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TAVSIYE EV OYUNLARI-1

Kis aylari cocuklarin evde daha cok vakit gecirdigi, sokakla ve parkla pek temas kuramadiklan
aylardir. Tum giiniini evde geciren cocuklara cesitli oyun alternatifleri sunulmazsa cocuklar
televizyon ve bilgisayar karsisina gecmekte ve tiim vaktini burada gecirme egiliminde olmaktadir.
Anne-babalara diisen gorev bu aylarda cocuklara etkilesimin ve 6grenmenin oldugu yeni oyunlar
ogretmektir. Pedagoji Dernegi olarak, evde cocuklarla oynanacak basit oyunlar arastirdik. istedik
ki, cocuklar ekran karsisindan uzaklassin, arkadaslarina ve ailesine daha cok yaklassin. iste ev

oyunlarimizin ilk serisi.

1) UCGEN PEYNIR DILIMLERI

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 7 yas ve lizeri

Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve Uzeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Kagit ve kalem

Nasil Oynanir: ilk 6nce kdgidin iistiine bir siirii nokta konur. Sonrasinda ilk siray1 alan yarismaci iki
nokta arasina bir cizgi cizer. Bu cizgi iki noktay1 birlestirmeli ancak bircok noktanin uUzerinden
gecmemelidir. Bu cizgiyi cizdikten sonra sira diger oyuncuya gecer. Bu oyuncu da da baska iki nokta
arasina cizgi cizer. Oyunda amac, karsi rakibe cizgi cizerek Ucgen yaptirmadan u¢genler yapmaktir.
Bu nedenle cizilen cizgilere dikkat edilmelidir. Bir sekilde oyunculardan biri iki noktay1 birlestirerek
lcgen elde ederse, licgenin icine adinin bas harfini yapar. Boylece licgenin kime ait oldugu belli
olsun.

Cocuga Neler Kazandirr: Dikkati gelistiren bir oyundur.

2) HACI YATMAZ

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 2 yas ve uzeri

Kac Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve Uzeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Oklava veya sopa

Nasil Oynanir: Uzunca bir sopa ortaya dikilir. Oyunculardan biri sopay1 havada durmasi icin tutar.
Oyuncular sopanin cevresinde halka seklinde dizilir. Herkese bir numara verilir. Ortadaki oyuncu bir
numara soyleyerek sopay1 birakir ve numarasi soylenen oyuncu sopayi yere dusmeden yakalamaya
calisir.

Cocuga Neler Kazandirr: Refleksleri gelistiren bir oyundur.
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3) PAZARA GITTIM

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 7 yas ve uzeri

Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve lizeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal gerekmez

Nasil Oynanir: Oyuncular halka seklinde oturur. iclerinden biri oyunu “Pazara gittim ve ELMA
aldim.” diyerek baslatir. Yamindaki oyuncu bir dnceki oyuncunun carsidan aldigi seyi aynen soyler
ve lizerine bir meyve-sebze daha ekler. Ornegin “Pazara gittim ELMA, MUZ aldim”. Uciincii oyuncu
da ikinci oyuncunun soylediginin aynisini sdyler ve bir meyve-sebze daha ekler. Oyun bu sekilde her
oyuncuda yeni bir meyve-sebze eklenerek devam eder. Alinan meyve-sebzelerin sirasini kanstiran ya
da unutan oyuncu yanar ve oyundan cikar. Digerleri en bastan baslayarak oyunun tekrar eder.

Cocuga Neler Kazandirr: Hafizay1 ve kelime haznesini gelistiren bir oyunudur.

4) ISIM-SEHIR

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: Okuma yazma bilen cocuklar

Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve Uzeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Kagit ve kalem

Nasil Oynanir: Sayfa enlemesine tutularak sirasi ile sayfamn Ust tarafina iSIM-SEHIR-BITKi-HAYVAN-
ESYA-SANATCI-ULKE ve NOT yazilir. Yazilan her kelimeden sonra sayfanin altina kadar cizgi cekilir.
Oyunculardan biri, icinden biitiin alfabeyi saymaya baslar. “DUR” denildigi anda hangi harfte
kaldiysa onu yiiksek sesle soyler. Ornegin “M” Herkes “M” harfiyle baslayan isim, sehir, bitki,
hayvan, esya ve sanatc1 bulmaya calisir. ilk bitiren bitti deyip 20’ye kadar sayar. 20 oldugunda
herkes yazmay1 birakir. Bulunamayan yerlere 0 puan verilir. Eger iki kisi ayn seyi yazmissa onlar 5
puan alir. Birbirinden farkli olanlara da 10 puan verilir. Son oyunda biitiin puanlar toplanir.

Cocuga Neler Kazandirir: Hizli ve farkli diisinme yetenegini gelistiren, genel kiiltlirli arttiran bir

oyundur.

5) BOM!

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 7 yas ve uzeri

Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve lzeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyuncular halka halinde dizilirler. iclerinden biri “1” diye saymaya baslar, yamndaki
oyuncu “2”, onun yanindaki “3” seklinde saymaya devam ederler. 5’e gelen oyuncu “BOM” der.
Oyun kurali geregi 5 ve 10’un katlarinda BOM denir. Ornegin, “1-2-3-4-BOM-6-7-8-9-BOM. “BOM”
demek yerine sayisinin kendisini soyleyen oyuncu yanar ve oyundan c¢ikar. Oyun 1’den baslayarak
diger oyunlar arasinda devam eder.

Cocuga Neler Kazandirr: Dikkati gelistiren bir oyundur.
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6) EVET-HAYIR

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 4 yas ve uzeri

Kac Kisi ile Oynanir: 2 kisi ile

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyunculardan biri soru soran digeri de cevap veren kisi olur. Cevap veren oyuncunun
hicbir soruya “EVET” ya da “HAYIR” seklinde cevap vermemesi gerekir. Ornegin, “Okula gidiyor
musun?” sorusuna “EVET” derse yanar. “Gidiyorum” demelidir. Karsi oyuncu “Kac kardessiniz?, 3
kardessiniz degil mi?” gibi sasirtmali sorularla karsisindaki oyuncuya “EVET-HAYIR” dedirtmeye
calisir

Cocuga Neler Kazandinr: Dikkati ve hizli diisiinmeyi gelistiren bir oyundur.

7) BENZETMECE

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 7 yas ve uzeri

Kag Kisi ile Oynanir: Karsilikli 2 kisi

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: ilk oyuncu karsidakini bir nesneye ya da hayvana benzetir. Karsidaki oyuncu da
benzetildigi seyin son harfini kullanarak yeni bir seye benzetir. Ornegin ben seni KALEM’e benzettim
der. Kalemin son harfi olan ‘M’ harfi basta olmak Uzere karsi oyuncu da yeni bir seye benzetir.
Ornegin ben de seni MASA’ya benzettim der. Diger oyuncu tikanana kadar oyun devam eder. Bu oyun
taraflardan birinin “G” harfi ile biten bir kelime sdylemesi ile bitirilebilir.

Cocuga Neler Kazandirir: Hizli ve cesitli diisiinmeyi gelistiren bir oyundur.

8) SANA NE LAZIM?

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 4 yas ve uzeri

Kac Kisi ile Oynanir: Karsilikli 2 kisi

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyun icin her bir oyuncunun 2 dakika siiredir vardir. ilk oyunu baslatan oyuncu bir
meslek secer ve sonrasinda “Sana ne lazim diye sorar?”. Ornegin, “Sen bir doktorsun, sana ne
lazim?”. Diger oyuncu bu soruya cevap verdiginde, “Baska ne lazim” diyerek oyun devam ettirilir.
Karsidaki oyuncunun 2 dakika boyunca “Baska ne lazim?” sorularina hizli cevap vermesi
gerekmektedir. 2 dakika dolmadan tikanip, cevap veremeyen kaybeder. Bir oyuncu sorusunu
bitirdikten sonra, sira diger oyuncuya gecer ve o bir meslek secerek oyunu devam ettirir.

Cocuga Neler Kazandirr: Meslekleri tanitan bir oyundur.
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9) HAYVAN TUTMACA

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 4 yas ve uzeri

Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi veya uzeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyunculardan biri aklindan bir hayvan tutar. Diger oyuncu/lar tutulan hayvana dair
sorular sorar. “Kac ayakli?”, “Ne yer?”, “Nerede yasar?”, “Ne renktir?” gibi. Verilen cevaplara gore
oyuncunun tuttugu hayvan tahmin edilmeye calisiir. Oyun bu sekilde sira ile devam eder.

Cocuga Neler Kazandirnr: Hayvanlari tanitan bir oyundur.

10) KELIME AVI

Hangi Yas Grubu icin Uygundur: 4 yas ve uzeri

Kac Kisi ile Oynanir: 2 kisi veya uzeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyunculardan birisi, ya da anne-baba cocuklara iki harfli bir hece verir. Ornegin
“Pa”. Cocuklarin kendilerine verilen 2 dakikalik surede “Pa” ile baslayan 3 ya da 5 kelime bulmasi
beklenir. Pantolon, Pazar, para, paca, palyaco gibi. Hedeflenen kelime sayisin1 bulan cocuk bir puan
kazanir.

Cocuga Neler Kazandirr: Kelime haznesini ve telaffuzu gelistiren bir oyundur.

Pedagoji Dernegi

“Diinyamizda Cocuk Var”
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