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On Soz

21. yiizy1l biiyiik gelismelere sahne olmus, teknolojik gelismeler egitimden sanata toplumun
her alaninda gesitli degisiklikleri beraberinde getirmistir. Bu degisiklikler bireylerin de bir¢ok alanda
yetkinlik ve beceri kazanmalarini zorunlu kilmistir. Giiniimiiz toplumlari yaratici ve elestirel diisiinen,
is birligi icerisinde ¢aligma prensiplerine sahip, etkili iletisim kurabilen ve ayni1 zamanda liderlik,
sorumluluk ve hesap verebilirlik gibi becerilerde yetkin bireylere ihtiya¢ duymaktadir. Bu kapsamda
glinimiiz egitim anlayiginda 6grencilerin gereksinimlerini daha fazla dikkate alma, onlarin diisiinme,
akil yiiriitme ve yaraticilik gibi becerilerinin gelisimine odaklanildig: bilinmektedir.

Egitim sistemi igerisinde dgrencilerin potansiyellerini en list diizeyde kullanmalarini ve
cagin gerektirdigi becerileri kazanmalarini saglayacak yonde etkinliklerin gelistirilmesi 6nemli bir
zorunluluk olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ogrencilerin gelisimlerinin bir biitiin olarak desteklenmesi
normal gelisim gosteren 6grenciler i¢in dnemli bir ihtiyag olarak ortaya ¢cikmakla birlikte 6zel yetenekli
ogrenciler i¢in de ayri bir onem tagimaktadir. Dolayisiyla 6zel yetenekli dgrenciler, yeteneklerini
en ist diizeyde kullanmalarini saglamaya yonelik egitim ortamlarina ihtiya¢ duymaktadirlar. Gerek
okul icinde gerekse okul disindaki uygun egitim ortamlarinda bireysel farkliliklarin1 dikkate alarak
gelistirilmis programlar ve egitsel altyapi yoluyla kendileriyle ve cevreyle barisik olmalarinin
saglanmasi, bunun yani sira kendileri gibi farkli yetenekleri, ilgi ve 6zellikleri olan yasitlari ile birlikte
projeler tiretmeleri, onlarin zihinsel, duygusal ve sosyal agidan sorunlar yagamalarini engelleyerek
mutlu ¢ocuklar olarak yeteneklerini kendileri ve insanlik i¢in degerlendirip kullanan bireyler haline
gelmeleri saglanmis olacaktir.

Ulkemizde ozel yetenekli Ogrencilerin ihtiyaglart Arastirma, Gelistirme, Egitim ve
Uygulama Merkezi ile bilim ve sanat merkezleri disinda 6grencilerin kendi okullar1 biinyesinde
acilan destek egitim odasi uygulamalar ile karsilanmaktadir. Destek egitim odalar1 6zel yetenekli
ogrencilerin egitim hizmetlerinden en iist diizeyde yararlanilmalarini saglamak amaciyla 6zel arag-
gereclerle birlikte egitim materyalleri de saglanarak olusturulmus egitim ortamlaridir. Destek egitim
odas1 uygulamalari, okul ve kurumlarda kaynastirma/biitiinlestirme yoluyla egitim uygulamalar
cergevesinde dgrencilerin akranlariyla birlikte ayni sinifta egitimlerine devam eden 6zel egitim
ihtiyact olan dgrencilerin egitimini kapsamaktadir. Buna benzer bir anlayisla, destek egitim odasi
uygulamalar1 ile 6zel yetenekli 6grencilerin gelisimlerini desteklemek amaciyla zenginlestirilmis ve
farklilastirilmig etkinliklerden olusan egitim materyallerinin hazirlanmasi ihtiyaci ortaya ¢ikmustir.
Bu dogrultuda 6zel yetenekli cocuklarimizin 6rgilin egitimlerinin yani sira bilissel, sosyal, fiziksel ve
duygusal 6zelliklerini taniyarak yetenekleri dogrultusunda 6zellestirilen destek egitimleri yoluyla
gelecegin liderleri ve bilim insanlar1 olmalarina katki saglamak amaciyla alaninda yetkin 6gretmen
ve akademisyenlerden olusan calisma gruplari olusturularak destek egitim odasi etkinlik kitaplari
hazirlanmastir.

Destek Egitim Odalan Etkinlik Kitaplari, 6zel yetenegin desteklenmesinin belirli alanlarla
siirlt kalmamasi, ilkokul ve ortaokul diizeyinde egitim goren tiim &zel yetenekli dgrencilerin
gelisimlerinin desteklenmesi amacini tasimaktadir. ilkokul 2, 3 ve 4. siniflar ile birlikte ortaokul
5, 6 ve 7. simf Tiirk¢e, matematik, sosyal bilgiler ve fen bilimleri dersleri i¢in farklilagtiriimig
etkinliklerin yer aldigi kitaplarimiz 6zel yeteneklilerin gelisimlerine 6nemli katkilar saglayacaktir.
Destek Egitim Odalar1 Etkinlik Kitaplariin hazirlanmasinda emegi gecen Genel Miidiirliigiimiiz
personeline, akademisyen ve 0gretmenlerimize tesekkiirlerimi sunarim.

Prof. Dr. Kemal Varin NUMANOGLU
Genel Miidiir







GIRIiS

Ulkemiz genelinde 6zel yetenekli grenciler igin destek hizmetleri kapsaminda kurulan ¢ok
sayida bilim ve sanat merkezi bulunmaktadir. Bu 6zel yetenekli 6grenciler bilim ve sanat merkezleri
disinda, 6grenim gordiikleri okullarda, destek egitim odasindan da faydalanma hakkina sahiptirler.
Bu kitap 6zel yetenekli bireylerin destek egitim odalarinda aldiklar1 egitimin kalitesinin artirilmasi
maksadi ile gelistirilmis bir etkinlik kitabidir. Kitapta bulunan etkinlikler bir uygulayicinin 6n
hazirligma ve egitim siirecindeki rehberligine ihtiya¢ duyan bir yapidadir. Kitapta yer alan etkinlikler
6zel yetenekli 6grencilerin 6zel egitim gereksinimlerini karsilayacak, destek egitim odalarinda gérev
alan 6gretmenlere kilavuzluk edecektir.

Kitapta yer alan etkinlikler Milli Egitim Bakanligi Ogretim Programlarinda yer alan
kazanimlara uygun olarak tasarlanmistir. Bu baglamda hazirlanan etkinlikler, MEB kazanimlar1
dogrultusunda 6zel yetenekli 6grencilerin egitimlerine yonelik zenginlestirilmis etkinlik 6rnekleridir.
Her bir etkinlik i¢in belirlenen siire iki ders saatidir ancak 6grencilerin hazirbulunusluguna, egitim
kurumunun fiziki imkanlar1 ve uygulayicinin mesleki yeterliligine bagli olarak bu siire arttirilip
azaltilabilir.

Ogrencilerin ilkokul 2, 3 ve 4. Smifta aldig1 dersler brans bazli kitaplar seklinde hazirlanmig
ve Hayat Bilgisi, Tiirkge, Matematik, Sosyal Bilgiler ve Fen Bilimleri derslerine iliskin etkinlikler
ayrt kitaplar halinde sunulmustur. Her etkinlik sonunda gerceklestirilen faaliyetin cesitli dlgme
araglart ile degerlendirilmesi Onerilmektedir. Uygulayicilara 6rnek teskil edecek O6lgme araglar
etkinlik sonlarma eklenmistir. Uygulayict uygun bulmasi durumunda siirecte farkli 6lgme araclar1 da
kullanabilir.

Hazirlanan bu kitabin iilkemizin yer Ustii kaynaklar1 olarak kabul edilen 6zel yetenekli
Ogrencilerin egitimine katki sunmasini temenni ederiz.

Destek Egitim Odas1 Sinif Dersi Kitap Yazim Komisyonu Eyliil, 2022
Doc Dr. Derya GIRGIN
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Buz Daginin Gériinmeyen Kismi

DEO.M.2.1.1.5. 100 iginde ikiser, beser ve onar; 30 iginde Uger; 40 iginde dorder ileriye ve geriye dogru
sayar.

DEO.M.2.1.1.6. Aralarindaki fark sabit olan sayi orintdlerini tanir, érintintn kuralini bulur ve eksik

birakilan 6geyi belirleyerek 6riintlyl tamamlar.

Arac. Crerecler Montem ve Teknikler
Cxinlic. Formlar. Sesli okuma, gosterip Yaptirma.,

Uygulayici igin On Hazirhk

| Etkinlik formlari, etkinlik dncesinde 6grenci sayisl kadar cogaltiimaldir.



Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen, etkinlige baslama asamasinda EK 1’de yer alan dykiyl 6grenciye sunar. Ogrenci dykiyii
dikkatlice okur. Ogretmen dykiide yer alan kisiler hakkinda bilinenler (izerine yapici bir tartisma ortami
sadlar.

Tartisma sonuglandigi zaman 6gretmen, kitaplarda gérdigimuiz bu Unla kisilerin yasam hikayeleri
hakkinda genelde bildiklerimizin aynen buzdaginin suyun Gzerinde gériinen kismi gibi oldugunu aslinda bu
kisilerin sahip olduklar basarilara ulasana kadar birgok buyuk zorluk ile karsi karsiya kaldiklarini vurgular.

Ogretmen, bu siiregte 6grencide, dykiide yer alan taninmis kisilerin énlerine cikan sorunlarin adeta
daglar gibi yksek oldugunu fakat bu kisilerin karsilastiklari engel daglarini hayal giigleri ve caligkanliklari
ile astiklari yéninde farkindalik olusturmayi1 amaglar.

Ogretmen, bu derste gerceklestirilecek olan etkinlik esnasinda égrencinin de ritmik sayma daglarini
basari ile asacagindan emin oldugunu ifade eder.

Ogretmen EK 2, EK 3 ve EK 4’0 sirasiyla é3renciye sunar.

Ogretmen ve dgrenci eklerin tamamlanmasindan sonra cevaplari kontrol eder.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilrr.
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Ek 1:
BUZ DAGININ GORUNMEYEN KISMI

Hayat her gtin zorlu engeller ile karsimiza cikiyor. Elbette ki bu zor zorluklar bitlin insanlidi derinden
etkiliyor. Hastaliklar, salginlar, savaslar, iklim krizleri, kuraklik ve digerleri... Sizler, ¢ocuklugunuzu
boylesine sikintili bir slirecte yasiyor olmaktan dolayr moral bozuklugu icerisinde olabilirsiniz ama
asla unutmamaniz gereken bir sey var ki kargilasacaginiz tim zorluklara ragmen dus kurmaktan asla
vazgecmemelisiniz.

Bircok Unli bilim insaninin, yazarin, mizisyenin, ressamin, sporcunun da ¢ocuklugunda ¢ok zor gtnler
gecirdigini biliyor muydunuz? Sizler, onlarn fotograflardaki gllen yuzleri ile gdrtyor olabilirsiniz ama
bir de buzdaginin gériinmeyen kismi var. Bugiin dikkatinizi buzdaginin gériinmeyen kismina ¢ekmek
istiyorum. Hadi, vakit kaybetmeden baglayalim.

1898 yilinda Morgan Robertson’a ait “Nafile ya da Titan’in Enkazi” isimli bir kitap basiliyor. Kitapta bir
geminin batis hikayesi detaylica anlatiliyor. Kitabin basim tarihi, meshur Titanic isimli geminin batisindan
on dort sene 6nce... Kitapta yer alan “Titan” adli gemi de tipki “Titanic” gibi Southampton limanindan
yola c¢ikiyor. Titan, Kuzey Atlantik’te bir buz dagina ¢carparak batiyor.

Gercek hayatta Titanic de tam olarak ayni koordinatlarda bir buz dagina garparak Kuzey Atlantik
okyanusunda batiyor. Hem gercekte hem de hikayede gemilerde U¢ bin yolcu oldugu gemilere gerektigi
kadar filika konulmuyor. Her iki gemide “batmaz” zannediliyor.

Kitaptaki Titan isimli gemide yirmi dort filika var. Gergcek hayattaki Titanic’te ise sadece yirmi iki filika var.
iste bu ylizden, Robertson’un kitabindaki Titan, battigi zaman 1500 yolcunun hayatina sebep oluyor.
Gercek hayattaki Titanic’in batmasi sonucunda ise 1513 yolcu ne yazik ki hayatini kaybediyor.

Titanic batmadan tam on dort sene dnce bu batisin hikayesi yazilmis olabilir mi? Sansa inananlar icin,
bu kadar tesadif bilyiik bir rastlanti. Oyle degil mi? Peki ya bizim gibi isini sansa birakmayanlar icin
acaba bu hikayedeki buzdaginin gérinmeyen kisminda neler bulunuyor? Arastirip 8grenmek gerekiyor.
Simdi gelelim bilip 6grendigimiz hayat hikayelerine... Erken dogum ile diinyaya gelen Newton, ¢cok zayif
ve celimsiz bir bebekmis. Newton, ¢ocuklugunda da yasitlar gibi ding, canli ve hareketli degilmis. Bu
nedenle arkadaslarinin oynadigi oyunlarin bircoguna katilamazmis. Bu yiizden, kendi eglencesini ve
kendi oyuncaklarini Uretiyormus. Ucurtmalar, su ¢arklari ve glines saatleri tasarlamaktan keyif aliyormus.

BusayedefarkindaolmadanbilimselkonulardakiyeteneginigelistirenlsaacNewton, ilerleyenyillardafizigin
vematematigintemeliniataraktiimzamanlarinbilinenenbiyikbiliminsanlarindanbiriolmaunvaninaerismis.
Nicola Tesla’nin bir oglan ve ¢ kiz kardesi varmis. Oglan kardesi Dane, Nicola’dan yedi yas blyUkmus
ve cok yetenekli bir cocukmus. Nicola, ailesi tarafindan surekli olarak Dane ile karsilastirilirmis. Bu
kiyaslama yliziinden daha kicliclik bir cocukken icine kapanik ve asosyal biri haline gelmis. Nikola bes,
kardesi Dane on iki yasindayken Nicola’nin trkittigu at, Dane’yi Gzerinden atmis ve kardesi bu kazada
hayatini kaybetmis. Bu olaydan sonra da Nicola tamamen icine kapanik bir cocuk olmus. Kendini
dogaya ve bilime adamis. Ginumuzde kullandigimiz elektrikli tim sistemler ve cagimizin sundugu
modern yasam Nikola Tesla’nin bizlere mirasidir.

Einstein dogdugunda kafasi olmasi gerekenden daha blylkmis ve cok sisman bir bebekmis. Bu
goruntisu yluzinden etrafindakilerden duydugu sozler onu ¢ok Uzlyormus. Gocuklugunda c¢ok zor
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konusmus. Konusmaya basladiginda da c¢ok yavas konusabilmis. Bu yavaslik dokuz yasina
kadar da bdyle sirmis. Annesi bu durum yUzinden onun ¢ok basaril bir yetiskin olamayacagini
dustndyormus ama yaniimis. Einstein, Newton’un fizik kurallarini yeniden dlzenleyerek uzay ve
zaman gorusind tanimlamis. Einstein’in fikirleri kiltir ve sanatla karisarak dinyamizi sonsuz ve
kalici bir bicimde sekillendirmis.

J.K. Rowling gencliginde parasal agidan o kadar kétl bir durumdaymis ki karnini doyuracak parayi
bile bulamiyormus. Bilgisayar olmadidi icin doksan bin kelimeden olusan ilk kitabini eliyle yazmak
zorunda kalmis. Onlarca defa reddedildikten sonra kitabi kligik bir yayinevi basmaya karar vermis.
Bunun nedeni yayinevi sahibinin sekiz yasindaki kizinin kitabi cok sevmesiymis. Harry Potter isimli
kitap serisinin sahibi olan ingiliz yazar, Ginlii ekonomi dergisi Forbes'a gére (i¢ yiiz kirk bir milyon
Tark Lirasi kazanciyla 2019'da diinyanin en fazla kazanan yazari olmus.

“Annem, kardeslerim, hatta oglum bile basarilarima tanik oldu ama genc¢ yasta babasiz kaldim
ve o hicbir sey géremedi. Babami hi¢ tanima firsatim olmadi. Onunla asla normal bir konusma
yapamadim.” diyen ve tarihin en iyi futbolcular arasinda gdsterilen Cristiano Ronaldo, kisisel
kariyeri boyunca bes Altin Top 8dull, kulip kariyerinde bes Sampiyonlar Ligi, milll takimda ise
bir Avrupa Sampiyonlugu basta olmak Uzere birgcok basari elde etti ama bu basarilar sebebiyle
yasadigi sevinci, babasiyla hi¢ paylasamadi.

Meksikall ressam Frida Kahlo alti yasinda gecirdigi felg sebebiyle bir bacagi hicbir zaman eskisi
gibi olmadi. 18 yasindayken feci bir trafik kazasi gecirdi. Hayatinin neredeyse her déneminde
sagligi bozuk olan Frida, acilarla basa ¢cikma yéntemi olarak kendini hep resim yapmaya adadi.

Cocuklugundan beri saglik sorunlari ile micadele eden Unli muizisyen Beethoven, ilerleyen
yaslarinda duyma sorunlari yasadi ve daha sonra sesleri tamamen isitemez oldu.

7 yasindayken babasini kaybetti ve yetim kaldi. 8 yasinda okuldan alindi ve bir sene boyunca kdydeki
tarlalarda kargalar kovalayarak zaman gecirdi. 10 yasinda ailesi okula gitmesini engellemek istedi.
Yalniz ve icine kapanik biri olarak yasamaya, oradan oraya slrlklenmeye basladi. 24 yasinda
tutuklandi. 25 yasinda sirgine génderildi. 29 yasinda kendisi baska sehirleri diisman elinden
kurtarmaya calisirken dogdugu sehir dismanlarin eline gecti. 30 yasinda issiz kaldi. 36 yasinda
bébrek hastaligi ylziinden Viyana’da 2 ay yalniz ve hasta yatti. 37 yasinda komutan olarak yeni
atandigi ordu dagitildi. 38 yasinda bir toplantida giyebilecegi tek bir elbisesi bile yoktu. 39 yasinda
kendisi icin tutuklama karari ¢ikarildi ve en agir cezaya carptirildi! Sonra ne mi oldu? Sadece (¢
sene sonra, 42 yasinda Turkiye Cumhuriyeti’nin ilk Cumhurbagkani oldu!

Bu son 6ykU ise efsanevi lider Gazi Mustafa Kemal Atatiirk’e ait...

Simdi lutfen uzun uzun didsinin. Onlar cok daha kétusunl goérdiler ama asla vazgegmediler.
Sizin, duslerinizi gerceklestirebilmeniz igin dnlintizdeki en biytk engel nedir? Engeliniz ne olursa
olsun M. Kemal Atatirk’dn su sézlerini litfen unutmayin.

“Umutsuz durumlar yoktur, umutsuz insanlar vardir. Ben hi¢cbir zaman umudumu yitirmedim. Hayal
ettim. Hayalimin 6nlindeki engelleri belirledim. Bu engelleri kaldirdigimda, hayalim kendiliginden
gerceklesti.”

Oyleyse, biz de hayal edelim. Cok okuyalim. Cok galisalim. Kendimize giivenelim ve umudumuzu
asla yitirmeyelim.
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Ek 2:

Karsimizda iki adet buzdagi bulunuyor. Simdi onlarla bir oyun oynayacagiz. En Ustten en alta
dogru komsu cemberlerin icindeki rakamlar isaretleyerek inecegiz. Her satirda sadece bir rakam
isaretleme hakkimiz bulunuyor. Burada iki seye dikkat etmemiz gerekiyor. Birincisi ritmik sayma
yaparken kullandigimiz sayilari diistinerek isaretleme yapmamiz gerekiyor. ikincisi ise bir kere
isaretledigimiz bir sayiyi alt satirlara dogru inerken tekrar isaretleyemiyoruz. Hadi, buzdaginin en
tepesinden baslayip en alttaki gérinmeyen kisma kadar inmeye calisalim.

@?é?@
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Dogal Sayilar X 40+40

Ek 3:

Bu sefer ritmik sayma yaparken kullandigimiz sayilari buzdaginin Uzerine karisik olarak
yerlestirdik. Bu bilgiyi de dustinerek isaretleme yapmamiz gerekiyor. Bir kere isaretledigimiz bir
sayly alt satirlara dogru inerken tekrar isaretleyemiyoruz. Hadi, buzdagdinin en tepesinden baslayip
en alttaki gériinmeyen kisma kadar inmeye calisalim.
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Ek 4:

Biraz 6nce oynadidin oyunun kurallarina uygun olarak bu buzdaginin igini doldurman
gerekiyor. istersen benim yaptigim gibi rakamlari kullanabilirsin. Eger istersen renkleri, harfleri,
geometrik sekilleri de kullanarak bu oyunu kendi istegine gore diizenleyebilirsin. Buzdaglarini
doldurduktan sonra arkadaslarindan birilerinin oyunu oynamasini isteyebilirsin. Bakalim buzdaginin
goriinmeyen kismina ulasmayi basarabilecekler mi?




Dogal Sayilar

Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi goruslerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢gok begendigim: .

3. Bu etkinlikte en ¢ok zorlandigim:

|2o






Dogal Sayilar X
40+40

Blyiikten Kiicige
W s LS

DEO.M.2.1.1. ’ Ucu g
1.1.7. 100°den kiicuk dogal sayilar arasinda karsilastirma ve siralama yapar.

Aroc-Crrecler
Koart ve moadeni paralar, boya Montem ve Texnikler
9 p . ’ 8 Soru ceva .
Kalemleri P, sesli okuma, problem
cozme

Uygulayici igin On Hazirhk

Etkinlik formlar etkinlik dncesinde 6grenci say!si kadar cogaltiimaldir.
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik &ncesinde ihtiyag kadar temin

' edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen etkinlige baslamadan énce yaninda getirdigi cesitli miktarlardaki kagrt ve madeni paralar masanin
tizerine koyar. Ogrenciden bu paralar kiigiikten bilyige dogru siralamasini ister. Ogrencinin gerceklestirdigi
siralamayi kontrol eden égretmen dgrenciye bu siralamayi neden béyle yaptigini sorar. Ogretmen égrencinin
duslncelerini dinledikten sonra 6grenciye

e Hangi yil dogdun?
e Dogum glniniin hangi giin?
o Onimiizdeki dogum giiniinde kag yasinda olacaksin?

sorularini yéneltir. Daha sonra ise

e Senin yasin mi daha blyUik yoksa benimki mi? Neden?

diye sorar. Ogrencinin verdigi cevaplar dikkat ile dinleyen égretmen, égrenciye sayilarin sahip olduklari
degerlere gore siralanabileceginden bahseder ve EK 1'i 8grenciye sunar. Ogrencinin EK 1’in tst bélimiinde
yer alan acgiklamayi okumasini ister. Bu aciklama sonucunda etkinlik esnasinda 6grencinin ne yapmasi
gerektigini anlayip anlamadigini 6grenciye sorar. Ogrencinin etkinlik ile ilgili sorularini yanitiayan égretmen
ogrenciye etkinligi yapabilmesi icin gerekli olan zamani verir.

Ogrenci, EK 1°de yer alan etkinligi tamamladiktan sonra égretmen yanitlari kontrol eder ve égrenciye yine
siralama ile ilgili bir etkinlik daha yapacaklarindan fakat bu etkinligin digerinden biraz daha farkli bir icerige
sahip oldugundan bahseder. Ogrencinin dikkatini etkinlige ceken égretmen EK 2’yi 63renciye sunar. EK 2’nin
Ust boliminde yer alan agiklamay! 6grencinin okumasini ister. Bu agiklama sonucunda etkinlik esnasinda
dFrencinin ne yapmasi gerektigini anlayip anlamadigini 8grenciye sorar. Ogrencinin etkinlik ile ilgili sorularini
yanitlayan égretmen dgdrenciye etkinligi yapabilmesi igin gerekli olan zamani verir. Ogrenci, EK 2’de yer alan
etkinligi tamamladiktan sonra 6gretmen yanitlar cevap anahtarindan kontrol eder.

Sayilar blylkten kiglige ya da kuglkten blylige dogru siralarken “blyiktir” ve “kiglktir” ifadelerine
karsilik gelen sembollerin oldugunu vurgulayan 6égretmen bu sembollerin varligina dikkat ¢ektikten sonra
6grenciye EK 3’l sunar ve EK 3’Un Ust béliminde yer alan agiklamayi 6grencinin isitilebilir bir ses tonuyla
okumasini ister. Ogrencinin okudugu bu agiklama sonucunda etkinlik esnasinda &grencinin ne yapmasi
gerektigini anlayip anlamadigini 6grenciye sorar. Ogrencinin etkinlik ile ilgili sorularnni yanitlayan 6gretmen
dFrenciye etkinligi yapabilmesi icin gerekli olan zamani verir. Ogrenci, EK 3’de yer alan etkinligi tamamladiktan
sonra 6gretmen 6grencinin yanitlarini kontrol eder.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilir.
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Okulumuzda Hayat

Ek 1:

Tablo 1’de yer alan islemlerin sonuglarini bulunuz. Bu sonuglar blyUkten kiiglige dogru
siralayarak Tablo 2’ye yaziniz. islemlere ait olan renkler ile Tablo 3’ii siralamaya uygun olarak

boyayiniz.

Tablo 1

8 tane 5 esittir

12+14=......

36-14=......

24’ten 8 cikarsa kalir.

9 tane 2 eder.

40+20=......

5 tane 10 esittir

20 ile 12’yi toplarsak

.-~ Tablo 2

Tablo 3




Ek 2: Masal Formu

Bir ailenin bes ¢ocugu bulunmaktadir. Bu bes kardesle ilgili asagidaki bilgiler bulunmaktadir.

. Canan en kuguk degil.

. Cem en buyuk degil.

. Can ortanca degil.

. Cemil, Ali’den buyUk.

. Ali ve Can ikizler, ancak Can dakika farkiyla blyUk.
. Cem ve Ali arasinda 1 kardes var.

. Cemil, Canan’dan buyuk.

NOo ok 0N =

Bes kardesin yaslarinin buyUklik siralamasi asagidaki tabloda yer almaktadir. Buna goére
asagidaki tabloda bos birakilan kutucuklara kardeslerin isimlerini yaziniz.

Ek 2: Cevap Anahtan

Ali Can Cem Canan Cemil

25



Okulumuzda Hayat X 40440

Ek 3:

Asagidaki kutucuklara 1’den 3’e kadar olan rakamlar yazmalisin. Her satirda ve siitunda her
rakam sadece bir kez bulunabilir. Ayrica iki kutu arasinda duran buyUktdr (>) ya da kiguktir (<)
isaretlerine de dikkat etmelisin.

Cevap

Ornek

e

Sekil 1: Sekil 2:

ST




/9( Ek 4: Oz Degerlendirme Formu
N

Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gérislerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢ok begendigim: .

3. Bu etkinlikte en ¢ok zorlandigim:

4. Bu etkinlikte beni etkileyenler:
. _______________________________________________________________________________________________________________________________]

5. Bu etkinligi bir kez daha yapsam neleri farkli yapardim:
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Dogal Sayilarla Toplama islemi X aordo

Bade’nin Perileri Gordiler Gemileri

DEO.M.2.1.2.1. Toplamlari 100’e kadar olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

DEO.M.2.1.2.2. iki sayinin toplaminda verilmeyen toplanani bulur.

DEO.M.2.1.2.3. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

DEO.M.2.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.

Aroc-Crrecler

Montem ve Teknikler
Etinlik. Formlar

Sesli okuma, Yaratic Yazma,
pProblem ¢ozme

Uygulayici igin On Hazirik

Etkinlik formlari etkinlik dncesinde 6Jrenci say!s! kadar cogaltiimaldir.

T . - temin
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik dncesinde ihtiyag kadar

edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci
Girig

Etkinlige baslarken 6gretmen EK 1’i 6grenciye sunar ve ekte yer alan merdiven semasini 6grencinin
doldurmasini ister. Ogretmen, bu semanin nasil doldurulacadi hakkindaki tahminleri &grenciden alir.
Ogrencinin fikirlerini paylasmasina imkan sagladiktan sonra 6gretmen sema hakkinda bilgi verir.

Ogrenci, EK 1’i tamamlayinca é3retmene teslim eder. Bundan sonra égretmen égrenciye EK 2 ve EK
3'i ayni anda sunar. Ogrencinin EK 2’de yer alan &ykiyl okumasi ister. Oykiinin icinde verilen agiklamalar
dogrultusunda 6grencinin EK 3’te verilen bulmacayi ¢ézmesini bekler. Bulmacayl tamamlayan égrenciye EK
1’j tekrar verir. Ogrenciden etkinligin baginda merdiven semasina yazdiklarini tekrar gézden gegirmesini ister.
Bu sema ile ilgili olarak degistirmek ya da eklemek istedigi herhangi bir sey olup olmadigini 6grenciye sorar.
Ogrencinin uygun gérdiigu degisiklikleri yapmasina olanak saglar.

Degerlendirme

Etkinligin degerlendiriimesi asamasinda 6gretmen dgrenciye EK 4’0 sunar.
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Dogal Sayilarla Toplama islemi X aordo

Ek 1:

Matematik ve Oykii kavramlarinin birbirleriyle olan baglantilarini, aralarinda kurulabilecek
olan iligkileri veya birbirlerini hangi konularda desteklediklerini iki merdiven kolu arasinda kalan
basamaklara yaziniz.

MATEMATIK




Ek 2:

BADE’NIN PERILERI GORDULER GEMILERI

Bade, erken uyandig bir sabah, gézini annesinin galisma odasindaki kitapligin éniinde agmis.
Daha 6nce de dikkatini ¢ceken blyik cografya atlasini uzun zamandir durdugu raftan usulca almis ve
dikkatlice incelemeye baslamis. Sayfalari cevirdikge rengarenk sekiller, tirll tirlG gizgiler ile karsilasmis.

Tam orta sayfayl actigi zaman goérdigl bu mavi tablonun engin denizler, kocaman okyanuslar
oldugunu hemen anlamig. Mavi bélimin Gzerinde bulunun yesil noktalarin ise dogal gizellikleri hentiz
yok edilmemis, kiiclk ve sevimli adaciklar oldugunu hayal etmis.

iste bu andan itibaren hemen bir diis kurmaya baslamis. “Her adanin {izerinde o adayi her tiirli
kétulikten koruyacak sihirli gliclere sahip birer koruyucu peri yasasa ve koruyucu perilerin en gok
dikkat etmeleri gereken sey, denizin Uzerinde yUzen gemiler olsa...” demis kendi kendine.

Bu dislni bir oyuna gevirmek istemis. Bos bir kagidi &nce maviye boyamis. Daha sonra maviliklerin
Uzerine yesil noktalar kondurmus. Oyunda tehlikeyi temsil eden ve bu yizden dikkat edilmesi gereken
gemileri kirmizi noktalar ile gdstermek istemis. Tam o sirada annesi de uyanmis ve gemileri dogru
yerlere yerlestiremeden Bade’nin oyunu yarm kalmis.

Gemileri, denizin Gzerinde bulunmalari gereken kutucuklara yerlestirmek senin gérevin olacak ama
buis dyle rastgele olmaz. Kirmizi noktalari mavi tablonun tzerine &yle bir yerlestirmelisin ki yesil adalarda
bulunan periler onlari gérebilsin. Periler saga-sola, yukari-asagi ve gapraz yénde bakabiliyorlar. Adalarin
arkasinda kalan gemileri géremiyorlar fakat gemiler birbirlerinin arkasinda dursalar bile adalardaki periler
tarafindan goérulebiliyorlar. Ayrica, her adadaki perinin ka¢ gemi gorebildigi yesil noktalarin Gzerindeki
sayllar ile bize bildiriimis.

Gemileri kutucuklara tim bu kurallara uyarak yerlestirmen gerekiyor. Her bir kutucugun kendine ait
bir numarasi var. Gemileri mavi tablonun tGizerindeki dogru kutucuklara yerlestirdikten sonra kutucuklarin
numaralarini en altta bulunan islem satiri (izerinde toplayacaksin. Bdylece glines ile temsil edilen sayiya
ulasabilirsin. istersen sana islem satirindaki toplama isleminin sonucunda yer alan giinesin hangi sayiya
esit oldugunu sdyleyebilirim. Bdylece gemileri yerlestirdigin kutucuklarin dogru olup olmadigini da
kendi kendine kontrol edebilirsin. Glnesin oldugu kutucuga 75 yazacaksin.

Haydi, simdi gemilerin nerede yer alacaklarini da sen bulmalisin!
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Ek 3:

Dogal Sayilarla Toplama islemi

1 2 3 4 5 6
2,

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 9 18

19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36




Ek 4:

Vv

Son olarak senden bir hikaye olusturmani isteyecegim.
Biraz 6nce oynadigin oyundaki gibi matematik dgelerinden
olusacak. Hikayenin sonunda ulasiimasl gereken bir
cevap da pulunacak. Bu cevabl kimin pbulmasi gerekticjini
sen segebilirsin. Eminim cevabl pulmak igin epeyce

ugrasacaktir.
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Dogal Sayilarla Toplama islemi X aordo

Neden Toplama?

DEO.M.2.1.2.1. Toplamlari 100’e kadar olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.
DEO.M.2.1.2.2. iki sayinin toplaminda verilmeyen toplanani bulur.

DEO.M.2.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.

DEO.M.2.1.3.5. Esit isaretinin matematiksel ifadeler arasindaki «esitlik» anlamini fark eder.

Aroc-Crrecler

Montem ve Texnikler
Etinlik. Formlar

Problem cozme, soru cevap

Uygulayici igin On Hazirhk

Etkinlik formlar etkinlik dncesinde 6grenci say!si kadar cogaltiimaldir.

T . - temin
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik dncesinde ihtiyag kadar

edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci
Girig

Ogretmen derse baslarken EK 1’i 6grenciye sunar. Odrenci EK 1’in agiklama balimiini isitilebilir bir ses
tonu ile okur. Aciklama bélimi anlasildiktan sonra égrenci EK 1’de yer alan etkinligi tamamlar. Ogretmen
cevaplari kontrol eder ve hata bulunmuyor ise d3renciyi kutlayarak EK 2’yi 6grenciye sunar. Ogrenci EK 2’de
yer alan agiklamayi okur. Ogretmen anlasiimayan bir bélim olup olmadigini 6grenciye sorar. Ogrenci Ek-2’de
yer alan islem karelerini tamamlamaya calisir. Yazdigi cevaplarn 6gretmen cevap anahtarindan kontrol eder.
Ogrenci etkinligi hatasiz bir sekilde tamamladigi zaman bu etkinlik de sonlanmig olur. Ogretmen siradaki ek
olan EK 3’0 83renciye sunar. Ogrenci EK 3’te yer alan sorulari kendi climleleri ile doldurur. Ciimleleri yazma
islemi bittikten sonra 6gretmen 6grenciye yazdigi ciimleleri okuyabilecegini sdyler.

Ogretmen dgrenciden EK 3’e yazdigi cevaplari yorumlamasini ister.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilir.
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Dogal Sayilarla Toplama iglemi % 4040
Ek 1:

Kutulardan ikisini silerek esitligi dogru hale getirin.

2 3 + 2 + 5 = 5 + +
2 2 + 6 + 7 = 1 7 1
3 3 + 9 + 9 = 3 7 4
1 5 + 5 + 4 = 2 2 2
8 + 1 + 9 = 1 5 + 1
3 8 + 1 + 9 = 6 7 2
2 8 + 9 + 8 = 1 8 7
2 7 + 7 = 2 2 + 5 3




Ek 1: Cevap Anahtan

2 3  + 5 | +
2 2 + 1 7 .18
5  + 2 | 2 .22
8  + 1 5-+13
3 8 + -67 2 2
2 8 + .8 3 7
+ + 5 +.7




Dogal Sayilarla Toplama islemi X 40440

Ek 2:

N
i
-
<
=
=
<
=

1’den 9’a kadar olan rakamlari sadece bir kez kullanarak sari kutucuklara éyle bir yerlestirin
ki sema Uzerindeki toplama islemleri gerceklestigi zaman yesil kutucuklarda yer alan
sonugclara ulasabilelim.

+ +
+ +
+ +
18.9.
+ +
+ +
+ +
+ +
+ +
+ +

24 12
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Neden Toplama?

Ek 2: Cevap Anahtan

+

I}
I

12 19
9

+ +
8 4
+ +
7 2

24 12
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=
=
<
=

Dogal Sayilarla Toplama islemi

Ek 3:

x 40+40

Sence toplama islemi bir renk
olsaydi hangi renk olurdu?

Sence toplama islemi bir canl
tiri olsaydi hangi canh tiiri
olurdu?

Sence toplama islemi bir
insan olsaydi kim olurdu?

Toplama islemine neden bu
rengi uygun buldun?

Toplama islemine neden bu
canh tiiriinii uygun buldun?

Toplama islemine neden bu
kisiyi uygun buldun?

Sence toplama islemi bir esya
olsaydi hangi esya olurdu?

Sence toplama islemi bir zaman
olsaydi hangi zaman olurdu?

Sence toplama islemi bir oyun
olsaydi hangi oyun olurdu?

Toplama islemine neden bu
esyayi uygun buldun?

Toplama islemine neden bu
zamani uygun buldun?

Toplama islemine neden bu
oyunu uygun buldun?

40




Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gorislerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢cok begendigim: .




Dogal Sayilarla Toplama islemi %
40+40

Hepi Topu Toplama

DEO.M.2.1.2.1. T ’ J
oplamlari 100’e kadar olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

DEO.M.2.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.

Aroc-Crrecler Yo
ontem ve Teknikler

E¢ formlan S
oru cevap, problem ¢ozme
\Ljamtlo Yazia ’

Uygulayici igin On Hazirhk

Etkinlik formlar etkinlik dncesinde 6grenci say!si kadar cogaltiimaldir.
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik &ncesinde ihtiyag kadar temin

! edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci
Girig

Ogretmen derse baslarken sayilar konusuna dikkat cekmek amaciyla “Yazilisindaki her harfi farkli olan
ve ayni sayida sesli ve sessiz harfe sahip bulunan en biytk sayi nedir?” sorusunu sorar. (Cevap: OTUZ
YEDI). Ogretmen dgrenciye dodru cevabi diisiinmesi ve bulmasi icin zaman verir. Ogrencinin dogru cevaba
ulasmasi sonucunda 6gretmen, bugiin yapilacak olan etkinlikte iki basamakli sayilarin toplanmasi ile ilgili
bir calismanin gerceklestirilecegini belirtir ama bu toplama cgalismasinin siradan toplama etkinliginden farkli
olacagini da vurgular ve EK 1’i 6grenciye sunar. Ogretmen, dgrenciye EK 1’de yer alan islemleri dogru
bir sekilde tamamlayabilmesi igin gereken zamani verir ve 6grencinin etkinligi tamamlamasinin ardindan
islemlerin kontrolliini saglar. Bu kontrolden sonra 6gretmen EK 2’yi 6grenciye sunar. EK 2’nin acgiklama
balimuni égrenci yiiksek sesle okur. Ogretmen dgrencinin etkinlik ile ilgili sorularini cevaplar. Ogrenciye
EK 2’yi tamamlamasi i¢in gereken sireyi verir. EK 2 tamamlandiktan sonra 6gretmen cevap anahtarindan
kontroliinii yapar ve égrenciye EK 3’0 sunar. Ogrenci EK 3’te yer alan semayi kendi ciimleleri ile doldurur ve
yazdiklarini yiiksek ses ile okur.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilrr.
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Dogal Sayilarla Toplama islemi X 40440

Ek 1:

Asagida yer alan toplama islemlerinin her birinde iki rakam yanls yerdedir. Litfen, bu iki rakamin
yerlerini degistirin ve toplama islemini dogru hale getirin.

97 28 43 86 96
+ 42 + 67 + 38 + 71 + 15
73 29 70 17 75

Asagida yer alan toplama islemlerinin her birinde doért rakam yanls yerdedir. Lutfen, bu dort
rakamin yerlerini degistirin ve toplama islemini dogru hale getirin.




37 22 43 16 56
+ 42 + 67 + 37 + 71 + 19
79 89 80 87 75
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Dogal Sayilarla Toplama islemi X 40+40

Ek 2: KAKURO

KAKURO, toplama iglemi ile ilgili bir oyundur. Oyun esnasinda oyuncu, bos karelere yazdigi
rakamlari toplayarak sagda solda altta ve Ustte verilmis sayilara ulasmaya calisir. Sifir rakami
bu oyunda kullanilmaz. Toplama iglemi yapilirken satirlarda veya situnlarda yazilan rakamlarda
tekrara diisemeyiz. Her bir satirda veya siitunda her bir rakam sadece bir defa kullanilabilir. Diger
satirda veya siitunda ise daha dnce kullanilan rakamlar tekrar kullanilabilir.

22

22 22
15

17 17 <3 3
13

14
17 17

20
22 22

15 22 13



Ek 2: Cevap Anahtari

Hepi Topu Toplama

2

é

3 20
01|23
2328 |9
2

NN

17

22

15

22

13

20
22
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Dogal Sayilarla Toplama islemi X 40440

Ek 3:

Asagida yer alan sablon bir kavram tablosudur. Bu kavram tablosunda toplama kavramini
incelemen gerekiyor. ik énce toplama islemi hakkindaki 6n bilgilerini kullanarak ilgili balimdi
doldurmalisin. Daha sonra toplama kelimesinin s6zlik anlamini bulmali ve sablonda yer alan
béliime bu anlami yazmalisin. icinde toplama kelimesinin kullanildigi ve sana ait olan ctimleleri de
“Ciimlede Kullanim Ornekleri” baslikli bélime eklemen gerekiyor. Son olarak da toplama kelimesi
ile ilgili bir gorsel ¢izimi gerceklestirmelisin.

Kavram Tablosu:

Kavram Hakkindaki On Bilgi: Kavramin Sézliik Anlami:

\

TOPLA@ Kavramin Gorsellestiriimesi:

Ciimlede Kullanim Ornekleri:




Agiklama: Asagidaki sorulari, kendi gorUslerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en cok begendigim: .

3. Bu etkinlikte en ¢ok zorlandigim:

4. Bu etkinlikte beni etkileyenler:

5. Bu etkinligi bir kez daha yapsam neleri farkli yapardim:
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Dogal Sayilarla Toplama islemi X aordo

Oynaya Oynaya Gelin Cocuklar

DEO.M.2.1.2.1. Toplamlari 100’e kadar olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

DEO.M.2.1.2.2. iki sayinin toplaminda verilmeyen toplanani bulur.

DEO.M.2.1.2.3. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

DEO.M.2.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.

Aroc-Crrecler

Montem ve Teknikler
Ex formlan

Ornex olag, soru cevap, problem
cOzme

Uygulayici igin On Hazirhk

Etkinlik formlar etkinlik dncesinde 6grenci say!si kadar cogaltiimaldir.

T . - temin
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik dncesinde ihtiyag kadar

edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci
Girig

Ogretmen, “Buglin dersimize baslamadan &nce sana bir soru sormak istiyorum. Acaba hangi derslerin
islenisi esnasinda daha ¢ok mutlu oldugunu bizimle paylasabilir misin?” cimleleri ile slUreci baslatir. Aldig
cevaplarin ardindan hangi derslerde islenen konularin ginlik hayatta nasil kullanildigi hakkinda bir olumlu
bir tartisma ortami olusturur. Tartismanin devaminda 6gretmen 6gdrenciye Ek 1’de yer alan hikayeyi okur.
“Okunan hikayede yasananlar hakkinda ne distinlyorsun?” sorusuna cevap arar.

Ogretmen “Sen, Matematik dersinde 6grendigin toplama islemi ile ilgili becerileri giinlik hayatta
hangi durumlarda ne siklikla kullaniyorsun?” sorusunu yodneltir. Ardindan égretmen Ek 2’yi 6grenciye sunarak
cevaplarini tablo haline getirmesini ister. Ogrencinin sunulan ekin tamamlamasindan sonra égretmen Ek 3’te
yer alan matematik oyununu égrenciye verir.

Degerlendirme

Uriin Degerlendirme Formu kullanilr.
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Dogal Sayilarla Toplama islemi X aordo

Ek 1:

ADA’NIN YENi OYUNU

Ada’nin aile bireyleri, ev islerinde is bdlimi yapardi. Bu ailede her birey yeteneklerine ve ilgi
alanlarina goére gorev dagiliminda yer alirdi.

*Sence Ada’nin ailesindeki hangi bireyler hangi gorevleri Ustlenmisti? Neden?

Babasi sabahlari herkesten énce uyanir glizel bir kahvalti sofrasi hazirlardi. Bu sirada Ada, yatagini
toplar pijamalarini katlayip dolabina yerlestirirdi. Okul kiyafetlerini giydikten sonra kosa kosa mutfaga
gidip her sabah mutlaka kahvaltisini yapardi. Kahvaltidan sonra diglerini fircalar ve aksam yatmadan
once hazirladigi cantasini sirtina alip okul yoluna koyulurdu.

Gunler hizla gegerken Ada hizla buylyordu. Hem ailesine sordugu sorular hem de okulda 6gretmeni
ile konusurken 6grendigi yeni bilgiler sayesinde kendini her gegen giin daha fazla gelistiriyordu. Bu
ylzden artik eskiden yapamadidi birgok seyi daha kolay bir sekilde yapabiliyordu. Ginlik hayattaki
isbélimunde Uzerine dusen gorevler de o biyldikge farklilagiyordu.

*Sence Ada’nin Ustlendigi yeni gérevler neler olabilir?

Ada, okuldaki matematik derslerinde 6gretmeninin yardimi ile toplama, ¢ikarma, carpma ve bdime
gibi islemleri nasil yapacagini 6grenmisti. Matematik dersinde 6grendigi bu bilgileri giinlik yasantisinda
da kullandigi zaman ¢ok heyecanlaniyordu. Kendisindeki bu gelisim onu ¢ok mutlu ediyordu. Artik
evde herhangi bir konu hakkinda hesaplama yapilacagi zaman Ada da goérev almak istiyordu. Hatta
yapilan aligveriglerde 6édenecek tutarlari da kendi kendine hesaplamak istiyordu fakat Ada bu iglemleri
gerceklestirirken bazen zorluk yasiyordu.

*Sence Ada, bu iglemleri gergeklestirirken ne gibi zorluklar yasiyor olabilir?

Ogretmeni Ada’nin bu durumunu fark edince onun matematik becerilerini daha da gelistirmek icin
eglenceli bir ydnteme basvurmayi denedi.

*Sence Ada’nin 6gretmeni nasil bir ydntem uygulamayi planlamistir?

Bu yo6ntemin adi oyundu ve Ada da her ¢cocuk gibi oyun oynamayi ¢ok seviyordu.



Ek 2:

Matematik dersinde égrendi-
gin toplama islemi ile ilgili be-
cerileri gunlik hayatta hangi
durumlarda kullandigini liste-
leyebilir misin?

Hangi siklikta kullandigini isaretleyebilir

Cok sik
kullaniyorum

misin?

Bazen
kullaniyorum

Cok az
kullaniyorum

Cok sik
kullaniyorum

Bazen
kullaniyorum

Cok az
kullaniyorum

Cok sik
kullaniyorum

Bazen
kullaniyorum

Cok az
kullantyorum

Cok sik
kullaniyorum

Bazen
kullaniyorum

Cok az
kullaniyorum

Cok sik
kullaniyorum

Bazen
kullaniyorum

Cok az
kullaniyorum

Cok sik
kullaniyorum

Bazen
kullaniyorum

Cok az
kullantyorum

Cok sik
kullaniyorum

Bazen
kullaniyorum

Cok az
kullaniyorum

Cok sik
kullaniyorum

Bazen
kullaniyorum

Cok az
kullaniyorum
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Dogal Sayilarla Toplama islemi X aordo

Ek 3: KAKURO

KAKURO, toplama iglemi ile ilgili bir oyun. Oyun esnasinda oyuncu, bos karelere yazdigi
rakamlari toplayarak yanda verilmis sayiya ulasmaya c¢alisir. Sifir rakami bu oyunda kullaniimaz.
Kenarda yazan bir saylyi elde etmek icin gerceklestirilen toplama isleminde yazilan rakamlarda
tekrara disemeyiz. Bir toplama dizesinde her rakam sadece bir defa kullanilabilir. Diger toplama
dizesinde ise daha 6nce kullanilan rakamlar tekrar kullanilabilir.




Ek 4: Uriin Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi SOYadI:........uuueeeieiiiiieeeeeeiiie e e Tarih:............

Evet Kismen Hayir
Eldeli toplama islemi yapti.
Toplami 2 basamaklh olan dogal sayilan topladi.
Zihinden toplama islemi yapti.
Matematik dersinde 6grendigi becerileri giinliik hayat
ile iliskilendirdi?
Toplama isleminde verilmeyen sayiyi buldu.
Toplama islemi ile ilgili becerilerini giinliik hayatta
hangi durumlarda kullandigini listeledi.
Cetele tablosu olusturdu.
Yonergelere uygun davrandi.
Verilen zamani dogru kullandi.
Dinledigi metinle ilgili sorulari cevapladi.
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Dogal Sayilarla Gikarma islemi X aordo

Baca Egri de Olsa Duman Dogru Cikar

DEO.M.2.1.3.1. 100’e kadar olan dogal sayilarla onluk bozmay gerektiren ve gerektirmeyen c¢ikarma

islemini yapar.

DEO.M.2.1.3.4. Toplama ve ¢ikarma islemleri arasindaki iliskiyi fark eder.

Aroc-Crerecler Montem ve Texnikler

Misketler Soru cevap, Yaraticr yazma

Uygulayict igin On Hazirlik

Etkinlik formlari etkinlik Bncesinde 6grenci say!s! kadar cogaltiimaldir.
L . - termin
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik 6éncesinde ihtiyag kadar

edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci
Girig

Ogretmen dersin baslangicinda yaninda getirdigi misketleri masanin tizerine birakir. Ogrenciye bugiin
yapilacak olan etkinligin bir bélimintn bu misketler ile ilgili oldugunu sdyler. Daha sonra 6grenciye,

e Sence bu ders nasil bir etkinlik gerceklestirecegiz?
e Bu etkinlikte misketlerin nasil bir yeri olacak?

diye sorar. Ogrencinin cevaplarini dikkat ile dinledikten sonra dgrenciden masanin (izerindeki misketleri
saymasini ve daha sonra gdézlerini kapatmasini ister. Ogrencinin gézleri kapaliyken é3retmen misketlerden
bir bélimini eline alir ve égrencinin gézlerini agmasini ister. Ogretmen dgrenciye, “Sence misketler azaldi
mi, yoksa cogaldi mi?” diye sorar. Ogrencinin cevabindan sonra “Neden bdéyle diisiiniiyorsun?” diyerek
6grencinin fikrini agiklamasina imkan saglar.

Ogretmen dgrencinin soru ile ilgili yanitlarini dikkatle dinler ve ardindan EK 1’i 8grenciye sunar. EK 1’in
Ust béliminde yer alan agiklamayi 6grencinin okumasini ister. Bu agiklama sonucunda 6grencinin etkinlik
esnasinda ne yapmasi gerektigini anlayip anlamadigini 6grenciye sorar. Ogrencinin etkinlik ile ilgili sorularini
yanitlayan é3retmen égrenciye etkinligi yapabilmesi igin gerekli olan zamani verir. Ogrenci EK 1’de yer alan
semay tamamladiktan sonra égretmen égrenciden semaya yazdiklarini okumasini ister. Ogrencinin yanitiarini
dikkatlice dinleyen 6gretmen eger 6grencinin gikarma isleminin 6zellikleri ile ilgili olarak verdigi 6zgiin yanitlar
bulunuyorsa bu yanitlar i¢in 6grenciyi kutlayarak EK 2’yi 6grenciye sunar.

EK 2'nin Ust bolimiinde yer alan agiklamayi 6grencinin okumasini ister. Bu agiklama sonucunda etkinlik
esnasinda &Jrencinin ne yapmasi gerektigini anlayip anlamadigini 6grenciye sorar. Ogrencinin etkinlik ile ilgili
sorularini yanitlayan égretmen égrenciye etkinligi yapabilmesi icin gerekli olan zamani verir. Ogrenci EK 2’de
yer alan etkinligi tamamladiktan sonra 6gretmen yanitlari cevap anahtarindan kontrol eder ve EK 3’te yer alan
Semayi 6grenciye sunar.

Ogrencinin EK 3’te yer alan semayi doldurmasi igin gerekli zamani veren égretmen daha sonra 8grenciden
EK 3’teki semaya yazdiklarini okumasini ister.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilir.
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Dogal Sayilarla Gikarma islemi X 40+40

Ek 1:

Asagidaki gdrselin ismi saat semasidir. Bu sema herhangi bir kavramin, konunun veya
nesnenin dzelliklerini dnem sirasina gére siralamak icin kullanilir. Senden bu etkinlikte ¢ikarma
isleminin &zelliklerini 1’den 12’ye dogru 6nem sirasina gdre yazmani istiyoruz. Elbette bu dnem
sirasl, senin fikirlerine goére olacak. Siralanan bu 6zellikler, saat tzerindeki sayilarin bulundugu
dilimlere yazilacak ve kisa bir sekilde aciklanacak

CIKARMA iSLEMININ OZELLIKLERI

A




Ek 2:

Baca Egri de Olsa Duman Dogru Cikar

1’den 4’e kadar olan sayilari tabloya yerlestirmelisin. Her satirda ve her situnda 1, 2, 3 ve
4 rakamlarini sadece bir defa kullanabilirsin. Kalin cizgilerle belirtilen alanlarin igindeki sayilar
ile 0 alanin sol Ust kdsesinde (+) varsa toplama, (-) varsa ¢ikarma islemi yapmalisin ve bu islem
sonrasinda (+) ve (-) isaretinin yanindaki sayiyi elde etmelisin.

Ornek
10 |6 1)
1)
2() 16)
8(+)
Tablo 1

1) 1) 3()
5(+)

3() 6(+)
16)

Co6ziim

Tablo 2

3(-) 1(-)

1(-) 3(-)

2(-) 1(-) 2(-)

3(-)
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Dogal Sayilarla Gikarma islemi X 40440

Ek 2: Cevap Anahtan

N
i
-
<
=
=
<
=

Asagidaki T tablosunu Ek 1’de verilen oyun alani ile ilgili distincelerinizi yazarak doldurunuz.

3 3 2 1

1 2 3 4
Tablo 1: C6ziim

2 1 4 3

4 3 1 2

Tablo 2: C6ziim 2 3 4 1
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Ek 3:

Farkli ve ortak dzellikler semasi, iki konu, kavram veya durum hakkindaki baglantilarin daha
anlasilabilir bir hale gelmesini saglayan bir gorsel dizenleyicidir. Asagidaki semada toplama ve
¢ikarma kavramlarinin birbirlerinden farkli ve benzer dzelliklerini ilgili bélumlere yazmalisin.
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Dogal Sayilarla Gikarma islemi

Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gorislerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢ok begendigim:

3. Bu etkinlikte en ¢ok zorlandigim:

4. Bu etkinlikte beni etkileyenler:

5. Bu etkinligi bir kez daha yapsam neleri farkl yapardim:
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Dogal Sayilarla Garpma islemi %
40+40

Sihirli Periler Carpmayi Bilirler

DEO.M.2.1.4.1. Carpma igleminin tekrarli toplama anlamina geldigini aciklar.

DEO.M.2.1.4.2. Dogal sayilarla garpma islemi yapar.

Aroc-Crerecler :
Montem ve Texnikler

Etkinlik Formlar So
ru cevap, Yaratic Yazma
Problem ¢ozme '

Uygulayici icin On Hazirhk

Etkinlik formlar etkinlik dncesinde dgrenci say!sl kadar gogaltiimaldir.
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik ©ncesinde ihtiyag kadar temin

edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Etkinlige baslarken 6gretmen 6grenciye Ek 1’deki fotografi sunar ve 6grencinin fotograf icerisine gizlenmis
“carpl” sembollerini bulmasini ister.

Ek 1’de 6grenci “carpl” sembollerini bulduktan sonra 6gretmen, 6grenciye “Fotografta tespit edilen
“carpl” sembollerinin hepsi garpma islemi igerisinde mi kullanilmig?” diye sorar.

Ogretmen cevaplan dinledikten sonra matematikte cesitli harf ve sembollerin birgok farkli durumda
kullanilabilecegini ifade eder ve bizim ¢arpi semboliini simdilik sadece ¢carpma islemi yaparken kullandigimizi
belirtir.

Ogretmen, eger 6grencinin matematik dersinde kullanilan cesitli harf ve sembollerin farkli kullanim
amaglarina yonelik ilgisini ve merakini tespit ederse 6grenciye bu konu hakkinda bir arastirma gérevi de
verebilir.

Ogretmen “Matematik dersinde égrenilen garpma islemi ile ilgili becerileri glinliik hayatta hangi durumlarda
ne siklikla kullaniyorsun?” sorusunun ardindan Ek 2’yi 6grenciye sunarak cevaplarini tablo haline getirmesini
ister.

Ogrenci tabloyu doldurduktan sonra égretmen 6grencinin tabloyu yorumlamasina ve s6zlU olarak ifade
etmesine imkan saglar.

Ogretmen, 6grencinin agiklamalarini dikkatle dinler. Agiklamalar hakkinda kisa ve yapici bir tartisma
ortami olusturur.

Sunulan ekin tamamlanmasindan sonra 6gretmen Ek 3’te yer alan garpmaca isimli matematik oyununu
dgrenciye verir. Ogrenci, oyunun kurallarini dikkatlice okur. Ogretmen égrenciye oyunu tamamlamasi icin
yeterli sUreyi verir.

Etkinligi sonlandirirken 6gretmen EK 4’0 8grenciye sunar ve ekte yer alan kdprli semasini 6grencinin
doldurmasini ister. Ogretmen, bu semanin nasil doldurulacagi hakkindaki tahminleri 6grenciden alr.
Ogrencinin fikirlerini paylasmasina imkan sagladiktan sonra égretmen sema hakkinda bilgi verir.

Etkinligin degerlendirme basamaginda ilgili tGrlin degerlendirme formu 8gretmen tarafindan doldurulur.

Degerlendirme

Uriin Degerlendirme Formu kullanilr.
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Dogal Sayilarla Garpma islemi

- om o= o=

Sorularin cevaplarini bulmacada belirtilen yere yaziniz.

¢ MILVINILVIN



Ek 2:

Cok az
kullantyorum

Cok az
kullaniyorum

Cok az
kullaniyorum

Cok az
kullantyorum

Cok az
kullantlyorum

Cok az
kullaniyorum

Cok az
kullaniyorum

Cok az
kullantyyorum

Matematik dersinde 6grendi-
g:ar:'ifear:‘pgr?]ﬁIlg‘ll(e;\na:;l;ct"aglrlllazz-i Hangi siklikta kullandigini isaretleyebilir
o
durumlarda kullandigini liste- misin:
leyebilir misin?
1 Cok sik Bazen
kullaniyorum | kullaniyorum
o Cok sik Bazen
kullaniyorum | kullaniyorum
3 Cok sik Bazen
kullaniyorum | kullaniyorum
4 Cok sik Bazen
kullaniyorum | kullaniyorum
5 Cok sik Bazen
kullaniyorum | kullaniyorum
6 Cok sik Bazen
kullaniyorum | kullaniyorum
7 Cok sik Bazen
kullantyorum | kullaniyorum
8 Cok sik Bazen
kullaniyorum | kullaniyorum
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Dogal Sayilarla Garpma islemi X 40440

Ek 3:

N
i
-
<
=
=
<
=

Carpmaca oyunu adindan da anlasilacagi Uzere ¢arpma islemi ile ilgili bir oyun. Yanlarda
verilen sayilara bu defa carpma islemi yaparak ulasmaya calisiyoruz fakat bu oyunda diger
oyundan farkli olan bazi kurallar var. Mesela sadece 1’den baslayarak 8’e kadar olan rakamlari
kullanabiliriz. Ayrica bu oyunda tim rakamlari sadece bir defa kullanabiliyoruz. Tablonun Uzerinde
herhangi bir yere herhangi bir rakami yazdiysak o rakami bir daha bagka bir yere yazamiyoruz.

Bir diger farklilik ise bu oyunda her bir bos kareyi doldurmak zorunda degiliz. Son olarak, tabloda
bulunan perilerin tzerine denk gelen sayilarin toplamini bulmamiz gerekiyor.

% 16
b /AY 4
¥ 15

U
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Ek 4:

Toplama ve ¢carpma s6zcuklerinin altinda yer alan kutucuklara bu kavramlarin ézelliklerini
siralayiniz. Daha sonra en altta yer alan kutucuga ise iki kavram arasinda nasil bir baglanti oldugunu

yazdiginiz 6zelliklerle de iligkilendirerek agiklayiniz.

TOPLAMA (+)
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Dogal Sayilarla Garpma islemi X 40+40

‘ Ek 5: Uriin Degerlendirme Formu

Ogrencinin Adi SOyadL:.........uueeeeiiiiiiieeeeeeiiiee e, Tarihi.ooiee
Evet Kismen Hayir
1 Toplama iglemi yapti.
2 Carpma iglemi yapti.
3 Carpimi 2 basamakl olan dogal

sayilarn carpti.

4 Zihinden ¢carpma iglemi yapti.

Matematik dersinde 6grendigi

5 becerileri gunlik hayat ile
iliskilendirdi?
6 Carpma isleminde verilmeyen saylyi

buldu.

Carpma iglemi ile ilgili becerilerini
7 gunluk hayatta hangi durumlarda
kullandigini listeledi.

8 Cetele tablosu olusturdu.

9 Yoénergelere uygun davrandi.
10 Verilen zamani dogru kullandi.
11 Dinledigi metinle ilgili sorulan

cevapladi.







Dogal Sayilarla Garpma islemi X
40+40

® Karsilastirmali Carpisma

DEO.M.2.1.4.2. Dogal sayilarla carpma islemi yapar.

Aroc-Crrecler v
ontem ve Texnikler

Exinlik Formlan M
aratici Yazma, soru cevap
Problem cozme '

Uygulayict igin On Hazirlik

Etkinlik formlari etkinlik Bncesinde 6grenci say!s! kadar cogaltiimaldir.

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik ©ncesinde ihtiyag kadar temin

edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci
Girig

Ogretmen derse baslarken bir voleybol magi esnasinda sahada ayni takimindan kag oyuncunun
oldugunu sorar. Verilen cevaplar dikkatle dinler. Bir voleybol takiminin sahaya 6 oyuncu ile ¢iktigini dogrular.
Bu asamada EK 1’i 6grenciye sunar. Ogretmen, bu ekte de bir voleybol takiminin var oldugunu belirtir. Bu
takimdaki oyuncularin forma numaralarinin aslinda belli oldugunu; fakat formalarin arkasinda numaralarin
yazili olmadigini sdyler. Forma numaralarini yazma g&revini 6grenciye verir.

Ogrenci EK 1’de yer alan aciklamalarin isiginda forma numaralarinin dogru sahiplerini bulmaya calisir. Bu
calisma esnasinda ¢éziime ulasabilmek icin verilen ipuclarini dikkatle inceler. Ogretmen égrencinin tahminlerini
dikkatle dinler. Ogrenci forma numaralarini dogru voleybolcular ile eslestirince 6gretmen dgrenciyi tebrik eder
ve bir sonraki etkinlige gegmeden dnce bugiin islenecek olan konunun carpma islemi ile alakali oldugunu dile
getirir. Daha sonra 6grenciye EK 2’yi sunar. EK 2’de yer alan agiklamalar 6grenci isitilebilir bir ses tonuyla
okur. Ogretmen agiklamalarin anlasilir olup olmadigini 6grenciye sorar. Eger dJrencinin etkinlik ile alakall
olarak sormak istedigi sorular varsa 6gretmen bu sorulari alir ve yanitlar. Etkinligin nasil gerceklestirilecegi
anlasildigr vakit 6grenci EK 2’de yer alan ¢carpma tablolarini doldurmaya baglar.

Ogrenci tablolar tamamladiktan sonra égretmen cevaplar kontrol eder. Ogrenciye garpma islemi ile
ilgili olarak sormak istedigi sorularin olup olmadidini sorar. Sorulan sorulari cevaplayan dgretmen dgrenciye
EK 3’U sunar.

Ogrenci EK 3’te yer alan karsilastirma semasini, basta yer alan aciklamayi da géz éniinde bulundurarak
doldurur. Yazma islemi tamamlandiktan sonra 6grenci karsilastirmalarini yapmak Uzere listeye yazdiklarini
okur ve yorumlar.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilir.
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Dogal Sayilarla Garpma islemi X aordo

Ek 1:

Gokege, Ada, Asya, Duru, Deniz, Beren adli alti voleybolcuya 1’den 6’ya kadar olan forma
numaralari verilmistir. Asagidaki bilgileri kullanarak her bir oyuncunun forma numarasini bulabilir
misiniz?

Gokee ile Ada’nin forma numaralarinin garpimi 12’dir.
Beren ile Deniz’in forma numaralarinin toplami 7’dir.
Asya ile Duru’nun forma numaralarinin ¢arpimi 10’dur.
Deniz ile Ada’nin forma numaralarinin ¢arpimi 3’tar.
Duru ile Beren’in forma numaralarinin toplami 8’dir.

GOKCE ADA ASYA

DURU DENiz BEREN




Ek 2:

Asagida yer alan tablolarda, mavi kutucuklara yazacagimiz rakamlarin carpimlarinin sonuglari,
yesil kutularda var olan sayilari vermek zorundadir. Kirmizi kutularin igcinde yazan 1-6 ya da 1-8
seklindeki ifadeler bizim mavi kutucuklarin icerisine hangi araliktaki rakamlar yazabilecegimizi
gOsteriyor. Her mavi satira ve siituna yalnizca iki rakam yazilabiliyor. Kolay gelsin...

Tablo-1

Tablo-2
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Dogal Sayilarla Garpma islemi X 40440

Tablo-3

Tablo-4




Ek 2: Cevap Anahtari

Tablo-1: C6zim Tablo-2 : C6zim

Tablo-3 : Gozim Tablo-4 : GozUm
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Dogal Sayilarla Garpma islemi X aordo

Ek 3:

Asagida yer alan karsilastirma semasina, carpma isleminde yer alan 1’in ve 0’in karsilastirnimak
istenen Ozellikleri alt alta siralanacaktir. Daha sonra ise bu 6zelliklerin karsilastiriimalar yapilacak
ve iki rakamin ¢arpma isleminde ortaya ¢ikardigi farklliklar yorumlanacaktir. Kolay gelsin.

Karsilagtirma Semasi

Carpma isleminde 1 Carpma isleminde 0




Vs beoeemeroms

Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gorUslerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢cok begendigim: .

3. Bu etkinlikte en ¢ok zorlandigim:

4. Bu etkinlikte beni etkileyenler:

5. Bu etkinligi bir kez daha yapsam neleri farkli yapardim:
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Dogal Sayilarla Boime islemi %
40+40

Boélundiikce Cogaliyor

DEO.M.2.1. O i i
1.5.1. Boélme isleminde gruplama ve paylastirma anlamlarini kullanir.

Aroc-Crrecler v
KOGt ve demir paralar o ontem ve Texnikler
cevap, sesli okuma
, Yarat
yazma Y [

Uygulayict igin On Hazirlik

Etkinlik formlari etkinlik Bncesinde 6grenci say!s! kadar cogaltiimaldir.
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik ©ncesinde ihtiyag kadar temin

edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen dersin baslangicinda yaninda getirdigi paralari masanin tzerine birakir. Ogrenciye bugiin
yaplilacak olan etkinligin bir bélimunin bu paralar ile ilgili oldugunu sdyler. Daha sonra dgrenciye,
e Sence bu ders nasil bir etkinlik gerceklestirecegiz?
® Bu etkinlikte paralarin nasil bir yeri olacak?

diye sorar. Ogrencinin cevaplarini dikkat ile dinledikten sonra égrenciye,

e Sence bdlindlikge ¢ogalan seyler nelerdir?

sorusunu yéneltir. Ogretmen dgrencinin soru ile ilgili yanitlarini dikkatle dinler ve ardindan EK 1’i égrenciye
sunar. Bu ekte yer alan 6ykiy( isitilebilir bir ses tonuyla okumasini ister. Ogrenci ekte yer alan dykiyi
okuduktan sonra 6gretmen 6grenciye,

o Oykiide yasananlari nasil yorumluyorsun?
e Sence Mert’in har¢higini kardesi icin ikiye bélmesi nasil bir davranis?
e Mert’in yerinde sen olsan nasil davranirdin?

diye sorar. Ogrencinin yanitlarini dikkatlice dinleyen é3retmen yaninda getirdigi paralan belirli miktarlarda
masanin lzerine koyar. Ogrenciden bu paralar Mert’in bayram harclidi gibi disiinip ikiye bdlmesini ister.
Cesitli miktarlarda para ile tekrarlanan bu islemlerden sonra 6gretmen 6grenciyi tebrik ederek EK 2’yi
6grenciye sunar.

EK 2’nin Ust bolimiinde yer alan agiklamayi 6grencinin okumasini ister. Bu aciklama sonucunda etkinlik
esnasinda égrencinin ne yapmasi gerektigini anlayip anlamadigini 8grenciye sorar. Ogrencinin etkinlik ile ilgili
sorularini yanitlayan égretmen ddrenciye etkinligi yapabilmesi icin gerekli olan zamani verir. Ogrenci EK 2°de
yer alan etkinligi tamamladiktan sonra 6gretmen yanitlari cevap anahtarindan kontrol eder. Eger 6grencinin
semalar ile ilgili olarak verdigi 6zglin yanitlar bulunuyorsa 6gretmen bu yanitlar igin 6grenciyi kutlayarak EK
3’te yer alan semayi 6grenciye sunar.

Ogrencinin EK 3’te yer alan semayi doldurmasi igin gerekli zamani veren égretmen daha sonra égrenciden
EK 3’teki semaya yazdiklarini okumasini ister.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilir.
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Dogal Sayilarla Bime islemi X 40+40

Ek 1:

BOLUNDUKGE GOGALAN MUTLULUK

Mert, o sabah ¢ok heyecanliydi. Uzun zamandir bekledigi giin gelip catmisti. Sabah, glines
dogar dogmaz yatagindan firladi. Zaten bitliin gece heyecandan goéziine uyku girmemisti. Kosa
kosa salonun yolunu tuttu. Annesine “Gunaydin!” dedikten hemen sonra babasini sordu. Annesi
babasinin bayram namazina gittigini biraz sonra eve geri dénecegini séyledi.

Mert dogruca banyoya gidip elini ylizinU yikadi. Banyodan ¢iktiktan sonra odasina geri déndu.
Aksamdan hazirladigi bayramlik kiyafetlerini ve yeni ayakkabilarini giydi. Artik bayram icin hazirdi.
Onun bu halini gérmesi icin annesinin yanina tekrar gitti. Annesi, Mert’i gériince “Benim gtizel
oglum, yeni kiyafetlerini de giyince tam bir bayram ¢ocugu olmus; ama sagclarini taramayi sanirim
heyecandan unutmus.” dedi.

Mert, ayna karsisinda saclarini tararken kapinin zilini duydu. Annesinden 6nce kapiyi acip babasini
karsilayabilmek icin elindeki tarak ile kapiya kostu. Kapliyr actigi zaman babasini karsisinda géren
Mert gllimsedi. Babasi da onu bayramliklari ile gériince bir anda bayram nesesi icine btrindu.

Disaridan gelen babasi elini ve yizinl yikadiktan sonra hep birlikte bayram sabahi kahvaltisini
etmek i¢cin mutfaga dogru gectiler. Kahvaltilarini ederken Mert’in akli biraz sonra alacagi bayram
harchgindaydi; fakat annesinin ve babasinin ona harglktan farklh bir slrprizi daha vardi. Babasi
elindeki ¢atali masaya biraktiktan sonra annesine bakip gilimsedi. “Sanirm artik mujdeyi verme
zamani geldi.” dedi. Annesi de gllimseyerek “Mert, sana glzel bir haberimiz var.” dedi. Mert’in
elindeki catalda takili olan zeytin agzina dogru giderken yari yolda kalmisti. Tam olarak o hélde
nefesini tutmus annesinin gdzlerinin icine bakiyordu. Annesi “Lafi cok uzatmayacagim. Yakin
zamanda bir kardesin olacak.” deyince Mert’in ¢atali, ucuna takili olan zeytin ile birlikte elinden
dustl. Bayram heyecani yerini bambaska bir mutluluga birakmisti. Bir anda ziplayip sandalyenin
Uzerine ¢ikti ve “Yasasin!” diye bagird.

Babasi “Cok sevinecegini tahmin ediyorduk; fakat bundan sonra bayram hargliklarini kardesin ile
paylasman gerekecek.” diyerek Mert’e bayram har¢hgini uzatti. Mert babasinin uzattigi parayi hemen
alip “Bunun icin kardesimin dogmasini beklememe gerek yok. Harclidi ikiye bélme isine hemen
simdi baslayacagim. Bu bayram harghginin yarisi benim diger yarisi ise dogacak olan kardesimin
olacak. Bu para ile ona ¢ok glizel bir hediye alacagim.” dedi. Bu sdzleri duyan annesi ve babasi
kahkahalarini tutamadilar. Bayram sabahi kahvaltisi artik daha da neseli bir hal almisti.



Ek2:

Asagidaki sekilleri, yanlarina yazilmis olan sayida, birbiri ile es olan parcalara bélmelisiniz.
Parcalar, birbirinin déndiriimis veya ters ¢evrilmis hali olabilir.

Ornek

2

Sekil

@)
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Dogal Sayilarla Bime islemi X 40+40

Sekil 2

3

Sekil 3

4




Ek 2: Cevap Anahtan

Sekil

Sekil 2

3)

Sekil 3

(4)
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Ek 3:

Dogal Sayilarla Bime islemi

x 40+40

Asagida yer alan tabloyu bolme kavramini distinerek kendi ctimleleriniz ile doldurunuz. Tanimi
isimli bdlime kavramin tanimini yaziniz. Ozellikleri isimli béliime bdlme kavraminin hangi 6zelliklere
sahip oldugunu siralayiniz. Ornek durumlar ismi ile ayriimis béliime kavramin giinliik hayatta hangi
drnek durumlarda kullanildigini belirtiniz. Ornek olmayan durumlar yazan béliime ise béime kavrami

ile tanimlayamayacaginiz durumlari belirtiniz.

Tanimi

Ozellikleri

:
\

BOLME




Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gorUslerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢ok begendigim: .

3. Bu etkinlikte en cok zorlandigim:

4. Bu etkinlikte beni etkileyenler:
1

5. Bu etkinligi bir kez daha yapsam neleri farkli yapardim:
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Kesirler X
40+40

Kac¢ Ceyrek 100 Puan Eder?

D O.M.2.1.6.1. B U 3 9 g‘“ g g g
’ ’ |

iliskiyi agiklar.
Aroc-0rrecler
Kora talnta ve tebesir veya Yontem ve Texnikler
X b Ve Maratici ya
Karton ve boya prgblzma' ;Om cevap,
¢cOzme

Uygulayici igin On Hazirlik

Etkinlik formlari etkinlik 3ncesinde dgrenci sayisl kadar gogaltiimaldir.

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik éncesinde ihtiyac kadar temin

edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen, derse baglarken 6grenciye EK 1°de yer alan etkinligi sunar. Ogrenci EK 1’in agiklama
bélumini isitilebilir bir ses tonuyla okur. Odretmen, aciklama kisminin anlasiimayan bir bélimi olup
olmadigini grenciye sorar. Etkinlik igerisinde verilmis olan érnegi 63renci inceler. Ogrenci etkinligi tamamlar.
Ogretmen ve dgrenci verilen cevaplari kontrol eder.

Ogretmen, destek egitim odasinda tebesir ve tahta kullanma imkanina sahip ise bu etkinligi
tahtaya cizip 6grencisi ile birlikte hedef tahtasi oyunu seklinde de oynayabilir. Eger tebesir ve tahta kullanma
imkani yoksa 6gretmen daire seklindeki bu hedefleri kartona ¢izip duvara asar ve 8grencinin eline kiiglk bir
pastel boya parcasi verir. Ogrenci elindeki boya parcasini hedefe isabet ettirmeye caligir. Bdylece 6gretmen
etkinligin devamini daha eglenceli bir hale getirebilir.

Ogrenci hedef tahtasi oyununu oynarken 6gretmen, daire seklindeki hedef tahtasinin yarim ve geyrek
dilimlerine dikkat ceker. Ayrica,

*Butlin haldeki bir hedef tahtasi kag adet ¢ceyrekten ve yarimdan olugsmaktadir.

*Kagidinda yer alan ve birbirleriyle es olan daire seklindeki hedef tahtalarina baktigin zaman toplam kag adet
ceyrek ve yarim goriyorsun?

*Mavi ve Yesil ceyreklerin sayisina bakildigi zaman toplamda ka¢ bitin ve yarim olusturacaklarini
hesaplayabilirsin?

seklinde sorular sorarak 6grencinin bitln, yarim ve geyregi uygun modeller ile gdstermesine ve bitin, yarnm
ve ceyrek arasindaki iliskiyi agiklamasina firsat verir.

Bu asamadan sonra 6gretmen 6grenciye EK 2’yi sunar. EK 2’de yer alan acgiklama bdlimdni égrenci
isitilebilir bir ses tonuyla okur ve hikayesini yazmaya baslar. Ogrenci yazdigi hikayeyi bitirdikten sonra
okuyarak paylasir.

Ogretmen, 6grenciye EK 3’ sunar. Ogrenci Ek 3’te yer alan semayi kendi ciimleleri ile doldurur. Ogrenci,
fikirlerini yazma islemini tamamladiktan sonra yazdiklarini paylasir.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilir.
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Kesirler X 40440

Ek 1:

Daire seklindeki hedef tahtasi dort adet es parcaya ayriimis. Her bir ceyrek dairenin tzerine bir
sayl yazilmis. Senden hedef tahtalarina atis yapmani istiyoruz. Her geyrek dairenin sahip oldugu
puan Uzerinde yaziyor.

Sorun su: En az sayida atis yaparak 100 puan toplamak icin hangi ceyrek daireye kag atis yapman
gerekecek?

Ornek

Cevap:

45x2=90 10x1=10 90+10=100

Cevap:

Cevap:




¢ dee

Cevap:

Cevap:

Cevap:

Cevap:
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Kesirler X 40440

Ek 2:

Senden kahramanlar bitin, yarim ve ceyrek olan bir hikdye yazmani istiyorum. Bu hikaye
istedigin bir zamanda ve diledigin bir yerde gegiyor olabilir. Hikayenin icinde yer alacak olan
olaylar, senin hayal giictine birakiyorum. Bu konuda sana glveniyorum. Hikayeyi tamamladiktan
sonra bizim icin okumani sabirsizlikla bekliyor olacagim. Son olarak, hikAyene uygun bir baslik
koymayi da sakin unutma.




Ek 3:

Asagida yer alan semaya, kesirler konusu ile ilgili olan fikirlerini yazmalisin. Bos birakilan
kutucuklara , kesirler konusunun gunlik hayatimiz esnasinda hangi durumlarda ve nasil bir iligki
icerisinde oldugunu agiklar misin?

KESIRLER
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Kesirler

Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gorislerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢ok begendigim:

3. Bu etkinlikte en ¢ok zorlandigim:

4. Bu etkinlikte beni etkileyenler:

5. Bu etkinligi bir kez daha yapsam neleri farkl yapardim:
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Geometrik Cisimler ve Sekiller X 40440

Geometrim Sekil Oniimden Cekil

DEO.M.2.2.1.1. Geometrik sekilleri kenar ve kdse sayilarina gore siniflandirir.
DEO.M.2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, olusturdugu yapilari gizer.

DEO.M.2.2.1.4. Geometrik cisim ve sekillerin yén, konum veya buyuUklikleri degistiginde bicimsel

ozelliklerinin degismedigini fark eder.

Arac—Crerecler Montem ve Teknikler

Exxinlic. £ormlon Maratic Yazma, soru cevap,
Problem cozme

Uygulayici icin On Hazirhk

Etkinlik formlari etkinlik Bncesinde 6Jrenci say!sl kadar cogaltiimaldir.

T, . - temin
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik dncesinde ihtiyag kadar

edilmelidir.



Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen asagidaki sorular ile etkinlige baslangic yapar.
e Bildigin geometrik sekillerin isimlerini séyler misin?
e Cevrende gérdigiin cisimlerden hangileri bu saydigin geometrik sekillere benziyor?
e Geometrik sekillerin hangi meslek gruplarinda nasil kullanildigini aciklar misin?
e Senin en sevdigin geometrik seklin hangisi oldugunu sebepleri ile birlikte bize séyleyebilir misin?

Ogrencinin yanitlarini dikkat ile dinlendikten sonra égretmen dgrenciye EK 1’i sunar. Ogrenci, EK 1’i
tamamladiktan sonragérsel lizerine yazdiklarini okur ve aciklar. Ogretmen, 6grencinin agiklamalarini dinledikten
sonra 8grenciye EK 2’yi sunar. Ogrenci, cesitli renklerdeki geometrik sekilleri tabloya dizdikten sonra 6gretmen
tabloda yer alan sekilleri inceler ve tablodaki sekillerin farkli bir bicimde de dizilip dizilemeyecegini 6grenciye
sorar. Ogretmen, dgrenciyi farkli bir dizilim olusturmayl denemesi igin cesaretlendirir. Gergeklestirilen
denemelerden sonra 6gretmen, dgrenciye tesekkir ederek EK 3’G &drenciye sunar. Ogretmen, EK 3’0
tamamlayan 6gdrencinin isaretlemelerini kontrol eder. Bosta kalan kare olup olmadigini 6grenci ve 6gretmen
birlikte kontrol eder. Belirlenmemis kare kalmadi ise 6gretmen égrenciye EK 4°G sunar. Ogretmen, 6grencinin
EK 4’te gordiigu Uggen sekillerini tespit etmesini izler. Gerekli durumlarda 6grenci ile iletisime gecgerek:

e Acaba goérsele gizlenmis daha blylk dcgenler olabilir mi?
o Ucgenler birleserek ya da ic ice gecerek daha fazla (icgen olusturabilir mi?

Seklinde sorular sorarak etkinligin siirecine destek olur.

Ogrencinin yanitlarini dikkat ile dinlendikten sonra 6gretmen 6grenciye EK 5’i sunar. Odrenci, EK 5i
tamamladiktan sonra goérsel Uzerine yazdiklarini okur ve aciklar.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilr.
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Geometrik Cisimler ve Sekiller X 40440

Ek 1:

Asagidaki semada yer alan geometrik sekillerin birbirleriyle baglantilarini saglayan gizgilerin
Uzerine baglantili olan iki geometrik seklin ortak bir 6zelligini bulup yaziniz.

DIKDORTGEN KARE

UCGEN

CEMBER DAIRE



Asagida goérdiguniz farkh renklerdeki geometrik sekilleri yukaridaki tabloya hi¢ bosluk
olmayacak ve hicbir sekil disarida kalmayacak bir bicimde yerlestiriniz.

N
i




Geometrik Cisimler ve Sekiller X 40440

Ek 2: Cevap Anahtari

Bu cevap anahtarindaki dizilim &rnek bir dizilimdir. Ogrenci, farkli dizilimler olusturarak
da tabloyu tamamlayabilir.
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Geometrim Sekil Oniimden Cekil

Ek 3:

Asagida gbérdigun gorselde cesitli geometrik sekiller yer almaktadir. Bu gorselde toplam kag
adet kare bulundugunu sayabilir misin?




Geometrik Cisimler ve Sekiller X 40440

Ek 4:

Asagida yer alan goérselde kag tane licgen bulundugunu sayabilir misin?
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Ek 5:

Bu tabloyu doldururken ¢ikis noktan “Geometrik Sekiller” olmali. Senden, geometrik sekiller
ile ilgili olarak gérduklerini, distinduklerini ve merak ettiklerini tabloda ayriimis bélimlere yazmani
istiyorum.

Goriyorum Dustinilyorum Merak Ediyorum
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Geometrik Cisimler ve Sekiller

Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gorislerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢ok begendigim:

3. Bu etkinlikte en ¢cok zorlandigim:

4. Bu etkinlikte beni etkileyenler:
. ____________________________________________________________________________________________________________________|]

5. Bu etkinligi bir kez daha yapsam neleri farkli yapardim:
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Uzamsal iligkiler X
40+40

Gizli Gecidin Haritasi Nerede?

DEO. . .
0.M.2.2.2.1. Yer, yon ve hareket belirtmek igin matematiksel dil kullanir.

Aroc-Crrecler Ve
ontem ve Teknikler

Etxinlic Formlan M
aratic Yazma, soru cevap
problem cozme ’

Uygulayici igin On Hazirlik

Etkinlik formlar etkinlik 3ncesinde dgrenci say!sl kadar gogaltiimaldir.

f
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerecler etkinlik oncesinde inhtiyag kadar temin

edilmelidir.

| 106



Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen etkinlige baslarken égrenciye EK 1’i sunar. Ogrenci EK 1’de yer alan dértli kavram sablonunu
EK 1’ in agiklamasinda belirtildigi sekilde doldurur. Ogrenci aklina gelenleri dértlii kavram sablonuna yazdiktan
sonra 8gretmen, 6grencinin EK 1’e yazdigi kelimeler hakkinda kisa ve yapici bir tartisma ortami olusturur.
Kavramlar hakkinda gerceklestirilen tartismanin ardindan &dretmen, dgrenciye EK 2’yi sunar. Ogrencinin
bu ekte yer alan tekerlemeyi sesli bir sekilde okumasini ister. Ogretmen &grenciye bu tekerlemeden ne
anladigini sorar. Ogrencinin verdigi cevaplar dikkatle dinlendikten sonra égretmen égrenciye EK 3t sunar.
Ogretmen biraz 6nce okunan tekerlemeden yola cikarak EK 3’te yer alan sablon (izerinden nasil bir galisma
gerceklestirilecegi hakkinda yapici bir tartisma ortami olusturur. Ogretmen égrencinin fikirlerini sunmasina
imkan saglar. Ardindan 6gretmen d8gdrenciye altta yer alan ve etkinlik ile ilgili olan yénergeyi okur.

“Sana verilen alan icerisine sekilleri 6nceden belirlenmis dokuz parcayi yerlestirmelisin; ama bu pargalari
oyle bir yerlestirmen gerekiyor ki baslangigtan bitise kadar kesintisiz bir gegite de yer birakmalisin. Eger
gerekiyorsa parcalar saga-sola déndurebilir, ters gevirebilirsin; fakat sekillerini degistiremezsin.”

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilrr.
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Uzamsal iliskiler X 4040

Ek 1:

Yer, yon, hareket ve matematik kavramlarinin birbirleri ile ortak noktalarini ifade eden kelimeleri
kavramlarin arasindaki baglanti satirlarina yaziniz.

-
L
N4
Ll
o
<L
L

X
<
=
-
<
=
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Ek 2:

Hi¢ varmis hep yokmus.

Denizin Ustl yesil,

Adanin rengi mormus.

Annesinin saclarina yildiz konmus.

Babasi bulutlardan bir kumbara oymus.

Ninesi bir dokunmus, kumbara papatya dolmus.
Dedesi gece yatmadan énce saatini kurmus.
Cocuk sabah erkenden yola koyulmus.
Ormanin girisine gelince durmus.

Yerde bir harita bulmus.

Haritadaki engelleri bir bir tutmus.

Dogru yerlere tek tek koymus.

Gizli bir gegit olusmus.

Tam o anda her yerde kelebekler ugusmus.
Harita bu riizgarla gékylzine kavusmus.
Cocuk bir o yana bir bu yana kosusmus.
Haritayl herkese sorup sorusturmus.

Zaten gizli gec¢idin haritadaki yerini de unutmus.
En iyisi yeni bir harita yapmak diye konusmus.

Engelleri dogru yerlere koyup gizli gecidi ortaya ¢ikarmak icin yardim istemesi gerektigini anlayinca da
hemen seninle bulusmus.

Simdi sen de 9 tane engeli haritanin Uzerine dyle bir yerlestir ki ormanin girisinden ¢ikisina dogru
kesintisiz akip giden gizli bir gecit olugsun.

Sen, nice zorluklarin Ustesinden gelmis bir cocuksun. Gizli gecit gérevini de basari ile yerine getirecegine
inantyorum.

Kolay gelsin...
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Uzamsal iliskiler

Ek 3:
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Uzamsal iliskiler

‘ Ek 5: Derecel Puanlama Anahtari

Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gorUslerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

Evet

Kararsizim

Hayir

Tiiketim kavraminin ne anlama geldigini bilirim.

Co6p kavraminin 6zelliklerini ifade edebilirim.

Atik ile ¢6p arasindaki farki ayirabilirim.

Geri doniisim  konusundaki  sorumluluklarimin
farkindayim.

Geri doniisiimiin cevreye olan katkilarini bilirim.

Giinliik yasamda ortaya cikan atik malzemeleri geri
doniisim kutularina atarim.

Kiiresel iklim krizi hakkinda bilgi sahibiyim.

iklim krizini durdurmak icin giinlik hayatimizda
yapmamiz gereken degisimleri biliyorum.

Sahip oldugumuz kavramlann dogru kullanmamiz
gerektiginin farkindayim.
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Geometrik Oriintiiler % 4040

iimek ilmek Oriintim
< b Kasanmar

DEO.M.2.2.3.1. Tekrarlayan bir geometrik ortintiide eksik birakilan 6geleri belirleyerek tamamlar.
a) En cok dort 6geli 6rintller tzerinde calisilir.
b) Farkl konumlandiriimis sekiller iceren &riintlilere de yer verilir.

DEO.M.2.2.3.2. Bir geometrik oriintadeki iligkiyi kullanarak farkli malzemelerle ayni iliskiye sahip yeni

orlntdler olusturur.

Aroc-Crerecler Montem ve Texnikler

Exxinlik £ormlon Soru cevap, sesli okuma,
gosterip 3ap’cur‘ma

Uygulayici icin On Hazirhik

Etkinlik formlar etkinlik dncesinde 6grenci saylsl kadar gogaltiimaldir.

e ihtiyagc kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik &ncesind

edilmelidir.
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Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Etkinligin baslangic asamasinda 6gretmen 6grenciye asagidaki sorulari sorar:

e “Evde hall ya da kilim kullaniyor musunuz?”

e “Daha énce gérmiis oldugun kilimlerin {zerindeki motiflere hic dikkat ettin mi?”

e “Sence bu motifler kilimde rastgele mi yoksa belli bir dlizene gére mi yerlestirilmis?”
e “Motifler neye benziyor?” (Geometrik sekil, hayvan, bitki, esya vb.)

Ogrenci fikirlerini dile getirdikten sonra égretmen EK 1’i grenciye sunar. Ogrenci, EK 1’de yer alan én
bilgi metnini okur.

Ogretmen, “Okudugun bu metinden ne anladin?” diye sorar. Ogrenci, anladiklarini sézIii bir sekilde
ifade eder.

EK 2’deki Anadolu kilimi incelenir. Ogrenci aciklama kismini duyulabilir bir ses tonu ile okur. Kilim
hakkinda yazilmis sorulari cevaplar.

Ogretmen dgrencinin verdigi cevaplan dikkat ile dinledikten sonra EK 3’0 égrenciye sunar. Ogrenci, EK
3’te bulunan motifler ile anlamlarini eslestirmeye calisir. Bu sirada 6gretmen, motiflerin sekilleri ve anlamlari
hakkinda égrencinin sahip oldugu fikirleri belirtmesini ister.

Son olarak, 6grenci EK 4’te yer alan sablon Uzerine 6zgiin bir kilim tasarimi olusturur. Bu tasarimi
olustururken geometrik sekilleri 6riintl kurallarina uyarak dizmeye calisir.

Kilim tasarimini gergeklestiren 6grenci dilerse bu kilimi boyalari ile renklendirir. Renklendirme asamasinda
dgretmen, dgrenciye hangi motifi neden kullandigini sorar. Ogretmen, égrencinin, motifleri renklendirirken
renk segimini neye gore yaptigini ifade etmesine imkan saglar.

Degerlendirme

Dereceli Puanlama Anahtar kullanilir.
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Geometrik Oriintiiler X 40440

Ek 1:

Anadolu, diinyadaki en eski yerlesim yerleri arasindadir. Gecmisten glinimuze her bir kdsesi farkli bir
medeniyete yurt olmus Anadolu, bu 6zelligi ile genis bir tarihe sahiptir. Tarih kitaplarinda yazili olan
bilgilerin yani sira bu topraklarda yasayan kisilerin, giinltk hayatta kullandiklari esyalarin Uzerlerinde
yer alan semboller ve motifler de Anadolu kiltiriinin zenginligini ortaya koymaktadir. Canak, ¢oémlek,
hali, kilim, giysi, canta ve hatta evlerin kapilar ve duvarlar Uzerine islenen bu geometrik sekiller,
sadece Anadolu kultarind degil sembolleri isleyen Kisinin duygu ve disincelerini de yansitmaktadir.

Ozellikle, diinya capinda (ine sahip olan Anadolu kilimlerini olusturan geometrik
semboller, kilimin dokundugu zaman ve yer hakkinda derinlemesine bilgi verdigi icin
ayni zamanda bir kitle iletisim araci olarak da gérulmustir. Kilimin dokunmasi esnasinda
kullanilan motifler, sdylenemeyen duygularin ve dislincelerin dolayll anlatimi haline
dénusmuistir. Bu sebeple Anadolu’da kilim dokumaciigi ¢ok o6nemli bir yere sahiptir.

Anadolukilimlerindeyeralangeometriksekillerinifadeettiklerianlamlaryorumlandigizamanginimiizde
halen dikkat cekici 6rneklere rastlanmaktadir. Bu érnekler sayesinde, Anadolu kilimlerinde yer alan
geometrik sekillerin kilttrel degerleri Ulke ¢capindaki kiymetlerini evrensel bir seviyeye ulastirmistir.

GUnUmUzde sadece Anadolu motiflerini yerinde gérmek amaciyla Ulkemize binlerce turist akin
etmektedir. Geometrik sekillerinmatematiksel bir 6rintuile kilimlerin Gzerine islenisleriniadetabir sanat
eserigibigéripincelemekveyorumlamakisteyenbircoksanatseverheryilAnadolu’yuziyaretetmektedir.




ilmek ilmek Oriintiim

Ek 2:

Asagida bir Anadolu kilimi 6érnegdi yer almaktadir. Senden, geometrik sekillerin matematiksel
bir 6rtntd ile kilimlerin Uzerine islenislerini incelemeni ve yorumlamani istiyoruz. Bu kilimin Gzerinde
yer alan geometrik sembollerin hangi anlamlari ifade ettigini yorumlar misin? Sana gére bu kilimi
isleyen kisi hangi duygu ve dustincelerini hangi sembolU kullanarak dile getirmistir. Kilimde yer
alan geometrik cisimlerin sahip olduklari rintileri aciklayabilir misin?
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Ek 3:

Geometrik Oriintiiler

x 40+40

Asagidaki bos alana bir resim cizecek ve o resmi diledigin sekilde boyayacaksin. Bu resmin “Tim
insanlarin fiziksel 6zellikleri, hoslandiklari, yapabildikleri ve yapmak istedikleri seyler ayni olsaydi
yasadigimiz diinya nasill bir yer olurdu?” sorusunun cevabi olmasi gerekiyor.

Yilan: Glicii ve 6liimsuzliigii simgeler. Hekimlik
simgesi olarak bilinir.

Kipe: Kilimi dokuyanin, evlenmeyi istedigini
dolayl olarak ailesine anlatma yoludur.

insan: Bazi dokumalarda 6zlenen ve sevilen
birini, bazen ise kiz ya da oglan ¢ocugunu
sembolize eden bir motiftir.

Ejderha: Hava ve su ile ilgili anlamlar tasir. Bu
desenin bahar yagmurlan ile birlikte bereket
getirecegine inanilir.

Akrep: Korunma amaciyla islenen bu motif,
sebepsiz kavga ve kétii niyeti temsil eder.

Muska, Goz, Nazarhk: Kétiliiklerden korunmak
amaci ile kilimlerin tizerine islenir.

Suyolu: Yagamin siirekliliginin; bereket, soyluluk,
bilgelik, saflik ve erdemin simgesidir.

Hayat Agaci: Hayat, glizellik, evrenin 6liimsiizliigii
ve yerkiirenin eksenini simgeleyen semboldiir.

Kus: Kutsalligi, ©6zlemi, haber beklentisini,
kuvveti ve kudreti temsil eden semboldiir.




Ek 4:

Asagida yer alan sablonu bir kilim zemini gibi diistinebilirsiniz. istedigin geometrik sembolii istedigin
sekilde kullanarak bu zemine 6zgin bir kilim tasarimi olusturmak ister misiniz? Geometrik sembolleri
kullanirken matematik dersinde 6grendiginiz 6rintd kurallarini da dikkatle uygulamaniz gerekiyor.
Elbette yaraticiligini konusturmayi da ihmal etmemelisiniz. Kilimini inceleyen diger insanlarin size ait bu
tasarimi nasil yorumlayacaklarini merak ediyor musunuz?
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Geometrik Oriintiiler % 4040

‘ Ek 5: Dereceli Puanlama Anahtari

Olgtler Gelistirilmeli (1) Orta (2) iyi (3) Cok iyi

Sorulan sorulara uygun
cevap verir.

Etkinlige aktif katilim go6sterir.

Elestirel dusundar.

Yaratici disundir.

Ozgiin calismalar yapar.

Duygu ve dusuncelerini ifade
eder.

Ozenli caligmalar yapar
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Uzunluk Olgme % 40440

Metrem Mibrem

DEO.M.2.3.1.2. Standart uzunluk élgme birimlerini tanir ve kullanim yerlerini agiklar.
DEO.M.2.3.1.3. Uzunluklari standart araglar kullanarak metre veya santimetre cinsinden dlger.

DEO.M.2.3.1.4. Uzunluklari metre veya santimetre birimleri tiriinden tahmin eder ve tahminini dlgme

sonucuyla karsilastirarak kontrol eder.

Aroc-Crrecler l Montem ve Teknikler
. . . €

Uygulayici icin On Hazirhk

Etkinlik formlari etkinlik Bncesinde 6Jrenci say!sl kadar cogaltiimaldir.
- o inde
Etkinlikte kullanilacak su sisesi, pipet, bardak, cetvel, metre gibi geregler etkinlik oncesl

ihtiyag kadar temin edilmelidir.
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Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen derse bir meydan okuma etkinligi ile baslar. Ogretmen masanin lizerine su dolu bir sise koyar.
Sisenin icinde bir adet pipet birakir. Siseden 15 cm uzakliga ise bos bir bardak koyar. Bardagdi dogru noktaya
koymadan énce égretmen égrencinin tahminini alir. Ogrenci tahminini yaptiktan sonra cetvel kullanarak bu
uzakhgi dlger, hatali ise dizeltir.

Ogretmen 6grenciden bardagdi ya da siseyi hareket ettirmeden tek bir seferde siseden bardaga en fazla
suyu aktaranin meydan okumayi kazanacagini séyler. Ogrenciye birkag farkli yéntem igin deneme hakki
verir. Sonra 8gretmen sisenin icinden pipeti cikarmadan ve siseyi hareket ettirmeden agdiz kismindan sisenin
icine dogru kuvvetlice Ufler. Bu hareket sonucunda sisenin icinde bulunan pipetin agikta olan ucundan su
fiskirmaya baslar. Su figskirirken 6gretmen, pipeti kériigtiinden hareket ettirerek bardagi doldurmaya calisir.
Ardindan 6gdrencinin de ayni hareketi baska bir sise ve pipet kullanarak denemesine imkan saglar.

Daha sonra 6gretmen ve 6grenci kendi siselerinin agiz kisimlarindan sisenin icine dogru Ufleyerek
cikardiklar sularin ne kadar uzaga gittigini 6lger. Olcme isleminden dnce dJretmen &grencisine “Sence bu
sefer ne kadar uzaga gitti?” seklinde sorular sorarak 6grencinin uzunluklari metre veya santimetre birimleri
tlriinden tahmin etmesine ve tahminini dlgme sonucuyla karsilagstirmasina imkan saglar.

Ogrenci kimin daha uzaga su fiskirtabildigini dlcmek icin cetvel yardimiyla santimetre hesaplamasi
yapar ve bu olgimleri de EK 1°de yer alan semaya isler. Sema doldurulunca 6gretmen ve 6grenci uzunluk
olcimlerini kontrol eder ve kimin daha uzaga su fiskirttigini hesaplar.

Yarigma tamamlaninca dgretmen ve &drenci bahceye cikar. Ogretmen égrenciden yere 2 metre
uzunlugunda bir gizgi gizmesini ister. Ogrenci bu gizgiden 5 metre uzakliga 2 metre uzunlugunda bir cizgi
daha cizer. Ogrenci bu uzunluklari ilk dnce tahmini olarak cizer daha sonra ise metre yardimiyla uzunluklarin
kontrolinG saglar.

Bir cizginin arkasina gecen 6gretmen ve 6grenci diger cizgiye dogru beser tane misketi sira ile génderir.
Daha sonra 6gretmen kimin misketlerinin atis yapilan gizgiye daha yakin oldugu hakkindaki tahminleri alrr.
Ogrenci cizgi ile yarismacilarin attigi misketlerin arasindaki mesafeyi metre yardimiyla dlger. Ogrenci élciimleri
toplar. Ogretmen en basarili atiglar yapan kisinin tebrik edilmesine imkan saglar.

Oyunlarin ardindan 6gretmen 6grenciye EK 2’yi sunar. Bu ekte yer alan standart uzunluk lcme birimlerinin
kullanim yerleri hakkindaki sablonu égrencinin doldurmasini bekler.

EK 2’de yer alan semayi dolduran égrenci daha sonra yazdiklarini okur. Ogretmen ile 6grenci birlikte
yazilan cevaplarin soruya uygunlugu hakkinda konusur.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilir.
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Ek 1:

Deneme
Sayisi

1. Yarismaci

Uzunluk Olcme

2. Yarismaci

3. Yarismaci

4. Yarismaci

10.

TOPLAM
UZAKLIK
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Ek 2:

Deneme Sayisi | 1. Yarismaci 2. Yarismaci 3. Yarismaci 4. Yarismaci

1. Misket

2. Misket

3. Misket

4. Misket

5. Misket

TOPLAM
UZAKLIK
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Uzunluk Olcme X aordo
Ek 3:

Gulnesin ortasinda yer alan soruya verecegin cevaplari glinesin isinlarinin uglarina yazar misin?

Santimetre ve metre
gibi standart uzunluk élcme
birimlerini gtinlik
hayatimizda nerede
ve nasll|
kullaniyoruz?
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|/ IR

Agiklama: Asagidaki sorulari, kendi gorislerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢ok begendigim:

3. Bu etkinlikte en ¢ok zorlandigim:

4. Bu etkinlikte beni etkileyenler:

5. Bu etkinligi bir kez daha yapsam neleri farkli yapardim:
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Paralarimiz X
40+40

Kurum Kurum Kumbaram

. ,‘,,|\

DEO.M.2.3.2.1. Kurus ve lira arasindaki iligkiyi fark eder.

Arac-Crerecler e
ontem ve Teknikler

Fon Kartonu, mMakas, gapus’mu S
r

W cevap, problem cozme

Yaratici yazma '

Uygulayici icin On Hazirhk

Etkinlik formlar etkinlik sncesinde dgrenci sayisi kadar,

Ek 2 ise daha fazla sayida cogaltiimaldir.

| 128



Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen, derse baslarken EK 1’de yer alan alti gézlii kumbara modelinin sablonunu égrenciye
sunar. Ogrencinin bu sablonu kullanarak fon kartonundan bir kumbara yapmasini ister. Ogrenci kumbaray!
olusturduktan sonra 6gretmen, kumbaranin Ust kisminda, alti adet deligin yer aldigina dikkat ceker.
Ogrenciden her bir deligin yaninda bulunan bos kutucuga, giinliik hayatta kullandigimiz alti farki madeni
paranin isimlerini yazmasini ister. Ogrenciye artik bu kumbarayi kullanabilecegini sdyler.

Ogretmen EK 2yi 63renciye sunar. Bu ekte yer alan sorulari grencinin cevaplamasini ister. Ogrencinin
cevaplarini 6gretmen cevap anahtarindan kontrol eder.

Ogretmen EK 3’0 sunduktan sonra égrenciden ekin aciklama bélimiinii yiiksek sesle okumasini ister.
Aciklama bolimini okuyan égrencinin bu ekte yer alan kurus ve lira arasindaki iligkiyi fark etmesine imkan
saglayacak olan sorulari cevaplamasini bekler. Ogretmen égrencinin cevaplarini kontrol eder.

Ogretmen EK 4’Ui 63renciye sunar. Ekte yer alan semayi doldurduktan sonra égrenciden yazdiklarini
okumasini ister.

Degerlendirme

Dereceli Puanlama Anahtari kullanilir.
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Paralarimiz

MATEMATIK 2




Sadece iki tane 1 liranin yerini degistirerek hem satirdaki
hem de siitundaki paralarin toplam degerlerinin dérder lira
olmasini nasil saglayabilirsin?

Sadece iki tane 1 liranin yerini degistirerek bir tane 3 lira, bir
tane 4 lira bulunan iki dogru nasil elde edebilirsin?

Sadece bir tane 1 liranin yerini degistirerek bir tane 3 lira, bir
tane 5 lira bulunan iki dogru nasil elde edebilirsin?

Sadece bir tane 1 liranin yerini degistirerek ticer lira bulunan
iki tane dogru elde edebilir misin?

Sadece bir tane 1 liranin yerini degistirerek dérder lira
bulunan iki dogruyu nasil elde edebilirsin?

Sadece bir tane 1 liranin yerini degistirerek bir tane 2 lira,
bir tane 3 lira, bir tane 4 lira bulunan ii¢ dogru elde edebilir
misin?
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Ek 2: Cevap Anahtari

Paralarimiz X 40440

Hem satirda hem de siitunda bulunan paralarin

toplam degerleri dorder liradir.

Yatay dizilimdeki paralarin toplam degeri 4 lira, dikey
dizilimdeki paralarin toplam degerleri ise 3 lira olarak
goriilmektedir.

Yatay dizilimdeki paralarin toplam degeri 3 lira, dikey
dizilimdeki paralarin toplam degerleri ise 5 lira olarak
goriinmektedir.

Hem yatay hem de dikey dizilimdeki paralarin toplam
degerleri liger lira olarak gériinmektedir.

Hem yatay hem de dikey dizilimdeki paralarin toplam
degerleri dorder lira olarak gériinmektedir.

Yatay dizilimdeki paralarin toplam degeri 3 lira, dikey
diziimdeki paralarin toplam degerleri 4 lira olarak
goriiniirken capraz dizilimdeki paralarin degerleri ise 2 lira
olarak gériinmektedir.




Ek 2: Cevap Anahtan

Asagida yer alan sorularin cevaplarini bulmaya calisirken yukaridaki gorselde gérmus oldugun
kuruslari ve liralar kullanman gerekiyor. Soruya gére istedigin miktardaki parayi kullanabilirsin
fakat gorselde yer alan kuruslarin ve liralarin kag tane olduguna dikkat etmelisin. Gorselde yer alan
para adetine ekleme yapamazsin.

SORULAR

1. 4 tane para kullanarak toplamda 50 kurus nasil elde edebilirsin?

2. 5 tane para kullanarak toplamda 75 kurus nasil elde edebilirsin?

3. 5 tane para kullanarak toplamda 1 lira nasil elde edebilirsin?

4. 9 tane para kullanarak toplamda 2 lira nasil elde edebilirsin?

5. 10 tane para kullanarak toplamda 2 lira nasil elde edebilirsin?

6. 10 tane para kullanarak toplamda 3 lira nasil elde edebilirsin?

7. 7 tane para kullanarak toplamda 4 lira nasil elde edebilirsin?

8. 12 tane para kullanarak toplamda 4 lira 50 kurus nasil elde edebilirsin?
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Paralarimiz X 40+40

Ek 3: Venn Semasi

Asagidaki Venn semasini “kurus” ve “lira” kavramlarinin arasindaki iliskiyi agiklamak icin
kullanacaksin. Kurusun liradan farkli olan 6zelliklerini sari bolime, liranin kurustan farkli olan
bolumlerini mavi bdlime, ikisinin de ortak olan &zelliklerini ise yesil renk ile belirtiimis bdlime
yazman gerekiyor.

KURUS LiRA
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N

Cok iyi iyi Orta Gelistirilmeli
(4) 3) () (1)
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Zaman Olgme X o

Zaman Zaman

DEO.M.2.3.3.1. Tam, yarim ve ¢eyrek saatleri okur ve gdsterir.

DEO.M.2.3.3.2. Zaman 8lgme birimleri arasindaki iliskiyi aciklar.

Aroc-Crerecler Montem ve Texnikler
Kiorit copleri veya Kirdan Problem cozme, Yaratici yazma

Uygulayici icin On Hazirhk

Etkinlik formlar etkinlik sncesinde dgrenci sayisi kadar,

Ek 2 ise daha fazla sayida cogaltiimaldir.
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Ogrenme-Ogretme Siireci
Giris

Ogretmen dersin basinda EK 1’i 6grenciye sunar. Ogrenci bu ekte yer alan kibrit islemlerini tamamladiktan
sonra 6gretmen kibritlerden olusan sayilar ile dijital saatlerde yer alan sayilarin arasindaki benzerlige dikkat
ceker.

Ogretmen dgrenciye EK 2’yi sunar. Ogrenci EK 2’de yer alan tam, yarim ve geyrek saatleri 6gleden énce,
6gleden sonra, sabah, dgle, aksam ve gece yarisi kelimelerini kullanarak okur.

Ogrencinin EK 2’yi tamamlamasindan sonra 6gretmen EK 3’te yer alan analog saatlerin dijital yazilislarini
o6grenciden ister

Ogretmen égrenciden EK 2’de ve EK 3’te analog diizende yer alan saatlerin kibrit ya da kiirdan kullanarak
olusturulacak dijital rakamlar ile yazimini ister.

Ogretmen dgrenciye EK 4’0 sunar. Bu ekte yer alan semayi 6grencinin doldurmasini ister.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilir.
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Ek 1:

Zaman Olcme

Yandaki igslemde yer alan
Kibritlerden bir tanesini alarak
islemin dogru olmasini saglayiniz.

ﬂ

Yandaki igslemde yer alan
Kibritlerden bir tanesinin yerini
degistirerek islemin dogru
olmasini saglayiniz.

Yandaki islemde yer alan
Kibritlerden bir tanesinin yerini

[ —]
n n —e n u degistirerek islemin dogru
olmasini saglayiniz.
e —e — e Yandaki igslemde yer alan
“ H n u n Kibritlerden bir tanesinin yerini
T e— T — *oe— o«

degistirerek islemin dogru
olmasini saglayiniz.

Yandaki islemde yer alan
Kibritlerden bir tanesinin yerini
degistirerek islemin dogru
olmasini saglayiniz.

Yandaki igslemde yer alan
Kibritlerden iki tanesinin yerini
degistirerek islemin dogru
olmasini saglayiniz.




evap: 5-3=2

evap: 6+6=12

evap: 72-34=38

S— [ — ‘:l.:lﬂ

evap: 56-45=11

—e *oe— e&— o

evap: 66-22=44

evap: 35-17=18



Zaman Olcme X 40+40

Ek 2

Dijital olarak yazilmis saatleri analog diizende gdsteriniz.

Ornek




Ek 3:

Analog dizende cizilmis saatlerin okunuslarini asagidaki bos kutucuklara yaziniz.
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Zaman Olcme X 40440

Asagida yer alan semayi solda ve sagda yer alan kavramlarin arasindaki iliskiyi agiklamak
Uzere doldurunuz. Ortada yer alan bélime iki kavram arasindaki baglantiyi ifade eden bir cimle
yaziniz. Bu ciimle ile iki kavramin birbiri ile olan baglantisini agiklamayi hedefleyiniz.

v
A

v
A

v
A

v
A

v
A

v

v
A

A
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|V osbmmedmeroms

Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gorUslerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢cok begendigim:

3. Bu etkinlikte en ¢ok zorlandigim:

4. Bu etkinlikte beni etkileyenler:

5. Bu etkinligi bir kez daha yapsam neleri farkli yapardim:
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Tartma X 40+40

Kitleyi Tarti insani Lakirti
'8 EEETTTEER

DEO.M.2.3.4.1. Nesneleri standart araclar kullanarak kilogram cinsinden tartar ve karsilastirir.

DEO.M.2.3.4.2. Kutle 6lcme birimiyle ilgili problemleri ¢ozer.

Aroc-Crerecler Montem ve Texnikler
Exinlic formlar Maratic Yazma, problem cozme

Uygulayici icin On Hazirhk

! Etkinlik formlari etkinlik 3ncesinde 6Jrenci say!s! kadar gogaltiimaldir.

| 144



Ogrenme-Ogretme Siireci
Girig

Ogretmen derse baslarken konuya dikkat cekmek amaciyla 6grenciden “insana ait olan ama tartilamayan
seylerin listesini yapmasini ister. Ogretmen bu listede onur, seref, karakter ve iyi niyet gibi zellikleri
gérebilecedi gibi hirs, kiskanglik, bencillik gibi &zellikleri de gdrebilecegini bilir. Ogretmen, &Jrencinin
yazdiklarini okumasini sabirla dinler.

Ogrenci bu listeyi olusturduktan sonra 6gretmen EK 1’i 83renciye sunarak etkinligi baslatir. Ogrenci,
EK 1’de yer alan esit olmayan kollara sahip terazilerin dengede durmasi igin gerekli hesaplamalari yapar.
Ogretmen ddrencinin cevaplarini kontrol eder.

Cevaplarin kontroliinden sonra égretmen EK 2’yi 6grenciye sunar. Ogrenci bu ekte yer alan kitle dlgme
birimiyle ilgili problemleri ¢ozer.

Ogretmen EK 2’nin tamamlanmasindan sonra dgrenciye EK 3’ verir. Bu ekte yer alan tabloyu édrencinin
doldurmasini ister.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilir.
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Yandaki gorselde yukaridan asili olan bir terazi oldugunu disun.
Terazinin sol kefesinde 2kg, sag kefesinde ise 1kg degerinde
agirhk bulundugu halde terazinin kollarinin uzunluklari esit olmadigi
icin terazi dengede durmaktadir ¢linkii soldaki agirlik, terazinin

N w\z\ aslli oldugu noktaya bir birim uzakliktayken sagdaki ise iki birim

ile kefenin terazinin baglandigi noktaya kac¢ birim uzakta oldugunu
carparak hesapliyoruz. 2x1=2 ve 1x2=2 oldugu igin terazinin
dengede oldugunu sdyleyebiliriz.

i @ uzaklikta durmaktadir. Terazinin denge durumunu agirhidin miktari

_____________________________________________________________________________________________

Asagidaki gorsellerde yer alan teraziler asili sekilde dengede duruyorlar. Kefelerde yer alan agirliklarin
bazilar yazilmamis. Senin yazman gerekiyor. Terazilerin denge durumlarinin korunmasi igin yukaridaki
aciklamayi da dikkate alarak bos birakilan yerlere kag kilogram agirlik gelecegini yaziniz.

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

_______________________________________________







Ek 2:

1. Soru: Asagida yer alan 4 kolinin toplam agirigi ka¢ kilogram eder?

1. Koli

6 kilogram
agirhnda

2. Koli

VYWV

3. Koli

4. Koli

1.

kolinin agirhginin| 4. koli ile 2. kolinin
iki kati agirhginda toplam agirliginda

2. Soru: Asagida yer alan 5 kolinin toplam agirligi kac kilogram eder?

1. Koli

2. Koli 3. Koli

4. Koli

2. koliden
4 kilogram agir

2. koliden
8 kilogram agir

5. koliden 12 kilogram

5 kilogram agir

3. koliden
4 kilogram hafif

5. Koli

veewuww

4. koliden
2 kilogram agir

3. Soru: Kirmizi koliler birbirlerine esit agirliktadir. Mavi koliler, kirmizi kolilerden daha agirdir.

Kolilerden bir tanesi 17 kilogram agirligindadir. Mavi koliler 17 kilogramdan daha agirdir. Birinci
koli, i¢linct koliden 3 kilogram daha agirdir. Besinci koli, ikinci koliden 2 kilogram daha hafiftir.
ikinci koli dérdiincii koliden 4 kilogram daha agirdir. Verilen bu bilgilere gére yukarida yer alan 5
kolinin toplam agirigi kag kilogram eder?

1. Koli

2. Koli

3. Koli

4. Koli

5. Koli




Yukarida goérilen semada soldaki stituna “gram” terimine ait olan 6zellikleri, sagdaki sttuna
“kilogram” terimine ait olan 6zellikleri yaziniz. Ortada yer alan siituna ise her iki terim icin de ortak
olan &zellikleri siralayiniz.
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Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gorislerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢ok begendigim:

3. Bu etkinlikte en ¢cok zorlandigim:

g oo o farkl yaparci
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Veri Toplama Ve Degerlendirme X 40440

Veri Toplantisi
e BT

DEO.M.2.4.1.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar, siniflandirir, agag

semasi, cetele veya siklik tablosu seklinde diizenler; nesne ve sekil grafigi olusturur.

Aroc-Crerecler Montem ve Texnikler
Exxinlic formlar Uggulama, arastirma, inceleme

Uygulayici igin On Hazirlik

Etkinlik formlar etkinlik sncesinde dgrenci sayisi kadar,

Ek 2 ise daha fazla sayida cogaltiimaldir.
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Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen, etkinligin gerceklesecedi dersin dncesindeki derste dJrenciye, bu etkinligin EK 1’ini cogaltarak
sunar ve 6grencinin bu eki tim arkadaslarina dagitmasini, bir sonraki derse gelmeden énce de dagittigi ekleri
toplayip getirmesini ister.

Veri toplama ve degerlendirme konusunun islenecegi derse gelindiginde EK 1’de yer alan veri toplama
aracini okuldaki 6grencilerin belirli bir bélimiine doldurtmus olan 6grenci, ilk dnce her bir madde igin verilen
yanitlan cetele tablosu yardimiyla diizenler. Bdylece veri toplama aracinda yer alan verileri matematiksel
degerler ile eslestirmis olur. Maddelere verilmis yanitlar matematiksel degerler ile eslestirildikten sonra
6grenci EK 2’de yer alan grafikleri diizenlemeye baslar.

Elde ettigi ve hem cetele tablosuna hem de grafige cevirdigi veriler sayesinde dgrenci, ortaya gikan yeni
bulgular i1siginda ilgisini ¢ceken bir alt baslk hakkinda, yeniden bir veri toplama araci olusturabilir. Bu veri
toplama araci ile merak ettigi basligi da derinlemesine arastirmis olacaktir.
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Veri Toplama Ve Degerlendirme X 40440

Kiz Erkek

7 yas 8 yas 9yas 10 yas 11 yas

Tarkce Matematik Hayat Bilgisi Goérsel Sanatlar
ingilizce Muzik Beden Egitimi ve Oyun
D] =T o

Geleneksel Cocuk Oyunlari Dijital Oyunlar




Ek 2

30

CINSIYET

28
26

24

22
20

18

16
14

12

10

[ RS )

ERKEK

KIZ

30

YAS

28
26

24

22
20

18

16
14

12
10

[ R -]

10

11
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Veri Toplama Ve Degerlendirme X 40440

EN COK SEVILEN RENK

Diger
Turuncu
Sivah
Kahverengi
Beyaz
Pembe
Mor
MMavi
Yesil
Kirmizi
Lacivert

San

0 2 4 6 8§ 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30

EN COK SEVILEN MEVSIiM

30
28
26
24
22
20
18
16
14
12
10

=T = = -]

Kis ilkbahar Yaz Sonbahar
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EN COK SEVILEN MEYVE

30
28
26
24
22
20
18
16
14
12
10

L= =2 - =

S S, VN - R S - S
O o W g o it *"‘°
&

EN COK SEVILEN OYUN TURU

30
28
26
24
22
20
18
16
14
12
10

[ R -]

Geleneksel Cocuk Oyunlan Dijital Oyunlar
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Veri Toplama Ve Degerlendirme

Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gorislerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢ok begendigim:

3. Bu etkinlikte en cok zorlandigim:

4. Bu etkinlikte beni etkileyenler:

5. Bu etkinligi bir kez daha yapsam neleri farkl yapardim:
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Sivi Olgme

Doldur Bogalt

DEO.M.2.3.5.1. St 0 iri i
andart olmayan sivi 6lcme birimlerini kullanarak sivilarin miktarini élcer ve karsilastirir.

Arac-0rrecler
Kasik, fncan, coy bardag, soda ontem )
sisesi, su bardag, Kovo, legen ve su ve Teknikler
Soru cevap

dolu 1.5 litrelik pvc Sise

Uygulayici icin On Hazirhk
Etkinlik formlari etkinlik Bncesinde 6Jrenci say!sl kadar cogaltiimaldir.
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik éncesinde ihtiyag kadar temin

edilmelidir.
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Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen dersin baslangicinda yaninda getirdigi kasik, fincan, cay bardagi, soda sisesi, su bardag, pet
sise, kova ve legen gibi farkl hacimlerdeki malzemeleri masanin (izerine koyar. Ogrenciye bugiin yapilacak
olan etkinligin bu malzemeler ile ilgili oldugunu sdyler. Daha sonra 6grenciye,

e Sence bu ders nasil bir etkinlik gerceklestirecegiz?
* Bu etkinlikte bu araclarin nasil bir yeri olacak?

diye sorar. Ogretmen, ddrencinin cevaplarini dikkat ile dinledikten sonra égrenciden su dolu bir legeni
masanin Uzerindeki malzemelerden hangileri ile 6lcmenin digerlerine gbre daha kolay ve daha zor olacagini
aciklamasi ister. Ogrencinin aciklamalarini dinleyen d3retmen, dgrenciye

e [ egendeki suyun miktarini hangi arag ile 6lcmek istersin?
o Olcmeyi yapacagdin kabi tercih ederken kabin hangi ézellikleri tagimasi gerektigini digindiin?

sorularini yéneltir. OFrencinin bu sorular hakkindaki fikirlerini ifade etmesine olanak saglayan égretmen daha
sonra 6grenciye Ek 1’i sunar.

Ogretmen, Ek 1’in tist bdlimiinde yer alan aciklamayi 83rencinin okumasini ister. Bu agiklama sonucunda
6grencinin etkinlik sirasinda ne yapmasi gerektigini anlayip anlamadigini 6grenciye sorar ve 6grenciye etkinligi
yapabilmesi icin gerekli olan zamani verir. Ogrenci, EK 1’de yer alan tabloyu tamamladiktan sonra 6gretmen
dgrenciden tabloya yazdiklarini okumasini ister. Ogretmen &drencinin okuduklarini dikkatlice dinledikten
sonra derse gelirken yaninda getirdigi su dolu 1,5 litrelik pet siseyi égrenciye verir. Ogrenciden fincan, cay
bardagi, soda sisesi ve su bardagd gibi standart olmayan sivi élgme birimlerini kullanarak 1,5 litrelik pet
sisenin igindeki sivi miktarini dlgmesini ister.

Ogretmen 6grenciye “Olciimler ile elde edecegin sonuglar, Ek 2’de yer alan tabloya da yazman
gerekiyor.” der ve Ek 2’yi 6grenciye sunar. Ogrencinin élgiimleri gerceklestirebilmesi icin gerekli zamani veren
6gretmen, 6lgiim sonuglar hakkinda 6grenciye,

e Hangi malzemeler ile gergeklestirdigin dlglimler sirasinda daha ¢ok zorlandin?
e Sence bu malzemeler ile gerceklestirdigin élctimler sirasinda daha fazla zorlanmanin sebepleri
nelerdir?
® Hangi malzemeler ile gerceklestirdigin élciimler daha kolay oldu?
e Sence bu malzemeler ile gerceklestirdigin élciimlerin digerlerine gére daha kolay olmasinin
sebepleri nelerdir?
e Tablodan elde edecegin bulgular ile dlcimlerin arasinda nasil bir iliski gériyorsun?
sorularini yéneltir ve 6grenciye bu sorular cevaplamasi icin imkan verir. Ogrencinin sorular cevaplamasindan
sonra 6gretmen 6grenciye Ek 3’UG sunar. Ek 3’Gn Ust béliminde yer alan agiklamayi 6grencinin okumasini
ister. Bu aciklama sonucunda 6grencinin etkinlik esnasinda ne yapmasi gerektigini anlayip anlamadigini
6grenciye sorar ve 6grenciye etkinligi yapabilmesi igin gerekli olan zamani verir. Ogrenci Ek 3’e yazdiklarini
okur.

Ogretmen dFrenciye Ek 4’0 sunar.



Sivi Olcme X 40440

Ek 1:

Asagida yer alan tabloya, standart olmayan sivi 6lgme birimlerini kullanarak sivilarin miktarini
6lcme ve karsilastirma ile ilgili fikirlerini yazacaksiniz. Tablonun Ust bdliminde, standart olmayan
sivi 6lcme birimlerini kullanarak sivilarin miktarini digmenin ne anlama geldigini aciklamalisiniz. Daha
sonra bu yontem ile gercgeklestirilien 6lgme sirasinda karsilasabileceginiz olumlu ya da olumsuz
durumlari siralamalisiniz.

Standart olmayan sivi 6lgme birimlerini kullanarak sivilarin miktarini 6lgme ve
karsilastirma nedir?

Olumlu Yonleri Olumsuz Yonleri
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1,5 litrelik pet sisenin icindeki sivi miktarini fincan, ¢cay bardagi, soda sisesi ve su bardagi gibi
standart olmayan sivi 6lgme birimlerini kullanarak 6lgeceksiniz. Elde ettigin bulgulari asagidaki tabloda
gostermelisiniz.

Olcme Sonucunda Elde Ettigim Bulgular

1,5 litrelik pet sisenin icindeki su miktar ......... tane fincanin
icindeki toplam siviya esittir.

1,5 litrelik pet sisenin icindeki su miktari ......... tane cay bardaginin
icindeki toplam siviya esittir.

1,5 litrelik pet sisenin icindeki su miktari ......... tane soda sisesinin
icindeki toplam siviya esittir.

1,5 litrelik pet sisenin icindeki su miktar ......... tane su bardaginin
icindeki toplam siviya esittir.
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Sivi OIQme x 40+40

Ek 3:

Asagida bulunan tablo bir kavram semasidir. Bu kavram semasina standart olmayan sivi dilgme
birimlerinin &zelliklerini yazacaksiniz, resmini ¢izeceksiniz. Alt bélimdeki kutularin igerisine érnek ve
o6rnek olmayan durumlari listelemelisiniz.

Standart Olmayan
Sivi Olgme Bririmleri
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Ek 4:

Asagida bulunan tablo bir zaman ¢izelgesidir. Bu zaman gizelgesine standart olmayan sivi dlgme
birimlerini kullanarak sivilarin miktarini dl¢tiiginiz ve karsilastirdiginiz bu dersin basindan sonuna
kadar 6grendiklerinizi ve yaptiklarinizi yazacaksiniz. Bu yazim esnasinda zaman siralamasina dikkat
etmelisiniz.
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Sivi Olcme

QR

Aciklama: Asagidaki sorulari, kendi gorislerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

2. Bu etkinlikte en ¢cok begendigim:

3. Bu etkinlikte en ¢ok zorlandigim:

4. Bu etkinlikte beni etkileyenler:

5. Bu etkinligi bir kez daha yapsam neleri farkli yapardim:
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~ 3. SINIF

MATEMATIK




Sayilar ve islemler

Yapboz

DEO.M.3.1.1. 100 i¢inde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye ritmik sayar.

™
=
<
=
=
<
=

DEO.M.3.1.2. Aralarindaki fark sabit olan sayi 6riintlisiini genigletir ve olusturur.
a) Oriintli en ¢ok dért adim genigletilir.

b) Oriintliye uygun modelleme calismalari yaptirilir.

Aroc-Crerecler Montem ve Texniler
EK \-EK 1L-EK 3-EK 4-EK S Soru-cevap, zihin haritas

Uygulayici igin On Hazirhik
Imahidir.

ormlan etkinlik 6ncesinde dgrenci sayisl kadar gogalti

Etkinlik f " -
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik oncesinde inhtiyag kadar

edilmelidir.




Yapboz

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, ritmik saymanin ne oldugunu ve bize nasil kolaylik saglayabilecegini 6grencilere sorarak derse
baslar. Ogrencilerden gelen déniisler sonrasinda éncelikle ritmik saymanin tanimini verir. Sonrasinda kiiciik
sayllarla baglanarak ritmik sayma islemleri gerceklestirilir.

Giris

Ogretmene Not 1:

Ritmik Sayma: Ritmik sayma konusunda birer sekilde sayarak baslamak suretiyle ikiser ya da Uger ve hatta
on ile yizer olarak sayma islemi yapabiliriz. Simdi daha blyuk sayillara gegmeden 6nce kigik sayilardan
6nce konuyu bir hatirlayalim.

ikiser ritmik sayma: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16
Uger ritmik sayma: 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24
Beser ritmik sayma: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50

Bu sekilde sayma islemleri yaparak ritmik bir bicimde sirasi ile rakamlan ele alabiliriz. Bu sekilde bir
hatirlatmadan sonra Ek 1 formuna gegilir.

Ek 1'de &grencilerden yobnergeyi uygulayarak yapbozu tamamlamalari istenir. (Kartlar karma olarak
ogrencilere verilir.)

Her kartin arkasinda 6’nin katlar (7-8-9 da olabilir-onlardan da farkli gorseller elde edilebilir.) yer alir.
Ogrencilerden ritmik dogru bir sekilde bu kartlar bir araya getirmeleri istenir. Gérselin arka tarafinda ise bir
fraktal gorseli kullanilir. Elde edilen gérsel hakkinda soru soran 6gretmen sonrasinda 6grencilere EK 2’deki
gorselleri gdsterir ve bu gorsellerin ortak noktasini sorar.

https://www.youtube.com/watch?v=6IFibHXIIfl

Yukarida verilen internet adresi yardimiyla video égrencilere izlettirilir. Ogrenciler ile beraber video (izerine
konusulur.

Etkinligin devaminda 6rlintuler ve fraktallar hakkinda bilgi verilir.
Ogretmene Not 2:

Oriintii: Belli bir kurala gére devam eden sayi ya da sekil dizisidir.

Bir seklin orantili olarak bUyUtulup veya kiucultiimesine ise fraktal denir.

Oriintli tanima: Siirekli devam ve tekrar eden sekiller olan &riintiileri tanimaya yarayan bir teknolojidir. Oriintii
tanimaya; insan ylzinin taninmasini, parmak izi, avug ici taninmasini, karakter ve barkod tanimayi érnek
olarak verebiliriz.

Ornegin; insan yiiziiniin taninmasi, kimlik tespiti ve glivenlik agisindan bilyiik &nem tagimaktadir. Yiiz tanma,
suclularin takibinde ve c¢ok gizliligi olan yerlerde tercih edilen bir yéntemdir. Yiz tanima yapay zekanin
ilgilendigi konulardan sadece biridir.
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Sayilar ve islemler

z 40+40

Parmak izi tanimasi ise giinUmuzde siklikla kullanilan baska bir ydntemdir. Dinyadaki her insanin parmak
izi birbirinden farklidir. Bu bilgi birgok alanda kolayliklar saglamaktadir.

Ek 3 dagitilir ve 8grenciler ile beraber sorulara yanit aranir. Bu etkinlikte 6gretmen rehberlik edip 6grencilere
sorulari yanitlamada ipuglari verebilir.

EK 4 6grencilere dagitilir ve ydnergeye uygun bir sekilde etkinlik yapilir.

Degerlendirme

EK 5’te 6grencilerden 6grendikleri ile ilgili bir zihin haritasi olusturmalan beklenir.
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Ek 1

Altisar ritmik sayma kuralina gére verilen kartlari birlestir. islem tamamlandiginda gérseli ters cevir ve
arkada gordiigiin gorsel hakkinda ne diisiindiigiinii soyle.




Sayilar ve islemler
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Kartlar birlestiginde elde edilecek olan gorsel
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Yapboz

Ek 2
EK 1 de elde ettigin gorsel ile asagidaki gorseller arasinda benzerlikler nelerdir? Anlatiniz

I}

i ”7/

AR
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Sayilar ve islemler

X 40+40

Ek 3
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Tanim ve 6rnek durum bilgilerinden yararlanarak tabloda 6riintii tanima ile ilgili sorulan yanitlayiniz.

Oriintii Tanima

Tanim Ornek Durumlar
Oriintii tanima: Siirekli devam ve tekrar eden insan yiiziiniin taninmasi, parmak izi, avug ici
sekiller olan ériuntiileri tanimaya yarayan bir taninmasi, karakter tanima, barkod tanima.
teknolojidir
Oriintiiler giindelik hayatta karsimiza hangi Neden 6riintii tanima kullaniyoruz? Oriintii
alanlarda cikmaktadir? tanima yonteminin sagladigi yararlar neler
olabilir?
Sayi ve sekil ériintiilerinin bize sagladigi Bir deniz isletmeniz olsa ve baliklari 6riinti
kolayliklar neler olabilir? tanima sistemine goére ayirmak isteseydiniz nasil
bir yol izlerdiniz? Detaylandiriniz.
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Yapboz

Ek 4

I. Béliimde kurala uygun sayiy1 yaziniz. Il. Béliimde kuralini kendinizin belirleyecegi lic adet oriintii

yaziniz.
1.BOLUM

Asagida verilen oriintiilerin kurallarini yazip bos yerlere dogru olan sayilan yaziniz.

4 N
@OOOOPOOO®
OOOOOOOO®

Asagida verilen oriintiilerde kurali bozan sayiyi tespit edip lizerini giziniz, dogru olan sayiyi yaziniz.

T
- A/

Il. BOLUM

Asagiya kurallarini kendinizin belirledigi Gic adet 6rinti yaziniz.

4 N
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Sayilar ve islemler

Degerlendirme

EK 5:

Bu etkinlikte 6grendiklerini zihin haritani olusturarak 6zetle.

Zihin haritani olusturmak icin asagidaki adimlari izleyebilirsiniz.

Bir kavram ddsindn ve bunu sayfanin ortasina yazin.

Ana fikrinizin alt kavramlarini belirleyin ve merkezden onlara birer dal ¢izin.

Olusturdugunuz her bir alt kavram icin en az iki ana nokta disiniin ve bunlar arasinda da dallar
olusturun

(Cizdiginiz her dal sonunda haritaniz érimcek agi gibi gériinmeye baslayacak.).

® Cok kisa ifadeler kullandiginizdan emin olun.
e Diistinceyi cagirmak veya mesaji daha akilda kalici kilmak icin resimler ekleyin.

ZiHiN HARITAM
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7B veriisiome U PN

Meyve Degirmeni

DEO.M.3.2.1. Sekil ve nesne grafiginde gosterilen bilgileri aciklayarak grafikten cetele tutar ve siklik

tablosuna dénligsUmler yapar ve yorumlar.

Ogrencilerden verilerin farkli bélimlerini karsilastirarak verinin tamami hakkinda yorum yapmalari istenir.
Ornegin bir bakkalda bir haftada satilan ekmek sayisini gésteren grafik incelendiginde hafta sonu satilan

ekmek sayisinin diger glinlerde satilan ekmek sayisindan daha fazla oldugu fark ettirilir.
c) Problem kurmaya y&nelik ¢alismalara da yer verilir.

DEO.M.3.2.2. En c¢ok Ug¢ veri grubuna ait basit tablolari okur, yorumlar ve tablodan elde ettigi veriyi

dizenler.

c) Problem kurmaya yonelik ¢alismalara da yer verilir.

Aroc-Crerecler Montem ve Teknikler
EK |-EK 1L-EK 3-EK % Soru-cevap

Uygulayict igin On Hazirlik

e 6grenci saylsl kadar cogaltiimaldir.

Etkinlik formlan etkinlik oncesind |
r etkinlik oncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregle

edilmelidir.
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Meyve Degirmeni

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen “Giindelik hayatta pek ¢ok bilgiyi kaydetme ihtiyaci duyariz. Bu bilgileri kaydederken de bazi grafik
ve tablolardan yararlaniriz.” seklinde derse giris yapar. Sonrasinda asagidaki sorulari 6grencilere yoneltir.

Giris

1) Kullandigimiz tablo ve grafikler nelerdir?
2) Tablo ve grafikleri kullanmak bize nasil bir kolaylik saglar?

Boylece konu ile ilgili dgrencilerin 6n 6grenmeleri varsa tespit edilir.

Ogretmene Not:

Elimizdeki verileri sekil grafigi, nesne grafigi veya tablo seklinde dlizenleyerek bu verilerle ilgili daha kolay
karsilastirma ve yorumlama yapabiliriz.

Nesne grafiginde veriler yerine ginlik hayattan varliklarin resimleri kullanilir.

Sekil grafiginde nesne grafiginden farkli olarak veriler yerine istenilen sekiller kullanilir. Grafiklerdeki bilgilerden
yola ¢ikarak cetele ve siklik tablolari yapilabilir.

Dersin devaminda 6gretmen “Sizce su an sinifimizda en sevilen meyveyi ya da meyveleri nasil tespit edebilir
ve bu verileri tablo olarak nasil ifade edebiliriz?” sorusunu &drencilere sorar. Ogretmenin rehberliginde bu
sorulara yanit aranir. Sonrasinda EK 1 6grencilere dagitilir. Etkinlik bittikten sonra EK 2 6grencilere dagitilir.
EK 2 de verilen soru ¢6zimu yapildiktan sonra EK 3 dagitilir. EK 3 ile égrencilerden kendi karigsimlarini
olusturmalar bu karisim igin bir logo tasarlamalar, reklam plani yapmalar, marketlere génderecekleri afisi
olusturmalari ve son olarak Urlnleri icin bir maliyet tablosu olusturmalari beklenir.

Degerlendirme

0z Degerlendirme

Kaynakca:

181



z 40+40

Ek 1
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Bir ciftci yetistirdigi sebze ve meyveleri ‘meyve
degirmeni’ adi verdigi bir makinada 6giitiip
elde ettigi meyve ve sebze sularini paketleyip
satisini yapmaktadir.

Her hafta giincel siparis almaktadir. Bu hafta icin A isletmesine hazirlamasi gereken
siparis 60 litre meyve suyu ve 40 litre sebze suyudur. Asagidaki tablolarda ciftcinin
elinde olan meyve ve sebze sulari miktarlari yer almaktadir.

Meyve Meyve Suyu (Litre)

Nar

Elma

Portakal

Seftali

(Her gorsel 3 litreyi temsil etmektedir.)
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Meyve Degirmeni

Sebze Sebze Suyu (Litre)

Domates

Salatalik

Sogan

Biber

(Her gorsel 2 litreyi temsil etmektedir. )

Buna gore; verilen siparis icin asagida verilen sorular yanitlayiniz.
a. Kag litre meyve suyuna daha ihtiyag vardir?
b. Her meyve suyundan esit miktarda olmak kosulu ile eksik meyve sulari nasil tedarik edilebilir?
c. Kag litre sebze suyuna daha ihtiyag vardir?

d. Her sebze suyundan esit miktarda olmak kosulu ile eksik sebze sulari nasil tedarik edilebilir?
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z 40+40

Ek 2
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Asagida verilen bilgilere gore ciftcinin kag litre nar suyu sattigini bulunuz.

Uriinler Fiyatlar (TL)
Seftali 2.4
Nar 5-10
Elma 1-5
Portakal 2-6
Meyve Meyve Suyu (Litre)

Portakal

Elma

Seftali

Satilan Uriin Miktar (Her gorsel 10 litreyi temsil etmektedir)

Ciftci sattig: Giriinlerden toplamda 540 TL gelir elde etmistir. Buna gore en fazla kag litre nar suyu
satmistir?
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Meyve Degirmeni
Ek 2

Kendi Karisimini Hazirla.

Hepimiz her giin marketlerde cesitli meyve ve sebze sularini gériiyor ve alip tiiketiyoruz. Asagida
cam sisede satiimak lizere elma ve salatalik karisimindan olusan bir besin icecegi yapiimistir.

Sebze Sebze Suyu (Litre)

o000
-t

Elma

|
Uriin \

Paketleme
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Ek 2

SIRA SENDE ...
e Sende en az iki Uriin kullanarak kendi besin karisimini hazirla.

e Uriiniin icin bir paketleme se¢ (cam sise, kutu vb.)

Uriin adi

............ miktari

............. miktari

Uriin paketleme

e Urandn igin bir logo tasarla.

e Urandn igin bir reklam plania.
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e Marketlerde satisa sunarken kullanacagin bir afis tasarla.

/——

‘—/

e Uriniin icin bir maliyet tablosu olustur.
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Ogrencinin Adi-Soyad::

1. Bu etkinlikte neler 6grendim?

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Bu etkinlikte zorlandigim bolumler:

-yn| calismayi bir kez daha yapsam nelere dikkat ederim?
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Sayilar ve islemler

Tek ve Gift Sayilar Ogreniyorum

DEO.M.3.3.1. Tek ve cift dogal sayilar kavrar.
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DEO.M.3.3.2. Tek ve cift dogal sayilarin toplamlarini model Gzerinde inceleyerek toplamlarin tek mi gift mi

oldugunu ifade eder.

Aroc-Crerecler Montem ve Texnikler
EK |-EK 1-EK 3-EK Y4 Egitsel OWV\

Uygulayici igin On Hazirhk
ci sayisi kadar cogaltimalidr.

Etkinlik formlari etkinlik dncesinde 6gren |
inlik ®ncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlikte kullanlacak malzeme /arac geregler etk

edilmelidir.
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Tek ve Gift Sayilar Ogreniyorum

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen varsa cevresindeki nesneler yardimi ile dncelikle tek ve cift dogal sayilar anlatir. Asagidaki
tanimlardan bahseder.

Giris

Ogretmene Not:

Tek sayilar: 2 ile kalansiz bdlinemeyen yani 2 rakaminin tam kati olmayan sayilardir. Tek sayilar sonsuza
kadar giderler. Tek sayilara 6rnek olarak asagidaki sayilari verebiliriz.

Ornek:1-3-5-7-9-11-13-15-17 ...

Cift sayilar: 2 rakamina tam bollnen yani 2 rakaminin tam kati olan sayilardir. Ayni zamanda 0 sayisi da bir
cift sayidir. Cift sayilar da sonsuza kadar gitmektedir. Cift sayilara 6érnek olarak asagidaki sayilar gosterilebilir.

Orek:0-2-4-6-8-10-12-14-16 ...

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.885/index.html#/main/vcEbaSearch/2/tek%2520ve
%2520%25C3%25A7ift%2520say %25C4%25B1lar/1?pageSize=24

Ogretmen yukarida linki verilen etkilesimli etkinligi dgrencilerin yapmasini ister.
Ogretmen EK 1 ve EK 2’ de yer alan galismalar 6grencilere dagrtir.

Ogretmen asagidaki sorulan é3rencilere sorarak derse devam eder.

“Iki tek sayinin toplami tek mi cift mi olur?”

“Iki cift sayinin toplami tek mi cift mi olur?”

“Tek bir sayiya cift bir sayi eklersek sonug tek mi ¢ift mi olur?”

“Cift bir saylya tek bir sayi eklersek sonug tek mi ¢ift mi olur?”

Ogretmene Not:

Tek sayly yine bir tek sayi ile toplarsak sonug cift olur. Cift sayyi yine cift sayi ile toplarsak sonug cift olur.
Tek saylyi cift sayi ile toplarsak ya da tam tersi (toplamanin degisme 6zelligi) sonug tek sayi olur.

Ogretmen EK 3 (i dagitarak égrencilerden etkinlik formunu yapmalarini ister.

Degerlendirme
Oz Degerlendirme Formu

Kaynakca

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.885/index.html#/main/vcEbaSearch/2/
tek%2520ve%2520%25C3%25A7ift %2520say %25C4%25B1lar/1?pageSize=24

Erisim Tarihi: 20/12/2021

191



Sayilar ve islemler
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Ek 1

Her satir, her situn ve kalin gizgilerle belirlenmig, her 2x3’lUk alanda 1’den 6’ya tum rakamlar
tam birer kez yer alacak ve tim gri hicrelere ¢ift sayilar, tim beyaz hilcrelere de tek sayilar
yerlestirilecek sekilde tablolari doldurun.

2
5 3
2 6 5
5 6 2
5 2
1
5
3
6
5
4
6
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Tek ve Cift Sayilan Ogreniyorum

Ek 2

Her satir, her sttun ve kalin gizgilerle belirlenmis her 2x3’lUk alanda 1’den 6’ya tim rakamlar tam birer
kez yer alacak ve tUm gri hiicrelere cift sayilar, tim beyaz hiicrelere de tek sayilar yerlestirilecek sekilde
tablolari doldurun.
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Sayilar ve islemler R 40+40
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Ek 3

Tek ve Cift Sayilarin Toplanmasi

Model 1:
'+ *
Model 2:
+ —
Model 3:
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Ogrencinin Adi-Soyad::

KINNK _AQ
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Sayilar ve |

Romen Sayi Yolu

DEO.M.3.4. U J
3.4.1. En ¢ok U¢ basamakl dogal sayilari en yakin onluga ya da yizlige yuvarlar.
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DEO.M.3.4.2. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

Aroc-0rrecler i
Montem .

B \-EK 1-EK 3 < ve Teknikler

oru-cevap, Egitsel Oyuin

Uygulayici igin On Hazirhk

Etkinlik formlar etkinlik dncesinde 6grenci say!sl kadar cogaltiimaldir.

cesinde ihtiyac kadar temin

Etkinlikte kullanlacak malzeme /arag gerecler etkinlik 6n

edilmelidir.

T




Romen Sayi Yolu

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen asagidaki soruyu dgrencilere yoneltir.

Giris

“Arkeologlar nereyi kazacaklarini nasil bilebilirler?” Aldigi cevaplarn ardindan ginimizde kullanilan
yéntemlerden bahseder. Ogretmen gézlem, tarama ya da daha ileri teknolojilerden bahsedebilir ancak
oncelikle 6grencilerden yanitlar vermelerini ister.

Sonrasinda EK 1’ i dagitarak 6grencilerden etkinligi yapmalar istenir.
Ogretmene Not:

Arkeolog: Arkeolog, insanlik tarihi ve tarih 6éncesi hakkinda bilgi toplamak icin eski uygarliklarin geride
biraktigi mimari yapi, esya, kemik vb. kalintilari inceler. Aletler, magara resimleri, bina kalintilar vb. kazilarla
glin isigina ¢ikaran, inceleyen, degerlendiren ve koruyan kisidir.

Eski uygarliklarin farkli sayr ve semboller kullandiklari bilgisi verilir. Daha sonra 6gretmen Romen rakamlari
ile ilgili asagidaki bilgileri verir.

Baslangicta degisik bazi sembol ve harfleri, rakam olarak kullanmislardir. Bu rakamlari ilk olarak Romalilar
kullandiklar igin, aritmetikte Roma Rakamlari ya da Romen Rakamlar olarak adlandirilir. Kaynaklar, Roma
rakamlarinin bir elin parmaklarindan esinlenerek ortaya kondugunu belirtir. Romalilar, bugiin kullandigimiz I,
2, 3, 4 rakamlari yerine I, II, I, IV sembollerini ve 5’i belirtmek icin de V seklinde bir el isaretini sembol olarak
kullandilar. 10’u belirtmek icin de V semboliini, degisik bicimde iki kez kullanarak X sembolini elde ettiler.
(Caprazlanmis iki diisey cizgi.) Diger rakamlari da alfabelerindeki harflerden aldilar. Roma sayma diizeni,
sadece toplama ve ¢ikarma islemine dayanmaktadir. Sifir ve basamak sistemi (kavrami) yoktur. Bu nedenle,
toplama ve ¢ikarma disindaki aritmetik islemleri yapmaya elverigli degildir.

Romen Rakamlari;

1-1 6-VI 11-XI 16-XVI
2-l 7-Vi 12-XIl 17-XVII
3-1ll 8-Vl 13-Xlll 18-XVIiI
4-IvV 9-IX 14-XIV 19-XIX
5-V 10-X 15-XV 20-XX

Ogretmen yukarida verdigi bilgiler sonrasinda EK 2’yi dagitir ve dgrencilerden yapmalarini ister.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu kullanilir.
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Sayilar ve |

Ek 1
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Nereyi Kazalim?

Arkeologlar eski uygarliklarin kalintilarina ulasmak icin kaz1 calismalari yaparlar. Bdylece onlari
giin yiiziine cikarirlar. Yaptiklari tarama yontemleri ile nereleri kazacaklarina karar verirler. Asagida
olcumleri yapilmis bir topragin neresinin kazilmasi gerektigine yonergeye uyarak karar veriniz.

(Mavi renk alan icin: Toprak 6lciimiiz 500 ve iistii ise kazmaya uygundur.)

(Kirmizi renk alan igin: Toprak olclimiiz 400 ve alti ise kazmaya uygundur.)
1.Adim: Verilen tablodaki sayilari en yakin onluga yuvarlayiniz. (Mavi renk olan alanlarda)
2. Adim: Hangi alanlarda kazi yapilmasi gerektigini bulunuz.

3. Adim: Verilen tablodaki sayilari en yakin yiizliige yuvarlayiniz. (Kirmizi renk olan alanlarda)

4. Adim: Hangi alanlarda kazi yapilmasi gerektigini bulunuz.
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Romen Sayi Yolu

Ek 2

Yolu Bulalim

I’ den XX’ e kadar Romen rakamlarini sirali bir sekilde ¢apraz gitmemek kosulu ile yatay veya dikey
ilerleyen bir yol ¢iziniz.

Tablo 1
Xl Vi
IX
XVI I
XV
Tablo 2
Xl I
Vil
XVII \'A
XIX Vv
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Sayilar ve islemler R 20440
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Ogrencinin Adi-Soyad::

1. Bu etkinlikte neler 6grendim?

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Bu etkinlikte zorlandigim bolumler:

-yn| calismayi bir kez daha yapsam nelere dikkat ederim?
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Romen Sayi Yolu

CEVAP ANAHTARI
Tablo 1
XX Xl X Vil Vi
XIX Xl IX VI '
XVl Xl XV | IV
XVii Xvi XV || Il
Tablo 2
Xl Xl Xl X |
XivV XV VIl IX ||
XVii XVi Vil Vi il
XVl XIX XX Vv IV
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Sayilar ve islemler

Pinokyo

DEO.M.3.5.1. 5’e kadar (5 dahil) carpim tablosundaki sayilari kullanarak ¢garpma isleminde garpanlardan
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biri bir arttinldiginda veya azaltildiginda ¢arpma isleminin sonucunun nasil degistigini fark eder.

DEO.M.3.5.2. Biri carpma islemi olmak Uzere iki islem gerektiren problemleri ¢ézer.

Aroc—-Crerecler Montem ve Texnikler
EK |\-EK 1-EK 3-EK 4— EK'S Problem Cozme, Varatici Yazma
Soru-cevap ’

Uygulayici icin On Hazirhk

Etkinlik formlar etkinlik dncesinde dgrenci sayis! kadar cogaltiimaldir.

esinde ihtiyag kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik onc

edilmelidir.

- —
———==SS-
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Pinokyo

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen asagidaki soruyu dgrencilere yonelterek etkinlige baslar.

Giris

Soru: Pinokyo’nun hikayesini biliyor musunuz?
Yanitlan aldiktan sonra 6grencilere EK 1 verilerek ¢alisma yaptirilir.

Ogretmen daha sonra &grencilere “Sizce yapilan kek nasil olacaktir?” sorusunu yéneltir. Gelen yanitlar
sonrasinda 6gretmen dgrencilere EK 2 formunu dagitir ve 6grencilere verdigi EK 2 formuna bu durumu
anlatan bir hikaye yazmalarini ister.

Sinifta yazilan hikayeler okunur ve hikayeler Gzerine konusulabilir.

Ardindan Pinokyo’nun davranisi konusunda &grencilere fikirleri sorulabilir. Dagitilan EK 3 formunu farkl
durumlarda olusabilecek disincelerini yazmalari istenir.

Ornegin Pinokyo hata yapmasaydi diisiincesi ne olurdu ya da Pinokyo hata yapti bunun {izerine diisiincesi
ne oldu seklinde 6gretmen yonlendirebilir.

Ogretmen son olarak EK 4’te yer alan problemi 6grencilerden ¢ézmelerini ister.

Degerlendirme

0Oz Degerlendirme
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Sayilar ve |

Ek 1
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Pinokyo  Matematik  hesaplamalarinda  oldukca
basarili bir gocuktur. Bu ylzden de etrafindaki herkes
Pinokyo’dan hesaplamalar igin yardim almaktadir. O
gln de ondan yardim isteyen annesidir. Annesinin
misafirleri gelecektir ve misafir sayisi 4 kisi olacaktir.
Annesinin tarifi ise 2 kisiliktir ve Pinokyo’nun yardimina
ihtiyaci vardir. Ancak Pinokyo o giin kimseye yardimci
olmak istemiyordur. Bu nedenle kendince bir karar
alir. Annesiyle beraber yapacaklar kek igin baz
hesaplamalari bilerek hatali yapip bu sayede artik ondan
yardim istenmesini 6nleyecegini disindr. Yani islemleri
yanlis yapmay! planlar. Ancak hesaba katmadigi bir sey
vardir yapacagi her yanlis islem i¢in burnu uzayacaktir.
Bu nedenle tim bilgilerde hatali islem yapamazdi aksi
taktirde annesi durumu anlayabilirdi.

Pinokyo’nun burnunun dogal halinin uzunlugu 2 cm’dir.
Annesi ile kek yapmaya baglayan Pinokyo’nun miktarini
hatali s®yleyecegi her malzeme igin 3 cm burnu
uzayacak ve dogru hesapladigi her malzeme icin de
burnu 2 cm kisalacaktir.

Kekin tiim malzemesini hesaplayan Pinokyo’nun etkinligin sonucunda burnunun ka¢ cm olacagini
bulunuz.

Kek Tarifi;

iki kisilik bir kek icin ihtiyacimiz olan malzemeler;

e 2 adet yumurta Iki cay bardadi un

e Bir cay bardagi st 1 paket kabartma tozu

e Bir cay bardagi sivi yag

1 paket vanilya

e Bir cay bardagi seker 2 kasik kakao

Pinokyo, Pinokyo’nun annesi ve 4 misafiri icin (toplamda 6 kisi) kek hazirladiginda annesinin sordugu
sorulara sirasi ile

* 9 adet yumurta e 4 cay bardadi un

e 2,5 cay bardagi st * 3 paket kabartma tozu
e 3 cay bardagi sivi yag e 5 paket vanilya

e 3 cay bardagdi seker * 6 kaglk kakao

cevabini verir.

204



Pinokyo

Ek 2

Sizce Pinokyo'dan yardim alinarak yapilan kek nasil olacaktir? Asagiya bunu anlatan bir hikaye
yaziniz.

~
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Ek 3

Sayilar ve islemler

x 40+40

DURUM

DUSUNCEM
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Pinokyo

Ek 2

Problem: Biitiin malzemeleri kullanarak Pinokyo’nun burnunun 11 cm olacagi 3 kisilik bir kek tarifi
yaziniz.

Co6zim:
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Sayilar ve islemler R 20440
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Ogrencinin Adi-Soyad::

1. Bu etkinlikte neler 6grendim?

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Bu etkinlikte zorlandigim bolumler:

-yn| calismayi bir kez daha yapsam nelere dikkat ederim?
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Doganin Simetrisi

DEO.M.3.6.1. Sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu sekli katlayarak belirler.
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a) Kare, dikdortgen ve daire ile sinirli kalinir.
b) Dikddrtgende kdsegenin simetri dogrusu olmadigi fark ettirilir.

DEO.M.3.6.2. Bir parcasi verilen simetrik sekli dikey ya da yatay simetri dogrusuna gore tamamlar.
Arac-Crerecler Montem ve Teknikler

EK |-EK 1-EK 3- EK k- EK S SOm—cgvaP

Uygulayici igin On Hazirhk
dir.

arl etkinlik dncesinde dgrenci sayisl kadar cogaltiimali

Etkinlik forml

T . - temin
Etkinlikte kullanlacak malzeme /arac geregler etkinlik 6ncesinde inhtiyag kadar te

edilmelidir.
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Doganin Simetrisi

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Simetrik sekil nedir?
Simetri gbzimiize neden giizel gérinur?
Hayatta neden simetriye ihtiyacimiz vardir?

Sorulari ile 8gretmen derse baglar. Ogrencilerden gelen yanitlar sonrasinda EK 1’i dagitir. Ardindan EK 1
Uzerine 6grenciler ile beraber simetrik sekillerin nasil oldugu tzerine konusur ve simetrik sekil tanimini verir.

Tanim: Katlandigi zaman Ust Uste cakisan ve agildiginda katlama ¢izgisinden iki es parcaya bdlinebilen
sekillere simetrik sekiller denir.

Ogretmene Not:

Dogadaki canlilara bakildiginda gelisigiizel bir bicimde yapilarnn bir araya geldigi disinulebilir, ancak bu
yapllar daha yakindan incelendiginde; yapilarin kendi icinde rastgele degil de belli bir diizen icinde olustugu
gorilebilir. En yakininizda bir agacin veya ¢gicegin yapraklari incelenebilir. Agacin veya yapragin icindeki her
damarin ve gevresindeki her gikintinin kendi iginde bir diizeni oldugu fark edilebilir.

EK 2’deki gorseller 6grencilere gosterilir.
Bazi sekillerin birden fazla simetri ekseni olabilecegdi EK 1 formu bittikten sonra tekrar sdylenir.

Dersin devaminda 6grencilere EK 3 dagitilir ve yapmalari istenir. Daha sonra EK 4 dagitilarak bir pargasi
verilen simetrik bir sekli tamamlamalari istenir.

Degerlendirme

0z Degerlendirme
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Ek 1
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Asagida verilen sekillerin simetrik olup olmadigini kontrol ediniz. Simetrik olan sekillerin
simetri dogrusunu/ dogrularini bulunuz.

Simetri Dogrusu

Simetriktir

Ve -
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Doganin Simetrisi

Ek 2

R R R
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Ek 3

m z 40+40

Asagida verilen sekillerin 6nce yatay sonra da dikey olarak simetrilerini aliniz.

YATAY

cOzUM
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Doganin Simetrisi

DIKEY
@ @
@ ® o
@ @
@ @
@ o
@ @
@ @
® ® @
@
@ @
o ® @
@ @

COZUM
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Ek 4

Asagidaki sekillerin verilen simetri dogrularina gére simetrigini giziniz.
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Ogrencinin Adi-Soyadi:
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Alan Hesapliyorum

DEO. illeri
0.M.3.7.1. Sekillerin alanini standart olmayan uygun malzeme ile kaplar ve dlcer.
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Aroc-Crrecler
Montem .
[ |-EK 1-EK 3- EK 4 . ve Teknikler
oru-cevap, Egitsel Ouuin

Uygulayici igin On Hazirlik

Etkinlik formlari etkinlik 3ncesinde dgrenci sayis! kadar cogaltiimalidir.

cesinde ihtiyagc kadar temin

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik on

edilmelidir.

\7\,}\,\,\7\73}*\,\\,\,\, D AR
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Alan Hesapliyorum

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogrencilere asagidaki sorular ydneltilerek derse baslanir.

Giris

“Neden bir bdlge ya da alani 8lgme ihtiyaci hissederiz?”
“Eski medeniyetler bunu neden ve nasil yapiyorlardi?”
Gelen yanitlarin Gizerine konusulur ve alan 6lgme hesabini kaplama yardimi ile yapilabilecegi anlatilir.

Ogretmen dersin devaminda geometrik sekillerden (Kare, dikdértgen ve gember) bahseder. Ogrencilere
eski bilgileri hatirlatiir. EK 1 dagitilarak verilen geometrik seklin yénergeye uygun bir sekilde kag renk ile
boyanabilecedi ya da kaplanabilecegi 6grencilere sorulur. Ogretmen ddrencilerden birim kareler yardimiyla
alanini tahmin etmesini bekler.

Ogrencilere EK 2°deki etkinlik kartlari verilir. Ogrencilerden sirayla birer kart cekmeleri ve kart (izerinde yazan
islemi hesaplayip sonucunu EK 3'te yer alan kareli kagit Gzerinde gdstermeleri istenir.

Ogrenci cektigi kart lizerinde yazan islemi yapar. Sonucu biiyiik bulan égrenci kareli kagrt tizerinde ilk gizimi
yapip ¢ikan sonug kadar kareyi karalar. En ¢ok alana sahip olan 6grenci oyunu kazanir. Bu oyunda 6grenciler
alanlan bitisik olarak ¢izmelidir.

Asagida verilen 6rnek gibi 6grencilerden gerekli hesaplamalar yapmalari ve ¢ikan sonu¢ kadar karalama
yapmalari istenir.

(Not: Daha zorlastirmak adina kartlara problemler yazilabilir.)
7+2=9

2x1=2 -

3x1=3

242=4
Degerlendirme

Oz Degerlendirme
Kaynakca
http://www.matematikdunyasi.org/?article=dort-renk-problemi. Erisim Tarihi: 01.12.2021
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Ek 1
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Asagidaki sorular yanitlayiniz.

1) Verilen goérselin renklendiriimesinde, birbirine komsu iki bdlgenin farkl renklerde olmasi kosuluyla en
az kag renk kullanmak gerekir?

2) Verilen gorselin alanini birim karelerden faydalanarak tahmin ediniz.
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Ek 2

2x5=

Alan Hesapliyorum

9-5=

3x2=

12+4=

Ox1=

2X2=

1x1=

12-5=

3x4=

18-13=

6+1=

8-4=

6+2=

Ox2=

20-15=

3x5=
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Ogrencinin Adi-Soyadi:
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Sayilar ve |

Yeni Ulasim Araclan

DEO.M.3.8.1. Dogal sayilarla toplama ve gikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ézer.
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a) Problem ¢bzerken en ¢ok Ug islemli problemlerle sinirli kalinir.
b) En ¢ok iki islem gerektiren problem kurma calismalarina da yer verilir.

DEO.M.3.8.2. iki basamakli bir dogal sayiyla en cok iki basamakli bir dogal sayiy, en cok lic basamakli
bir dogal sayiyla bir basamakli bir dogal sayiyi ¢carpar.

Aroc-0rrecler Montem ve Texnikler
EK 1- EK - EK D Soru-cevap, Problem ¢ozme

Uygulayici igin On Hazirlik

Etkinlik formlar etkinlik dncesinde 6grenci say!sl kadar gogaltiimaldir.

e ihtiyagc kadar temin

anilacak malzeme/arag gerecler etkinlik 6éncesind

Etkinlikte kull
edilmelidir.

i
— e
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Yeni Ulasim Araclari

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen;

“Ulasim aracglarimiz nelerdir?” sorusuyla derse baslar sonrasinda gelen cevaplara gore yeni ulasim araglari ile
ilgili bir yanit gelmezse “Yeni ulasim araglarimiz nelerdir?” sorusunu ydneltir. Bazi ulasim araglarini (bisiklet
gibi) daha dnce de kullandigimizi ancak bazilarinin (elektrikli kaykay gibi) ise hayatimizda cok da eski olmadigi
vurgusu yapilabilir.

Dersin devaminda EK 1 dgrencilere dagitilir ve ilgili sorunun ¢é6ziminl yapmalari istenir. Sonrasinda EK 2
dagrtilir ve bu sefer farkl bir olay Gzerinden 6grenciden hesap yapmasi beklenir.

Degerlendirme

Oz Degerlendirme



Sayilar ve |
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Ek 1

Ayse evine 55 dk. uzakliktaki okuluna otobusle gitmek istememektedir. Bunun yerine okul
yolunda yer alan bisiklet ya da elektrikli kaykay araclarini kullanmak istemektedir. Ancak karar
verememektedir. Hangisi karli ise onu tercih etmek istemektedir. Asagidaki bilgilere gére
hesaplama yapip hangisini segmesi konusunda Ayse’ye yardim ediniz.

Kart Ucreti Dakika bagina 6denen Ucret
Bisiklet ilk aimda 5 TL 35 kurus
Elektrikli Kaykay ilk almda 7 TL 25 kurus
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Ek 2

Yeni Ulagsim Araclan

Kart Ucreti Dakika bagina 6denen Ucret
Bisiklet ilk alimda 5 TL 35 kurus
Elektrikli Kaykay ilk almda 7 TL 25 kurus

Ayse’nin kardesi Ali de okula otobis ile gitmek istememektedir ve dncesinde elektrikli kaykay karti
oldudu igin okula elektrikli kaykay ile gitmeye karar vermistir. Ancak yolun 30. dakikasinda elektrikli
kaykay! bozulmus ve mecburen kalan slrede bisiklete binmek zorunda kalmistir. Buna gére Ali
okula gidebilmek i¢in ne kadar harcama yapmistir? Hesaplayiniz. (Ev-okul arasi 55dk.)
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Sayilar ve islemler R 20440
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Ogrencinin Adi-Soyadi:

K AQ

o
m

1. Bu etkinlikte neler 6grendim?

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Bu etkinlikte zorlandigim bolumler:

-yn| calismayi bir kez daha yapsam nelere dikkat ederim?
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Sayilar ve islemler

Giindelik Problemler

DEO.M.3.9.1. Dogal sayilarla toplama ve gikarma islemini gerektiren problemleri ¢ézer.
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DEO.M.3.9.2. Dogal sayilarla carpma islemi gerektiren problemler ¢cozer.

DEO.M.3.9.3. Sekillerin ¢cevre uzunluklari ile ilgili problemleri cozer.

Aroc-Crerecler Montem ve Texnikler
oK |- EK 1- EK D Soru-cevap, Problem ¢ozme

Uygulayici igin On Hazirhk

Etkinlik formlari etkinlik dncesinde 6grenci say!s! kadar cogaltiimaldir.

yag kadar temin

acak malzeme/arag gerecler etkinlik dncesinde ihti

Etkinlikte kullanil
edilmelidir.

230



Giindelik Problemler

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen “Gindelik hayatta ne gibi problemlerle karsilasiyorsunuz?” sorusuyla derse baslar. Sizce

Giris

matematik dersinde karsimiza ¢ikan problemler ile glinlik hayatta karsimiza ¢ikan problemler arasindaki fark
nedir? sorusuyla devam eder. Ogrencilerden gelen yanitlardan sonra asagidaki metni tahtaya yansitir.

Ogretmene Not:

iki matematik egitimcisi Alfred Posamentier ve Stephen Krulik tarafindan énerilen problem ¢ézme stratejileri
sunlardir:

e Geriye dogru calisma

o Orintii/baglanti bulma

e Farkli bir bakis acgisi benimseme

e Benzer, daha basit bir problem ¢ézme

e Ozel/ug durumian géz éniinde bulundurma

e Gdrsel temsil kullanma (resim/diyagram ¢izme)

e Akilli tahmin ve kontrol yapma

e Tium durumlan listeleme

e \erileri dlizenleme

e Mantiksal akil yaritme
Problem cézerken cesitli asamalarda bu stratejilerden bir veya birkag tanesini kullanabiliriz. Ornegin problemi

daha iyi anlayabilmek igin bir sekil gizebiliriz veya problemdeki verileri bir tablo yardimiyla diizenleyebiliriz.

Ogretmen tahtaya yansittigi problem ¢cézme stratejilerinden hangilerini égrencilerin daha sik kullandiklarini
sorar. Gelen yanitlardan sonra problem ¢dézme stratejilerinden sectikleri iki tanesine uygun problem yazarak
cézmelerini dgrencilerden ister. Ogrenciler problemlerini ve céziimlerini arkadaslariyla paylastiktan sonra
dgretmen EK 1'i dagrtir. Ogrencilerin uygun stratejiyi kullanarak problemleri ¢ézmelerini ister. Ogrenciler,
6gretmenin ydnlendirici sorular rehberliginde ve elde ettikleri bilgiler 1s1ginda problemlerin ¢ézimuyle
ugrasirlar. Ogretmen problemler icin 15 dakika siire verir. Sire bitiminde dgretmen &grencilerin problem
¢dzumlerini kullandiklar stratejilerle birlikte aciklamalarini séyler.

Ogretmen mevsimlere gére insanlarin bazi problemler yasadiklarini sdyler. EK 2’yi dagir ve éJretmen
ilkbahar, yaz, sonbahar, kis mevsimlerinde insanlarin yasadiklari problemleri matematikle iliskilendirerek
yazmalarini ister. Ardindan 6lgme degerlendirme calismalarina gegerek dersi sonlandirir.
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Sayilar ve islemler R 40+a0
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Degerlendirme

Oz Degerlendirme
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Giindelik Problemler

Ek 1

Ali'nin ¢evresinin uzunlugu 80 cm, uzun kenar kisa kenarindan 10 cm fazla olan dikdértgen seklindeki
bir yatagi vardir. Annesi Ali’'nin yatagi icin bir battaniye drmek istemektedir. Annesi bu battaniyeyi Ali’nin

yataginin kenarlarindan 13 cm sarkacak sekilde 6rmeyi planlamistir. Buna gore Ali’nin yatagi igin érilecek
battaniyenin ¢evresi kag cm olur?
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Sayilar ve islemler

Seren, hayvanlarn cok sevmekte ve bir hayvan severler dernegine lyedir. Uye oldugu dernegin
diizenlemis oldugu etkinlik icin 130 bilet satisa ¢ikariimistir. Tanesi 7 TL olan biletlerden 18 tanesi
satilamamigtir. Biletlerin satisindan elde edilen paranin 85 TL’si etkinlik giderlerine harcanmistir.
Buna gore dernege ne kadar para kalmistir?



Giindelik Problemler

istanbul’dan Ankara’ya hareket etmekte olan hizli trenin 3 vagonunda toplam 45 yolcu vardir. Yesil
vagondan sari vagona 8 yolcu gecip sari vagondan kirmizi vagona 5 yolcu gecgerse vagonlardaki
yolcularin sayisi esit oluyor. Buna goére baslangicta yesil vagonda kag yolcu vardir?
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Sayilar ve islemler R 40+a0
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Ek 2

insanlarin ilkbahar, yaz, sonbahar ve kis mevsimlerinde yasadiklari problemleri matematikle
iliskilendirerek yaziniz.

ilkbahar Yaz
Sonbahar Kis

O C
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Ogrencinin Adi-Soyadi:
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Dogal Sayilar ile Carpma
Islemi

10

Bakterilere Carpimsal Yolculuk

DEO.M3.10.1.iki ir dog i '
| / .Ik| basamakli bir dogal sayi ile en ¢ok Iki basamakli bir dogal sayiyi; en ¢ok ¢ bas k
bir dogal sayi ile bir basamakli bir dogal sayiyi carpar. | ) e

(0]
=
-
<
=
=
<
=

DEO.M3. i i i U i
3.10.2. Bir carpma islemi olmak Uzere iki islem gerektiren problemleri ¢ozer.

Aroc—-Grerecler

-1 adet farkl bogm{larda buyrtec .
Montem ve Texni
eKniKler

—4 farkl bokteri fotograf ve Anl
ozelliklerini iceren bilgi Kartlon i Stlm, Soru-cevap, Gosteri
aptirma, Problem Cozme

—Karton veya benzeri ma’ce.r\\jaldevx
3apnlwns 5 farkl mercex maketi

Uygulayici igin On Hazirhk
-Ogretmen EK1, EK2, EK3 ve EK4’ te verilen bilgi kartlarinin dgrenci sayisi kadar renkli

\ ciktisini alir.

-Karton veya benzeri materyalden 5 farkl mercek (buyltec) modeli yapar. Bu mercek

modellerinin Gizerine siraslyla;
Birincisine 15X

ikincisine 18X

Ugtinctistine 24X
Dordiincisiine 30X

Besincisine 35X yazar.

- Bilgi kartlarinin izerindeki yazilari okumak ve hazirbulunusluluk saglamak amaciyla iki

adet buyuteg temin eder.
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Bakterilere Carpimsal Yolculuk

Ogrenme-Ogretme Siireci

On Bilgi: Bakteriler tipik olarak 0,5 ile 5,0 mikrometre uzunlugundadir. (1milimetre=1000 mikrometre) bu
sebeple bakterileri gérmek ve onlar hakkinda bilgi edinmek i¢in 6zel ve blyUtici aletler kullanma zorunlulugu

Giris

dogmustur. Kullanilan ilk blyUteclerin kapasitelerinin 10X ile 20X arasinda oldugu bilinmektedir.

Hollandali bir gézliikgl olan Zaccharias Janssen (1590) ikinci bir mercek kullanarak obijeleri 50X veya 100X
blyutebilmeyi basarmistir. Bu bilinen ilk mikroskoptur.

Robert Hooke (1611) objeleri 200X biyitebilen mikroskopu yapmistir. Boylelikle bakterileri incelemek
kolaylasmistir.

Ogretmen sinifa énceden hazirlamis oldugu 4 farkli bakteri hakkinda bilgiler iceren kartlarla gelir. Ogrencilerin
bakteriler hakkindaki 6n bilgilerini icmeye ydnelik;

1) Bakteri nedir?
2) Bu bakterilerin faydalar ve zararlari neler olabilir? sorularini sorar.

Ogretmen bu sorularn sorduktan sonra bilgi kartlarini 6grencilere verir. Ogrenciler, 2 punto biyikligu ile
yazilmis bilgi kartlarini okuyamayinca égretmen 2 adet bilylteci ortaya gikarir. Ogretmen égrencilerden bir
de bliyiitegler yardimiyla yazilari okumalarini ister. iki farkl biiyiiteci tst (iste koyduklari zaman yazilarin cok
daha biyUk gérindugini fark eden 6grencilerde beklenen hazirbulunusluk tamamlanmis olur. Ardindan;

“Sizce kartlar Uzerindeki bakteri fotograflari nasil elde edilmis olabilir?” Sorusunu égrencilere yoneltir.

Gelen cevaplar tzerine 6gretmen, bakterilerin mikroskop ve dolayl olarak mercekler yardimiyla incelenmesi
gerekliligine vurgu yapar. iki mercek st Uste konuldugunda goériintiiniin carpimsal olarak buytidigiinden
bahseder. Bir bakterinin gozle goérilebilmesi i¢in de en az 1500 mikrometre blyikliginde olmasi gerektigine
deginir. Ogretmen tarafindan sinifa getirilen bakteri kartlarinda bulunan bakterilerin gercek biyuklikleri ise
sirasi ile 2,3,4,5 mikrometredir. Bu bakterileri gbzlemlemek icin kullanilacak mercekler yapay olmakla birlikte;

Birincisi 15X (15 kat),

ikincisi 18X (18 kat),

Uclinciisti 24X (24 kat)

Dérdinctist 30X (30kat)

Besincisi 35X (35 kat) gérintlyU buyttmektedir.

Ogretmen 6grencilere, ilk olarak merceklerin (iki basamakl) biyikliklerinin carpimini yapacagi; ardindan
cikan sonug (U¢ basamakli) ile bakteri boyutlarinin (bir basamakli) carpimini yapacagi sorular hazirlayarak
bakterilerin gbzle gorulebilir olmasina yénelik problem durumlar olusturur.

NOT: Bakterilerin gozle gériilebilir olmasi igin problem sonuglarinin 1500’den biyuk olmasina dikkat eder.
Ornegin;
-Merceklerden biri 30X olacak sekilde hangi iki mercegi kullanarak 3 mikrometrelik bakteriyi gorebiliriz?
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Dogal Sayilar ile Carpma
Islemi

-2 mikrometrelik bir bakteriyi en kiicik hangi iki mercekle gorebiliriz?
-15X ve 24X numarali mercekleri kullanarak hangi bakteriyi gorebiliriz?
-18X ve 24X merceklerini kullanarak hangi bakterileri gorebiliriz?

Bu sorular esliginde 6grenciler, iki basamakli sayilar iki basamakli sayilar ile ve Ui basamakli sayilari bir
basamakli sayilar ile carpma becerilerini gelistirmis olur.

Degerlendirme

Degerlendirme: Oz Degerlendirme Formu (EK 5)

Kaynakca

www.bilimgenc.tubitak.gov.tr

www.mikrobiyoloji.org
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Bakterilere Carpimsal Yolculuk

Ek 1

BASILLUS
BAKTERILERI

Bunlar diiz veya hafif egri gubuk seklindeki bakterilerdir. Gesitli uzunluk ve
genislikte olurlar. Cubuk bakteriler tek, ¢ift ya da uzun veya kisa zincirler
olusturmus halde bulunurlar.

4



Dogal Sayilar ile Carpma
Islemi
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Ek 2

COCCUS
BAKTERILERI

Yuvarlak bicimli bakterilerdir. Bu bakterilere kok adi veriimektedir.

- tekli hali coccus,

- gogul hali cocci
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Bakterilere Carpimsal Yolculuk

Ek 3

YOGURT BAKTERISI

Lactobacillus bakterisi. Bu laktik asit Ureten bakteriler yogurt ve diger
fermente Urinlerin Uretiminde kullanilir. Onlar daha tehlikeli bakterilere
karsi koruyucu bir rol Ustlenmektedir.
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Ek 4

Dogal Sayilar ile Carpma
Islemi

SPIRILLUM
BAKTERILER

Kalin, esnek olmayan sarmal seklinde olanlardir. Spirillum bakterileri
mide Ulseri veya bakteriyel ishal nedenidir.

40+40



Ogrencinin Adi-Soyadi:
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Kesirlerin Sesi

DEO. M3.11.1. Bir bitinu
ir blitlnl es parcgalara ayirarak es pargalardan her birinin birim kesir oldugunu belirtir.
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DEO. M3.11.2. Bir coklugun, belirtilen birim kesir kadarini belirler.

Aroc-0rrecler

Bardok, su, metal cay KasK,
asetat kalem, yeteri Kadar A4 Montem ve Texnikler

Kagdh
3 Soru —cevap, tartisma, Problem
cOzme

Uygulayici
icin On Hazirlik

Ogretmen her dgrenciye dorder tane verecek kadar es boyutlarda desensiz bardak temin

eder.

Her ogrenciye birer metal cay kasigi ve birer asetat kalemi temin eder.

Yeteri kadar kagit temin eder.
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Kesirlerin Sesi

Ogrenme-Ogretme Siireci

Etkinligin ilk asamasinda 6gretmen daha dnceden hazirlamis oldugu bardaklar ve cay kasiklaryla destek
egitim odasina gelir. Her 6grenciye 4 bardak verir. Once 6grencilerden bardaklara farkli miktarlarda su
doldurmalarini ardindan da gay kagiklarlyla bardaklara vurmalarini ister. Ogrenciler bardaklardan gikan
sesleri bir siire dinleyerek aradaki farki bulmaya c¢alisir. Yapilan gézlemler sonucunda égrenciler bardaktaki
su miktari arttikga cikan sesin kalinlastigini, bardaktaki su miktar azaldikga da ¢ikan sesin inceldigini anlar.

Giris

Etkinligin ikinci asamasinda 6gretmen 6grencilerden; énce bardaklardaki sular bosaltmalarini sonra da bos
bardaklar asetat kalemi kullanarak cetvel yardimiyla ikiser cm’lik es parcalara ayirmalarini ister. (Her bir 2
cm’lik es parca birim kesir kabul edilir). Ogretmen dgrencilere bir bardagi kac es parcaya béldiklerini sorar.
Ardindan 6gretmen her es parcanin bittine ait yalnizca bir pargca oldugunu vurgulayarak birim kesir kavramini
hissettirir.

Ogretmen dgrencilerden, asetat kalemi yardimiyla, bir bardaktaki her bir pargaya birim kesrin kesir ifadesini
EK-1’deki gibi yazmalarini ister (1/X). Daha sonra 6grenciler; ellerindeki tim bardaklara farkli oranlarda
olacak sekilde isaretledikleri cizgilere kadar su doldurur. Ogrenciler, bardaklara doldurduklari su miktarina
denk gelen kesirleri kagitlarina yazar.

Etkinligin G¢lncl asamasinda 6gretmen; 6grencilerden kagitlarina bardaklarda olusturduklar kesirleri, ¢ikan
seslere gore kalindan inceye dogru, kesir ifadeleri ile yazarak siralamasini ister.

Son olarak o6grenciler, ellerindeki bardaklardan cikan sesleri kullanarak farkli melodiler olusturur. Bu
olusturduklari melodileri de bardaklarindaki su oranlarini yazarak kesir ifadeleri ile kagitlara yazarlar.

Degerlendirme

EK 2 (Oz Degerlendirme Formu)
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Cevre Olgcme

Kosu Yarisi

M3.12.1. Nesnelerin cevrelerini belirler.

M3.12.2. illeri g
Sekillerin gevre uzunlugunu standart olmayan ve standart birimler kullanarak &lger.

M3.12.3. Sekillerin ¢gevre uzunlugunu hesaplar.

Aroc-arerecler
& 1 C/l \foy\-t,e_m ve Tekni l
Bir poKet Kup $exer, silicon yapistircy, Anlat . iKler
ferince A KOG, orta Ka nlikta ip, o a,ao 'g‘é ganMI, Soru—
/ erip Maptirma

atos 3ap|lm|s 5 Farkl mercex maketi

Uygulayici igin On Hazirhk

grenciye birer adet sicak silikon yapistirici, dgrenci

Ogretmen; bir paket kip seker, her &
as temin eder. Uglincistine 24X

sayisi kadar A4 kagit ve birer paket at
Dérduncisine 30X

Besincisine 35X yazar.

- Bilgi kartlarinin tizerindeki yazilar okumak ve hazirbulunusluluk saglamak amactyla iki

adet buyUteg temin eder.
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Kosu Yarisi

Ogrenme-Ogretme Siireci

Etkinligin ilk asamasinda 6gretmen, EK-1’i 6grencilerine gosterir. Gorselin hikayesini 6grencilerine anlatmaya
baslar.

Giris

“Bir okulda 6grencilerin katilacagl kosu yarnisi planlanmistir. Yarisi planlayan égretmenler, yarnisin futbol
sahasinin ¢cevresinde yapilmasina karar vermigtir. Katimcilarin, yarismayi kazanabilmesi icin, futbol sahasinin
cevresini en kisa slUrede bir tam tur kosarak; yarisa basladiklar yere ulasmasi gerekmektedir.”

Ardindan 6gretmen su sorulari sorarak devam eder;
“Siz yarisi planlayan 6gretmenler arasinda olsaydiniz, yaris igin hangi kurallar belirlerdiniz?”
“Hangi durumlarda yarismacilar yarisi tamamlamamis sayilirdi?”

“Bir yarismaci, kosu yolunun yarisinda durur, geriye ddner ve yarisin basladidi noktaya ulasirsa yarisi
tamamlamis olur mu? Neden?”

Ogretmen bu sorulardan aldig§i cevaplar ile cevre kavraminin, bir tam tur déniilerek baslanilan yere variimasi
sonucu olustuguna ve bahsi gegen yarista oldugu gibi kimi zaman bir alanin gevresinin dlgliimesine ihtiyag
duyulabilecegine dikkat ¢eker.

Etkinligin ikinci asamasinda 6dretmen, dgrencilere birer kutu atas dagitir ve su aciklamay yapar;

“Cocuklar bir futbol sahasinin, bir gergevenin, bir halinin vb. alanlarin gevre dlglimlerinin yapiimasi gereken
durumlarla karsilasabiliriz. Simdi sizlerden elinizdeki ataslar ile defterinizin gevre dlgimuni yapmanizi ve kag
atas kullandiginizi not etmenizi istiyorum.”

Bu etkinlik yapilirken 6gretmen, 6grencilerin standart olmayan bir birimle 6lgim yaptiklarina ve 6lgim
sirasinda her bir kenarin yalnizca bir kere dlglimesi gerektigine dikkat geker.

Ogretmen 6grencilerden, ayni ataslar ile 5gretmen masasinin gevresini dlcmesini ister. Ogrenciler bu 8lgiim
sonuglarini da not eder.

Ogretmen ardindan her &grenciye belirli miktarda kip seker, bir A4 kagit ve silikon yapistirici verir.
Ogrencilerden, silikon yapistirici yardimiyla, kiip sekerler ile birkag farkli alan olusturmalarini ve olusturduklari
alanlarin gevre uzunluklarini birim cinsinden 6lgerek yanlarina yazmalarini ister. (Ornek EK-2) Ardindan
ogrenciler, kiip sekerlerden olusturduklari ayni alanlari bir de standart 6lgme araci olan cetvelleri kullanarak
santimetre cinsinden dlger. Bu 6lcim sonuglarini da alanlarin yanina yazarak not eder.

Degerlendirme

EK 3 (Oz Degerlendirme Formu)

251



& NI A

bl
f

T

m
|
|
'
== e
-

Cevre Olcme

Ek 1

€ MILVINILVIN

]

by o
b rmmsbcssassnessbins | remscnsscssrusensse  Seewnany
1

252



Ek 2

Kosu Yarigi

1 2 3
16 4
5
15 5 .
14,
12 11 10 9
]
20 2
19 3
18 4
5 6 7
17
16 15 14 13 12
4
1 3 56
16
15 14 8
13 9
12 10

11

10

11

Cevre :16 birim

Cevre :20 cm

Cevre :20 birim

Cevre :25cm

Cevre :16 birim

Cevre :20 cm
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Cevre Olcme R 40440
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Ogrencinin Adi-Soyadi:

1. Bu etkinlikte neler 6grendim?

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Bu etkinlikte zorlandigim bolumler:

-yn| calismayi bir kez daha yapsam nelere dikkat ederim?
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1 3 Geometride Temel
Kavramlar R 40440

Noktalardan Sanata

M3.13.1. Noktayi tanir, sembolle gdsterir ve isimlendirir.
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Aroc-0rrecler
Ogrenci says! kadar suluooya ve su Kab,

Her odrenciye 10 adet olacax sexilde Montem ve Texnikler
Kulok temizleme cubugy, Soru-cevap. ey
Ogrenci says! Kadar EK-5 renksiz baski, Anla ,fm v OHV\'JVQJ;‘T tinas,
EK-| ve EK-L'nin AS bow’cmnda renkli '
baskis|,

EK=2 bir adet renksiz basK

Uygulayict igin On Hazirlik
n edilir.

cak ekler ders oncesi basilir ve gerekli malzemeler temi

Kullanila

Ogretmen Puantilizm akimi hakkinda 6n bilgi edinir. (EK-3)
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Noktalardan Sanata

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen destek egitim odasina renkli baski olarak aldigi EK-1 ve EK-2’deki resimler ile girer. Bu resimleri
tahtaya asarak 6grencilere; bu eserlerin Unli Fransiz ressam Georges Seurat’a ait oldugundan ve farkli
bir teknik ile yapildigindan bahseder. Ardindan dgrencilerinden, bu resimleri yakindan ve uzaktan bakarak
incelemelerini ister.

Giris

Sonrasinda su sorulari sorar;
1. “Resimleri yakindan ve uzaktan incelediginizde ne gibi farkliiklar gértyorsunuz?”

2. “Sizce tahtada gérmus oldugunuz resimler hangi teknik kullanilarak yapilmis olabilir?”

Ogretmen dJrencilerden gelen cevaplar tizerine resimlerin Noktacilik (Puantilizm) teknigi kullanilarak yapildigi
bilgisini verir. Noktanin tanimini “Kalemin ucunu ka&gida dokundurdugumuzda biraktigi ize nokta denir.”
seklinde yapan 6gretmen; Unli ressam Georges Seurat’in de Noktacilik teknigini gelistiren kisi oldugundan
bahseder.

Ardindan 6grencilere EK-3 ‘0 dagitarak noktacilik teknigi ile ilgili bilgilendirmeyi yapar.
Noktacilik tekniginden yola ¢ikarak égrencilere su soruyu sorar;
“Sizce nokta kavrami glinlik yasantimizda baska hangi alanlarda karsimiza c¢ikar?”

Gelen cevaplar lizerine 6gretmen tahtada nokta kavrami ile ilgili bir zihin haritasi olusturur (Orn. EK-4). Zihin
haritasi olusturulurken 6gretmen, su aciklamayi 6égrencilere yapar;

Gorsel olarak nokta; bulundugu yere goére klicik merkezsel bir benektir. Nokta, bulundugu yer ve cevreye
gore noktadir. Evren iginde diinya noktadir. Cok uzakta bir ugak da nokta izlenimi verir. (CELLEK, 2003, s. 1)

Ardindan &gretmen 6grencilerden, oda igerisinde nokta érnekleri bulmalarini ister. (Orn. civi, kiyafet
dugmeleri, panodaki raptiye...)

Ogretmen su soruyu sorar;
“Odamizda buldugumuz nokta érneklerinin boyutlari hakkinda ne diistintiyorsunuz?”

Ogretmen, sorunun cevaplarini alirken noktanin her bilyiikliikte olabilecegini, bir boyutunun olmadigini ve
olctlemez bir kavram oldugunu 6grencilere aciklar.

Bir noktayi belirtmek icin isimlendirmek gerektigine deginen 6gretmen, noktalarin isimlendiriimesinde biyuk
harf kullanildigindan s6z eder. Ornegin; A (A noktasi), B (B noktasi) vb.

Ogretmen dgrencilerinden sulu boya malzemelerini hazir etmelerini ister. Her égrenciye en az 10 adet kulak
temizleme cubugu vererek onlara ders éncesi hazir edilen A4 boyutundaki EK-5’i verir. Yapilacak etkinligin
yOnergesi su sekildedir;

“Sevgili 6grenciler, sizlerden Puantilizm teknigini kullanarak bir ev tasarlamanizi istiyorum. Evinizin
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Geometride Temel
Kavramlar

z 40+40

distan gorintisind, kulak temizleme gubuklari yardimiyla farkli renklerde noktalari bir araya getirerek
olusturmalisiniz. Gubuklari sulu boyaniza batirarak ve boyamak istediginiz alana dokundurarak noktalar
elde edebilirsiniz.”

Ardindan égretmen, ortaya cikan eserleri ve Puantilizm teknigini anlatan EK-3’0 panoda sergiler.

Degerlendirme

EK 3 (Oz Degerlendirme Formu)
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Noktalardan Sanata

Ek 1
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Geometride Temel
Kavramlar
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Noktalardan Sanata

Ek 3

NOKTACILIK (Puantilizm)

Noktacilik veya puantilizm, 19. ylUzyil sonlari ve 20. yilzyll baglarinda Fransiz yeni izlenimci ressamlar
tarafindan yaygin olarak kullaniimig bir resim teknigidir. Bu teknikle yapilan resimlerde, ¢cok sayida ufak temel
renk noktasi, birbiriyle karistirilmadan bir araya getirilerek izleyicinin géziinde cesitli ara renklerin illizyonu
olusturulur. Puantilizm, insan g6ézinln, birbirine yakin duran ufak renk noktalarini birlesik gérmesi esasina
dayanir. Bu teknigi basariyla kullanabilmek, renk teorisi konusunda iyi bir egitim gerektirir. GUnimuzin
televizyon ve bilgisayar ekranlarinin ¢alisma prensibi de aslinda puantilisttir; ciinkl bu cihazlarda ¢ok sayida
kigik kirmizi, yesil ve mavi nokta bir araya getirilerek genis bir renk paleti yaratilir.

Bu akimin sanatgilari renkleri paletlerinde karistirarak tuvale siirmiyorlar; onun yerine, karigimini yapacagi
renkleri, tuval (izerine yan yana kiicilk noktalar halinde koyarak, bu etkiyi sagliyorlardi. Ornegdin mavi ve
sari renkleri, klicik noktalar ya da kareler halinde yan yana sirildiginde, uzaktan yesil gériindr. Gézin bu
aldanisi, renklerde titresim yaptidi i¢in, resimde hos bir goériinim saglar.

Bagslica sanatcilan:

Georges Seurat, 1859 yilinda Paris'te diinyaya geldi. Babasi La Villet’te bir polisti. Resim kuramini renklerin
bélinmesine ve optik karisima dayandiran yeni izlenimciligin kurucularindan olan Georges Seurat yedi
yil igcinde olaganusti yapitlar ortaya koymayi basardi. Kurumsal ve plastik arastirmalara biyik ilgi duyan
Seuret, 1876'dan baslayarak Chevreul‘un buldugu renklerin es zamanli karsithgi yasalarini inceledi. Georges
Seurat, zit renkleri yan yana noktalar halinde koyarak Noktacilik teknigini gelistirdi. Bagimsiz olarak galisti.
lyi bir desenci oldugunu ortaya koyan yapitlar verdi. 1891yilinda yasamini yitirdi.
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Noktalardan Sanata

Ek 5
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1 4 Alan OIQme z 40440

Karelerle Alan Olciimii

DEO. M3.14.1 Sekillerin alanini standart olmayan uygun malzeme ile kaplar ve dlcer.
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DEO. M3.14.2. Bir alani, standart olmayan alan dlgme birimleri ile tahmin eder ve tahminini kontrol eder.

Aroc-Crerecler Montem ve Teknikler
A i &

Jopiskon Kagrt (post-it), EK: Sorv-cevap, tortism

|, EK-1, EK—%, boyar Kakemler, problemp (;6zm<’|,$ >

At bogwcw\da oreli Ké\gnt

Uygulayici igin On Hazirhk

yapigkanl kagitlan ve ekleri etkinlik dncesinde

Ogretmen  etkinlik icin kullanacagi
\ hazirlamaldir.
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Karelerle Alan Olciimii

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen destek egitim odasina ders éncesinde, temin ettigi yapiskan kagitlar (post-it) ile gelerek su
aciklamay yapar;

Giris

“Elimde gérduguniz kagitlarin bir ylizi yapiskan 6zelliktedir. Bu k&gitlar birazdan sizlerle paylasacagim.
Sizlerden sinifimizda bulunan bir esyanin diiz ylizeyini bu yapiskan kagitlarla hi¢ bos yer kalmayacak sekilde
kaplamanizi istiyorum.”

Ardindan 6grenciler defter ylzeyi, sira ylzeyi, dolap kapagi, masa ylzeyi vb. alanlardan birini segerek
kagitlarla kaplar.

Bu islem bittikten sonra 6gretmen, 6grencilere su soruyu sorar;
“Kapladiginiz ylzey icin kag adet yapiskan kagit kullandiniz?”
Ogrencilerden gelen cevaplarin ardindan égretmen;

“DuUz ylzeylerin es birimlerle bosluk kalmayacak sekilde kaplanmasina alan denir. Alani élgcmek icin kagit,
silgi, parke taslari, fayans gibi malzemeler kullanilabilir. Alan élgmek icin kullandigimiz malzemeye birim
denir. Ayni birimi tekrar kullanarak bagka alanlar da élcebiliriz.” Agiklamasini yapar.

Ogretmen 6grencilere, yapmis olduklar uygulamada sectikleri alanlan kaplarken birim olarak yapiskan
kagitlan kullandiklarini ve kagitlari sayarak da alani birim ifadesiyle 6lctiklerini sdyler.

Etkinligin ikinci asamasinda 6gretmen, 6grenci sayisi kadar hazirladigi EK-1’deki 6rnegi 6grencilerine dagitir.
Etkinligin yonergesi olarak da su aciklamay! yapar;

“Sizlerden dagitmis oldugum gérseli, noktadan baslayarak ve kagidin Ust bolimiinde bulunan ydnergeleri
soldan saga dogru takip ederek, tamamlamanizi istiyorum.

Ogrenciler gorseli Ustteki ydnergeyi takip ederek tamamladiktan sonra 7 farkli alana sahip avize sekli ortaya
cikacaktir. Ardindan 6gretmen, 6grencilerden daha énceden yanlarinda getirdikleri 7 farkli renkteki boya
kalemiyle her alani farkli renkte olacak sekilde boyamalarini ister. Boyama islemi bittikten sonra 6grencilerle;

1-Boyamis oldugunuz gorselde farkli renkteki alanlarin her birinin ayri ayri kag birim kare oldugunu bulunuz?
2-Boyamis oldugunuz goérseldeki en blyik ve en kiiglk alanlar hangi renklerdedir?

3-Birimkareleri sayarak buldugunuz alanlarin 8lgim sonuglarini biyikten kiclige semboller kullanarak
siralayin? Sorularini paylasir, 6grencilerden cevaplar alir.

Etkinligin son bdlimiinde ise;

Ogrenciler asagida verilen sorulara uygun cevaplari EK - 2’deki gibi A4 boyutundaki kareli kagitlara cizerek
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bulacaktir.

SORU-1

Toplam alani 41 birim kare, anteni ise 5 birim kare olan bir radyonun gévdesini kare ve dikdortgen
olacak sekilde 2 veya 3 farkll durumda gizerek gdsteriniz.

SORU-2

Toplam alani 29 birim kare olan radyonun, gévdesinin kare olabilmesi i¢in antenin kapladidi alanin kag
birim kare olmasi gerekir?

Etkinlik 6gretmenin yukarndaki sorulara dgrenciler tarafindan verilen cevaplari incelemesiyle son
bulacaktir. (Cevaplar EK-3)

Evinizin digtan gorintisind, kulak temizleme gubuklar yardimiyla farkl renklerde noktalari bir araya
getirerek olusturmalisiniz. Cubuklari suluboyaniza batirarak ve boyamak istediginiz alana dokundurarak
noktalari elde edebilirsiniz.”

Ardindan 6gretmen, ortaya cikan eserleri ve Puantilizm teknigini anlatan EK-3’0 panoda sergiler.

Degerlendirme

EK-4 (Oz Degerlendirme Formu)
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Karelerle Alan Olciimii

(Ogretmen &grencilere, gérselin sag tarafindaki b&limini renksiz baski alarak égrenci sayisi kadar
dagitir. Sol bdlim kodlamanin tamamlanmis halidir.)

2> 2y 1<« 4y 2 1y 2> 1y 2> 1§ GI’ phi DiC ﬂt on

1> 1y 1> 2y 1+ 1y 1+ 1y 2« 1y

2« 1 2« 6% 1 2« 1 2« 1 1e
v ¢ t t 2> 2y 1< 4y 2 1y 2 1y 2-> 1§
14 1<« 24 1> 14 1> 14 2 14 2
1> 1y 1> 2y 1+ 1y 1+ 1y 2« 1§

14 2 44 1<« 24 2
24 1y 2« 6+ 14 2« 1} 24 1} e

14 1<« 24 1> 14 1> 14 2 14 2
14 2 44 1<« 24 2
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Karelerle Alan Olciimii

Ek 3

1. SORU CEVABI

—— 5 Birim Kare — 5 Birim Kare

9x4=36 BiRIM KARE
6X6=36 BIRIM KARE

—— 5 Birim Kare

12X3=36 BIRIM KARE

2. SORU CEVABI

— 4 Birim Kare

BX5=25 BIRIM KARE

Bu ek cevaplarin kontrol edilmesi amaciyla paylasiimistir.
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Ogrencinin Adi-Soyad::

K AJd

1. Bu etkinlikte neler 6grendim?

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Bu etkinlikte zorlandigim bolumler:

-yn| calismayi bir kez daha yapsam nelere dikkat ederim?
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Geometrik Oriintiiler

Ritim Benim isim

DEO. M3.15.1. Sekil i
Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptigi kaplama &riintlisiini noktall ya da kareli

kagit Uzerine gizer.

Aroc—-Crerecler

Maxkas, Yapistirc, ses dos\\jalarwu
calistirabilecex texnolojik bir alet
(oxilli alta, bilgisayor, telefon
vb.), ogrenci Sayis! kadar A3
bogm’cvm a beyaz fon Kartonu, %
forkli renkte fotokopi Kagrtlan

basillir.

272

EK-2 de yer alan; Gggen, kare ve dikdortg
fotokopi kagidina; her dgrenciye her renkte

Ogretmen her dgrenci igin birer tane A3 boyutunda bey
n kontroliinii ders éncesi caligtirarak sadlar.

Ogretmen EK-1 'de yer alan ses dosyalarini
n tarafindan ders éncesi incelenir.

“lki Kegi” muiziginin ritim caligmasi 6gretme

EK-3’de yer alan geometrik Orlintd caligmasi renkli foto

Montem ve Texnikler

G )
ostmp Yaptirma, ornex o!ag
anlatim /

Uygulayici igin On Hazirhk

enlerden olusan, Word dosyas! dort ayri renk
n birer tane olacak sekilde cikarr.

az kagit temin eder.

kopi makinesi kullanilarak bir adet



Ritim Benim isim

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris

Ogretmen ilk olarak “iki Kegi” sarkisini 6grencilere dinletir. Ardindan égrencileri ilk olarak siralarinda daha
sonra ayakta ¢cember diizeninde olacak sekilde hazirlar ve s6z konusu sarkiyi tekrar agar. Bu sefer sarkiyi
ogrenciler ile ritim tutarak dinler.

http://meb.ai/p8QosS

Ogretmen bir siire, sarkinin ritmini dgrenciler icsellestirene kadar, sarkiyi ritim tutarak dinletir. Béylelikle
ogrenciler ritme aligir ve derse hazirbulunusluk olusturulmus olur.

Ogretmen renkli fotokopi kagitlarina baski olarak aldigi EK-2’yi é3rencilerin her birine farkli renklerden birer
tane verilecek sekilde dagitir.

EK-2’deki Giggen kare ve dikdortgen sekillerinin 6grenciler tarafindan kesilip hazir edilmesini saglar.

Ardindan 6gretmen, ses dosyasi-2’yi 6grencilerine dinletir.

http://meb.ai/UcXxMZZ

Ogrenciler, dinledikleri ses dosyasindaki ritmi bir 6riintii kuralina gevirir. Ornegin;

Ses dosyasi-2’deki ritim iki kisa alkis siiresi bir uzun alkis siiresi seklindedir. Ogrenciler bu ritmi, iki ayni sekil
bir farkl sekil kuralina cevirerek ellerindeki geometrik sekillerden 6rtintl olusturur.

Ogretmen cocuklarin olusturmus oldugu ériintliyii kuralina uygun sekilde beyaz A3 boyutundaki kagida
yapistirmalarini saglar.
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Geometrik Oriintiiler R 10+40

Bu islem ses dosyasi-3, ses dosyasi-4 ve ses dosyasi-5 i¢in de gergeklesir.

[m] e [m]
[w] "

http://meb.ai/UV0QrhX
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http://meb.ai/kjgQJR

Boylelikle 6grencilerin ellerindeki A3 beyaz kagit, farkli kurallar dogrultusunda sira sira yapilmis &riintiler
ile dolar. Belirli bir desen olusturmaya yonelik érintller, desenlerin aralarinda hi¢ bosluk kalmayacak
sekilde dizilmelidir.

Ogretmen EK-3’te yer alan ériintileri sirasi ile égrencilere gdsterir. Ogrencilere bu ériintiilerin kurallarini
sirasi ile buldurur. Ogrenci buldugu &riintli kuralini bir ritme cevirir. Ve o ritimle tim &grencilerin alkis
tutmalar beklenir

Degerlendirme

Oz Degerlendirme Formu
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Ritim Benim isim

Ek 1
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Geometrik Oriintiiler

(o9}

X
Z,
=
m
';1 Ek 3
=
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Ogrencinin Adi-Soyad::
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> 4. SINIF
MATEMATIK



Oriintiler

DEO.M4.1.1. Belli bi 3
elli bir kurala gore artan veya azalan sayi érintdleri olusturur ve kuralini agiklar.
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Aroc—-Crerecler v
ontem Ve .
EtKinlik Kagutlan, soy kartlar Proolem ¢o Teknikler
e, egitsel oyun

Uygulayici igin On Hazirlik

Etkinlik formlar etkinlik déncesinde 6grenci sayisl kadar cogaltiimahdir.

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag geregler etkinlik 6ncesinde ihtiya¢ kadar

temin edilmelidir.

M’VV"




Oriintiiler

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen Ek 1’deki mandala 6rneklerini 6grencilere gosterir. Sekiller ve renkler arasindaki
iliskiyi 6grencilerin ifade etmesini saglar. Ogretmen 6riintii bulmaca Ek 2’yi 6grencilere dagitrr.
Ekte yer alan sayilar arasindaki dikey ve yatay 6riintii kurallarina gére tablodaki bosluklarda
yer alan sayilari 6grencilerden bulmalarini ister. Etkinlik icin 10 dakika siire verir. Siire bitiminde
dgretmen sonuclari degerlendirir. Ardindan tahtaya asagidaki ériintiileri yazar. Oriintiilerin kuralim
ogrencilerin ifade etmelerini ister. Her bir oriintii 5 adim ilerletilir. Ogretmen 6grencilerden sirayla
adimlara gelmeleri gereken sayilar séylemelerini ister.

3 9 27 81
2 5 8 11
8 15 29 57
46 38 30 22

Ogrenciler oriinti kurallarini ifade ettikten sonra 6gretmen Ek 3’t dagitir ve 6grencilerden kendi
orunti kurallarini olusturarak sayi 6riintiilerini yazmalarini ister. Etkinlik icin 6gretmen 6grencilere
15 dakika siire verir. Siire bitiminde 6grenciler etkinlik kagidini birbirleriyle degistirirler. Oriintii
ve kurallarin dogrulugunu 6grenciler kontrol eder. Tamami dogru olan égrenci sonraki oyunun ilk
oriinti olusturani olur.

Ardindan 6gretmen 1’den 50’ye kadar olan sayi kartlarini 6grencilere dagitir ve 6riintli oyununu
baslatir. Oyunda 6grenciler sayi kartlarini kullanarak ve sayilar arasinda iligki kurarak oriintiiler
olusturur. Ogrenciler olusturduklari ériintiilerin kuralini arkadaslarina sorar. Ogrencilerden oriintii
kuralini ilk dogru bulan sayi kartlariyla bir 6riintii olusturur ve diger 6grencilere sorar. Etkinlik icin
o6grencilere 15 dakika siire verilir.

Ogretmen asagidaki soruyu ogrencilere sorarak tabloyu doldurmalarini ve gerekgelerini
aciklamalarini ister.

“Bir bilim insani laboratuvarda deney yaparken bir bakteri tiirii olan anereusphlesisin gerekli
kosullar olusturuldugunda birinci dakikada 2, ikinci dakikada 5, 3. dakikada 11, 4. dakikada 23
béliinme gerceklestirdigini tespit etmistir. Bilim insani bu bakteri tiirii icin calismalar yapabilmek
icin boliinme sayilarini gésteren bir tablo hazirlamaya karar verir. Ona yardimci olmak icin ilk 15
dakika icerisinde kac¢ boéliinme gerceklestirdigini asagidaki tabloya islemeye ne dersiniz?”

Zaman Boéliinme Sayisi Zaman Boéliinme Sayisi Zaman Boéliinme Sayisi
Zaman Béliinme Zaman Béliinme Zaman Béliinme

Sayisi Sayisi Sayisi

1. dk. 6. dk. 11. dk.

2. dk. 7. dk. 12. dk.

3. dk. 8. dk. 13. dk.

4. dk. 9. dk. 14. dk.

5. dk. 10. dk. 15. dk.

Ogrenciler tabloyu doldurur. Ogretmen dogru yanitlar tahtaya yansitir ve 6grenciler cevaplarini

karsilastirdiktan sonra degerlendirme calismalarina gecilir.
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Sayilar ve islemler

fa Oz Degerlendirme
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Ogrencinin Adi-Soyadi:

Tarih

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Oriintiiler

Ek 1: Mandala Ornekleri
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Ek 2: Oriintii Bulmaca

Sayilar ve islemler

x 40+40

Asagidaki sekillerde yer alan 6rintileri bularak bosluklari uygun sayi veya harflerle

doldurunuz.

3 4 11 18
7 2 11 20

11 6

15 8

19 10

F I N P
H S
i T
K N S 1]

M (o} U Y
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Oriintiiler

Ek 3: Kurah Bul ve Doldur

Asagidaki tabloda yer alan 6riintiileri 5 adim devam ettiriniz.

Oriintii Oriintii Kural

9-19-39-79-....

Bir sayinin 2 eksiginin 4 kati

Sekizer artarak ilerliyor

12-23-34-45-.....

Bir sayinin 3 kati

98-93-88-83-.....

35-42-29-36-33-....

5 artip 3 azalarak ilerliyor

Bir sayinin 4 katinin 1 eksigi

300-250-350-400-500-...............
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Sayilar ve islemler

Tik tak

<
X
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DEO.M4.2.1. Belli bi 0
elli bir kurala gdre artan veya azalan sayi éruntuleri olusturur ve kuralini aciklar.

Arac - C«l ) Y
( 4-2 Yo C Iy “1OV\‘t€JV\ Ve l i
. . ) ﬂKV\IK'{
E‘tKW\ll\( Kagl’tw\' | ObIQH ¢o Z'“e, ﬁgi‘tSﬂ‘ O\(j(AV\

Uygulayici icin On Hazirhik

Etkinlik formlar etkinlik éncesinde 6grenci sayisi kadar gogaltllmahdw.

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerecler etkinlik éncesinde ihtiya¢ kadar

. temin edilmelidir.

(/




Tik tak

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen Tic-Tac-Toe oyunu ile derse baslar. Oyunun kurallarini 6grencilere anlatir.

“Oyunda ilk baslayan oyuncu bos bir kareye “X”, diger oyuncuda bos karelerden birine “O” yazarak
hamlelerini sirasiyla yaparlar. Satir, stitun veya kdsegenlerde ayni karakterleri (XXX -O0O0) saglayan ilk
oyuncu oyunu kazanir. Yapacak hamle kalmazsa oyun berabere tamamlanmig olur. Bu durumda 6nceki

oyunda ilk baglamayan oyuncu yeni oyuna ilk olarak baglar.”

Oyun icin 6gretmen 10 dakika slre verir. Oyun bitiminde 6gretmen X ve XX isaretinin matematikteki
anlaminin neler oldugunu 6Jrencilere sorar. Verilen yanitlar tahtaya yazilir ve ardindan 6gretmen Romen

rakamlarini tahtaya yansitir. Romen rakamlarinin hayatimizda nerelerde kullanildigini 6grencilere sorar.
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Sayilar ve islemler

x 40+40

Ogrenciler Romen rakamlarini inceler. Ogretmen asagdidaki Romen rakamlariyla olusturulmus

oruntuleri dgrencilerin devam ettirmelerini ister. Alttaki sorulari tahtaya yansitir.

Oriintiiniin kural:

Oriintiiniin 10. terimi:

Oriintiintin kurah:

-VI-X1-XV-
Oriintiiniin 8. terimi:

Oriintiiniin kuralr:

XX-XVII-XIV-XI-
Oriintiiniin 8. terimi:

Oriintiiniin kural:

Oriintiiniin 8. terimi:

Simdi sira sende

Ogretmen dgrencilerden Romen rakamlarindan hem artan hem de azalan ériintiiler olusturmalarini
ister. Ek 1 formu o6grencilere dagitir ve 15 dakika siire verir. Hem Romen rakamlari ile oriintl
olusturan hem de sayiya cevriimis haliyle ériintii olusturan bir ériintii yazmalarini ister. Oriintiiy
olusturan 6grenciler zihin egzersizine gecer. Etkinlik bitiminde &gdrenciler yanitlarini karsilastirir ve

6lcme degerlendirme calismalarina gegilir.
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Tik tak

fa Oz Degerlendirme

Ogrencinin Adi-Soyadi:

1. Bu etkinlikte neler 6grendim?

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?

Nered yardma.ii w2

5. Hangi alanda kendimi daha ¢ok gelistirmeliyim?

6. Kuvvetli ve zayif yénlerim neler?
|

7. Daha sonraki calismalarda neleri farkli yapacagim?
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Sayilar ve islemler

Ek 2: Romen Rakamlari ile Oriintii
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Sevgili Ogrencim,

Biraz iizerine diisiin ve hem sayilarla 6riintii olusturan hem de Romen rakamlariile yazildiginda
orianti olusturan bir sayi dizisi olustur. Béyle bir sey miimkiin mii? Neden miimkiin olmasin?

L M

U

Oriintu:

Romen rakamlari ile oriintii:

s —



Tik tak

Ek 3: Zihin Egzersizi

Asagidaki tabloyu uygun sekilde dolduralim.

2,3,5,6,7,8, 10, ... sayi dizisinde 100. terim kactir?

Tahminim: Co6ziim planim:
Hangi islemleri yapacaksin? Hangi sirayla yapacaksin?
Coéziim:

94,89,84,79, ...cocvvveiinnnnnn sayi dizisinde 20. terim kactir?
Tahminim: Co6ziim planim:
Hangi islemleri yapacaksin? Hangi sirayla yapacaksin?
Coéziim:
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Sayilar ve islemler

TIK-TAK-TOE
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Kriptoloji
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DEO.M4.3.1. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
DEO.M4.3.2. En ¢ok doért basamakli dogal sayilarla ¢ikarma islemini yapar.
DEO.M4.3.3.Dogal sayilarla toplama ve cikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

DEO.M4.3.4. Dogal sayilarla carpma islemini gerektiren problemleri ¢cézer ve kurar.

Arac-Orrecler Montem ve Texnikler
Etinlic formlan Tartisma, soru-cevap, proolem
cozme

Uygulayici igin On Hazirhk
i sayisi kadar gogaltllmahdnr.

Etkinlik formlar etkinlik oéncesinde 6grenc |
nlik 6ncesinde ihtiya¢ kadar

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerecler etki
temin edilmelidir.

(/ )



Kriptoloji

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, 6grencilere asagidaki soruyu sorarak sifre bilimine (kriptoloji) giris yapar.

“Hic bilmedigin bir tilkede, bilmedigin bir sehirde actin géziini. insanlar birbirleriyle konusuyor ancak sen
hicbir sey anlamiyordun. Bir siire sonra duvarlarda bazi sayilar dikkatini ¢cekti. Ardindan séyleyeceklerini
harf kullanarak degil de sayilarla ifade ettiklerini fark ettin. Bu sayilar arasinda bir iligski olmali? Kullanilan

dil ve sayilar arasindaki iliskiyi cdzebilmek icin neler yapardin?”

Ogrencilerden gelen cevaplar izerine sifrelemeyi hayatlarinda kullanip kullanmadiklarini gretmen sorar.
Sifrelemeye ihtiya¢c duyduklari durumlan &6grencilerinden anlatmalarini ister. Ardindan tarih boyunca
kullanilan birgok sifreleme yontemi oldugunu soyler. Sifrelerin hayatimizda birgok yerde kullanildigini

belirtir ve asagidaki metni okur.

iletisimin kisith olmasi gerektigi yer ve zamanlarda, sadece belirli kisilere bir seyler anlatmamiz gerektigi
durumlar yasayabiliriz. Ornegin evimizin kapisinin bir sifresi olabilir ve sadece ev halkinin bildigi bir
sifreyle glivenligimizi saglayabiliriz. Okulda bir arkadasimiza kimsenin duymasini istemedigi bir sey
sdylemek isteyebiliriz. Basit bir sifreleme ile sadece o arkadasimizla iletisim kurmamiz mumkuin. Birgok
onemli kurum ve kurulus elde ettigi bilgilerin bagkalarinin eline gegcmesini istemez. Bu gibi durumlarda
karmasik sifreleme ydntemleri ile bilgilerin gtivenligini saglarlar. DisUinsenize Merkez Bankasinda para
basiminda kullanilan makinelerin sifrelerinin kullanim izni ve yetkisi olmayan Kisilerin eline gectigini? Bu
gibi bir durumda bircok kisi zarar gérebilir. Gizli haberlesmeyi saglayan yontemlere sifreleme yontemleri,
bu calisma alanina ise sifre bilim (kriptoloji) denir. Sifrelenecek metne acik metin (yazi); sifrelenmis metne
de kapali (sifreli-gizli) metin denir.

Vigenere Sifreleme Yoéntemi karmasik sifreleme ydntemidir. 1500°1U yillarin sonlarinda Blaise de
Vigeneére isimli arastirmaci tarafindan icat edilmis ve 300 yil boyunca givenli oldugu disUnilerek
kullaniimigtir. Vigenere sifreleme yénteminde 6nce alfabemizi sirasiyla yazariz. Daha sonra her harf

sirayla numaralandirilir (Kulekci, Kiraz ve Uludag, 2011).

Ornegin,A=0,B=1,C=2, ..., Z =28.

A B C ¢ D E F G GH I i JJK LM NOO PR S S T UU V Y, 2z

0 1 2 3 4 | 5 6 7 8 9 |10 |11 |12 |13 14 |15 | 16 |17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 24 25 | 26 | 27 | 28

Daha sonra kullanacagimiz anahtar kelime belirlenir. Bu érnekte anahtarimiz UEKAE olsun. Yukaridaki
listeden U =24, E=5,K=13, A=0, E =5 oldudu igin anahtarimiz, (24,5,13,0,5)"dir.

Sifrelemek istedigimiz agik metni de ayni sekilde sayilarla ifade edelim. Ornegin agik metnimiz KRIPTO
COCUK olsun. Agik metnimize karsilik gelen sayi dizisi agagidaki tabloda belirtiimigtir.
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Sayilar ve islemler

x 40+40
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13 20 11 19 23 17 3 17 2 24 13

Acik metnimize anahtan eklememiz gerekiyor, anahtarin uzunlugu agik metinden kisa oldugu igin,
anahtar bitince tekrar bastan yazilir, bu iglem agik metnin sonuna kadar yapllir.

o C o c U
17 3 17 2 24
24 5 13 0 5

Sifrenin olusturulmasi icin her harfin altindaki sayilar toplanir. Eger sayi 29’dan biyuk ise toplamdan 29
cikarilir ve sonug harfin altina yazilir. Eger harfin altindaki toplam 29’dan kigukse toplam aynen sayinin
altina yazilir ve toplamin altina ilk agsamada alfabenin altina yazdigimiz sayilara karsilik gelen harfler
yazilir ve iste Vigenere Sifreleme Yéntemi 'ne goére sifremiz hazir.

K R i P T (o] (o} (o) (o} u K
13 20 11 19 23 17 3 17 2 24 13
24 5 13 (] 5 24 5 13 0 5 24
0 25 24 19 28 12 8 1 2 0 8
G U u P z J G B c A G

SIFRELI METIN: GUUPZJGBCAG

A B/ CcC/¢/ D E F G G H|I|i J K/ LM N O OB PRI S ST UU|V Y z

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11|12 |13 |14 |15 |16 |17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 24 25 | 26 | 27 | 28

Ogretmen Vigenére Sifreleme Yéntemi ile ilgili bilgilendirme yaptiktan sonra Ek 1’i égrencilere dagitir.
Vigenére Sifreleme Yontemi’ne goére etkinlik k&gidini doldurmalarini 6grencilerden ister. Etkinlik igin 20
dakika sUre verir. Siire bitiminde égrenciler etkinlik kagitlarini karsilastirir ve cevaplar arasinda fark varsa
hangisinin dogru oldugunu tartisirlar. Tartisma sonunda etkinlik sonlandirilir.

Degerlendirme

fa Oz Degerlendirme
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Ogrencinin Adi-Soyad::
Etkinlik Adi:

y
3.
=
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Sayilar ve islemler

x 40+40

Ek 1: Vigenére Sifreleme Yontemi
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Vigeneére Sifreleme Yontemi’ ne gore asagidaki bosluklan doldurunuz.

Anahtar Kelime Anahtar Acik Metin Sifre

KALE MERSIN

Acik metni Vigenére Sifreleme Yéntemi 'ne gbre numaralandirahim.

M E R S i N

Acik metnimize anahtari eklememiz gerekiyor, anahtarin uzunlugu agik metinden kisa oldugu igin,
anahtar bitince tekrar bastan yazilir, bu islem acik metnin sonuna kadar yapilr. 3. satirda sifrenin
olusturulmasi igin her harfin altindaki sayilar toplanir. Eger say1 29’dan buyuk ise toplamdan 29 ¢ikarilir
ve sonug harfin altina yazilir. Eger harfin altindaki toplam 29’dan kliciikse toplam aynen sayinin altina
yazilir ve toplamin altina ilk asamada alfabenin altina yazdigimiz sayilara karsilik gelen harfler yazilir ve
iste Vigenére Sifreleme Yéntemi ‘ne goére sifremiz hazir.

SIFRELI METIN: ....cuuuueeiierireereeeseeeeeeessnnnnssssnsssssessssesseseeesesnssnnnnnnnnns

Sifreyi bulduktan sonra asagidaki sorular cevaplayiniz.
+ 2. Satirdaki sayilarnn ¢arpimi kagtir?
+ 3. Satirda 2. Sutun, 4. SUtun ve 6. Sutundaki sayilarin toplami kactir?

« 2. Satir 1. Sttundaki sayi ile 4. SGtln 1. Stutundaki sayinin carpimi ile 4. Satir 6. Stundaki say

arasindaki fark kagtir?

+ Yukaridaki tabloyu kullanarak en az (g islem gerektiren bir problem yaziniz ve ¢ézindz.
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Bolliinebilme Kurallan
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DEO.M4.4.1. Ug basamakl dogal sayilari en cok iki basamakli dogal sayilara béler.
DEO.M4.4.2.En ¢cok dort basamakli bir saylyi bir basamakli bir saylya boler.

DEO.M4.4.3. Dogal sayilarla en az bir bdime islemi gerektiren problemleri ¢cdzer.

Arac—Crerecler Montem ve Texnikler
Exxinlic. Formlar Problem cozme, egitsel oyun

Uygulayict igin On Hazirlik

f Etkinlik formlan etkinlik dncesinde 6grenci sayisi kadar gogaltllmahdlr.

T . N Kadar
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerecler etkinlik 6ncesinde ihtiya¢

temin edilmelidir.

W’

-,,,,——————




Boliinebilme Kurallari

Ogrenme-Ogretme Siireci

2024 Artik Yil Olacak!
2020 yili artik yildi, gelecek artik yil ise 2024 olacak.
Artik yillarin hayatimiza etkisi nedir?

Artik yillarda subat ay1 29 giin siirmektedir. 28 giin siiren subat ay1 her dért yilda
bir 29 giin siirmektedir. Bunun tabii ki bilimsel bir agiklamasi bulunmaktadir. Bilim
insanlar artik yil kavraminin insanlar tarafindan ortaya konulan bir kavram oldugunu
belirtmekle birlikte artik yilin; bir yilin 365 giin 6 saat siirmesinden kaynakladigini
ifade etmektedirler. 6 saatler 4 yilda bir 24 saat ettiginden bir giin olarak subat ayina
eklenir. Subat ayinin 29. giiniinde doganlar dogum giinlerini ne zaman kutlar?

Ogretmen yukarida yer alan metni tahtaya yansitir. Metnin sonunda yer alan “Subat ayinin 29. giiniinde
doganlar dogum giinlerini hangi giin kutlar?” sorusunu égrencilere yéneltir. Ardindan genel bir kural olarak
artik yillarin 4 rakaminin kati olan yillar oldugunu soyler ve 6grencilerin artik yillara érnekler vermesini
ister. Subat ayinin 29 giin sirdugu artik yillara érnekler verilmesinden sonra 6gretmen “Bir sayinin 2’ye
veya 5’e tam bolinup bélinemeyecegini bilmenin kolay bir yolu var midir?” diye égrencilerine sorar.
Gelen yanitlar Gzerine 6gretmen 6grencilerden 4 basamakli 5 sayl yazmalarini ve 2’ye ve 5’e bolinip
béliinemeyecegini tahmin edip yanina not etmelerini ister. Ogrencilerin tahminlerinden sonra yazilan
sayllari, 6grenciler dnce 2’ye sonra 5’e bdlerler. Elde ettikleri sonuca goére 2 ile ve 5 ile bdlinebilme
kurallarini bir ciimle olarak ifade etmelerini ister. Ardindan asagidaki sorularn 6grencilere sorar.

e Boélinebilme kurallarini bilmenin bize ne gibi bir faydasi olur?
e Tum sayilarin bélinebilme kurali var midir?

e 3 jle béliinebilmenin kurali ne olabilir?

Sorularla ilgili égrencilerin tartismasi icin 15 dakika stire verir. Ogrenciler tartisma sonuclarini ifade
ettikten sonra 3 ile béliinebilmenin kuralini 6grencilere anlatir.

Sayinin basamaklarinin toplami 3’e béliinlyorsa o sayi da 3’e tam béldndr.
46 — 4 + 6 = 10 — basamaklarinin toplami 10 oldugu icin, 3°(in kati degildir. 3’e béliinmez.

132 — 1 + 3 +2 = 6 — basamaklarinin toplami 6 oldugu icin 3’e tam bélindr: 132 + 3 = 44°tdr.
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Sayilar ve islemler

x 40+40

3 ile bélinebilme kurali da édrencilerle paylasildiktan sonra oyuna gegilir. Ogretmen tahtaya 3 veya
4 basamakh 10 say! yazar. Kronometre calistirarak sayillarin 2’ye, 3’e ve 5’e tam olarak bdlinup
bolinemeyecegini 6grencilerin sdylemelerini ister. Sirayla 6grencilerin cevaplarini ve cevaplama
surelerini 6gretmen not eder. En kisa slirede ve en ¢cok dogru cevabi veren égrenci oyunu kazanir.
Kazanan 6grenci tahtaya 4 ve 5 basamakli iki sayi yazar ve béliinebilme kurallarina gére sayinin kaca
bsliuniip bélinemeyecegini arkadasinin cevaplamasini ister. Ogrenci dogru cevap verirse soru sorma
sirasl ona gecer. Oyun icin 15 dakika verilir.

Oyunun ardindan égretmen Ek 1’i égrencilere dagitir ve 10 dakika siire verir. Ogretmen égrencilerden
carpma ve bdlme islemlerinden en az (igiinii iceren bir problem yazmalarini ister. Ogrenciler sirayla
birbirlerinin problemlerini ¢ozerler ve ardindan 6gretmen BOM oyununu oynatarak etkinligi tamamlar.

Oyuncular karsilikh oturur. Birden
baslayarak her bir oyuncu bir sayi
soyleyerek sayilan sayarlar. Dikkat
edilmesi gereken ise bes ve besin
katlarinda sayilarn séylemek yerine
oyuncularin BOM demeleridir.
Yanlis séyleyen kisi oyundan cikar.
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Boliinebilme Kurallari

fa Oz Degerlendirme

Ogrencinin Adi-Soyadi:

Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Sayilar ve islemler

x 40+40

Ek 1: Kurallara Uyalim
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Sevgili Ogrencim,

Ozan, Sahra, Kubilay, Ahmet, Nil, Ada, Uzay, Zeynep ayni sinifta égrencidirler.
Ayni zamanda aileleri okul disinda ¢ocuklari sik sik bir araya getirmektedirler. Bir
glin bir doga kampi icgin aileleriyle birlikte sehir disina ¢ikan gocuklari kampta bir
surpriz beklemektedir. Cocuklarin aileleri, giindiiz yapilacak doga etkinlikleri ile
birlikte aksam da ¢ocuklar icin calismalar hazirlamiglardir. Kubilay’in babasi Prizma
Universitesinde matematik profesériidii. Gocuklara etkinlik kagidini dagitir ve
asagidaki ydnergeyi verir:

¢ Herkes adinin yanina 4 veya 5 basamakl sayilar yazsin.

e Yazdiginiz sayilarin béliinebilme durumlarini kontrol edin.

e Bdliinebilen sayilara tik, béliinemeyenlere carpi koyun.

e 2’ye boliinebilen sayi 10, 3’e bdliinebilen 5, 5 ile béllinebilen 8 puan kazandirir.
e Toplam puani hesaplayin ve puanlarinizi kiiciikten biiyiige dogru siralayin.

¢ Kiiciikten biiyiige dogru olan siraya gére BOM oyunu oynayacagiz.

2ile kalansiz | 3ile kalansiz | 5ile kalansiz | Toplam Puan
bélinebilme | béliinebilme | béliinebilme

Ozan 568

Sahra 4390

Kubilay 7685

Ahmet 77777

Nil 20563

Ada 1134

Uzay 10000

Zeynep 6303
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Karbon Ayak izi
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DEO.M4.5.1. Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gésterimler kullanir.

DEO.M4.5.2. Sutun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gosterilen bilgileri kullanarak giinlik hayatla
ilgili problemler ¢ozer.

Arac-Grerecler Yontem ve Teniler
Excinlik formlon Problem cozme, tortisma, soru-
cevap

Uygulayici igin On Hazirlik

f Etkinlik formlari etkinlik éncesinde 6grenci sayisi kadar gogaltﬂmahdlr.
A, . _ dar
| Etkinlikte kullanilacak malzeme/arac gerecler etkinlik oncesinde ihtiya¢ ka

temin edilmelidir.

(Y*'

————————




Karbon Ayak izi

Ogrenme-Ogretme Siireci

ﬂ...
= PN
\_/

P

Ogretmen yukaridaki gérselde neler gérdiiklerini 6grencilere sorar. Ogrenciler gérdiiklerini ifade eder
ve seklin anlamini tahmin eder. Ardindan 6gretmen asagidaki sorular 6grencilere sorarak derse giris
yapar.

+ Karbon ayak izi kavramini daha énce hig duydun mu?

+ Karbon ve ayak izinin bir araya gelmesinden ne anliyorsun?

+ Karbonun insan sagligina etkileri ile ilgili ne distntyorsun?

+ Hayatimiz1 etkileyen faktoérlerle ilgili elde edilen bilgilerin tablo, grafik, sema ile ifade edilmesi mi
yoksa metin olarak ifade edilmesi mi senin icin daha anlasilir? Neden?

Ogretmen asa@ida yer alan gazete haberini tahtaya yansitir ve karbon ayak izi ile ilgili bilgi verir.
Ek 1’deki haber metnini 6grencilere gosterir. Ogretmen haber metninde anlamini bilmedikleri
kelimeleri 6grencilere sorar. Bilinmeyen kelimeler aciklandiktan sonra 6gretmen, bir farkindalk
calismasi yapacaklarini sdyler. Bunun icin 6grencilerin ailelerindeki bireylerin karbon ayak izlerini
hesaplayacaklarini  belirtir. Ogrencilerin aile bireylerine bazi sorular sorarak veri toplamalari
gerekmektedir. Ogretmen Ek 2’yi 6grencilere dagitir. Ek 2’deki sorular aile bireylerini diisiinerek her
biri icin ayr ayri karbon ayak izini hesaplamasini ister. Aile bireylerine gére uygun siklar isaretlendikten
sonra hesaplama cetveline gére puanlari égrenciler hesaplar. Ulasim ve gida boyutlarindaki toplam
puan o bireyin karbon ayak izi miktarini géstermektedir. Ogrenciler elde ettikleri verileri yatay veya
dikey sltun grafigi, sekil grafigi, nesne grafigi, tablo, aja¢ semasindan en az ikisini kullanarak Ek
3’'teki kareli kagida igler.

Ardindan karbon ayak izini gida ve ulasim boyutlarinda 6gretmen de dahil siniftakiler de hesaplar.
Sonugclar Gzerinden “Karbon ayak izini en aza indirmek icin neler yapilabilir?” konusunda égrenciler
tartisir ve ardindan degerlendirme etkinligine gegilir.
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Veri Toplama ve Degerlendirme

fa Oz Degerlendirme
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Ogrencinin Adi-Soyadi:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Karbon Ayak izi

Ek 1: Haber Metni

23.04.2022

GAZETE

Giinliik iklim ve Doga Haberleri

Karbon ayak izi nedir?

Birimi karbondioksit cinsinden 6l¢iilen,
uretilen sera gazi miktan acisindan
insan faaliyetlerinin cevreye verdigi
zararin Ol¢lisidiir. Dogrudan/birincil
ayak izi ve dolayli/ikincil ayak izi olmak

uzere ikiye ayrilir.

HAYATIMIZI
ETKILEYEN iZLER

Birincil ayak izi; evsel enerji tiiketimi
ve ulasim (6rnegin araba ve ucak)
dahil olmak iuzere fosil yakitlarinin
yanmasindan ortaya cikan dogrudan
CO2 emisyonlarinin élgusudiir.

ikincil ayak izi kullandigimiz iiriinlerin
tiim yasam déngusiinden bu riinlerin
imalati ve en sonunda bozulmalariyla
ilgili olan dolayli CO2 emisyonlarinin
olcusudiir.

Dogaya biraktigimiz 6nemli izlerdendir
karbon ayak izi. Bu konuda hepimizin
sorumluluklari vardir. Farkinda ol ve
izlerini azalt!
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Veri Toplama ve Degerlendirme

x 40+40

Ek 2:

<
£
<
=
e
<
=

KARBON AYAK izi VERi TOPLAMA ARACI

GIDA BOYUTU

Soru 1: Siradan bir giinde et tiikketimim

a) Yiiksektir, birkac defa et yiyorum.

b) Normaldir, giinde bir kez et yiyorum.
c) Dusiiktiir, glinasir et yiyorum.

d) Olmaz, vejetaryenim.

e) Olmaz, veganim.

Soru 2: Yiyeceklerim yerel iiriinlerden olusuyor.

a) Cogu
b) Bazilan
c) Higbiri

Soru 3: Meyve / sebze atiklarini ve kabuklarini kompost yapiyorum.

a) Evet

b) Hayir

Soru 4: Yiyeceklerimin islenmis paket gidalardan
olusuyor.

a) Tamami

b) Bazilan

c) Hicbiri

Soru 5: Siradan bir giinde,

a) Yiyeceklerimi atmiyorum

b) Yiyeceklerimin onda birini atiyorum

c) Yiyeceklerimin dértte birini atiyorum
d) Yiyeceklerimin yarisini fazlasi atiyorum

Gida boyutu ara toplam:
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Soru 1:

a)
b)
c)

d)

Soru 2:
a)
b)
c)

d)

Soru 3:
a)
b)
c)

d)

Soru 4:

b)
c)

d)

Soru 5:

b)

c)

Karbon Ayak izi

ULASIM BOYUTU

Okula ulagimimi

Yiiriiyerek ya da bisikletle
Toplu tasimayla
Servisle bircok 6grenciyle beraber

Ozel aracla

Siradan bir giinde tasitlarda gec¢irdigim siire
Hic zaman gecirmiyorum

Yarim saatten daha az

Yarim-bir saat arasi

Bir saatten daha fazla

Ailemde

Hic arac¢ yok
Bir arac var
iki arac var

ikiden fazla arag var

Aracimizin yakit verimliligi

6 litreden az
6-9 It
10 litreden fazla

Ozel aracimiz yok

Yilda ucaga
Hic¢ binmiyorum
2-4 kez biniyorum

4’den fazla biniyorum

saglhiyorum.

(litre / 100 km).

Ulasim boyutu ara toplam:
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Veri Toplama ve Degerlendirme

x 40+40
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Gida Ulasim
1.soru a) 600 1.soru a)o0
b) 400 b) 30
c) 300 c) 100
d) 200 d) 200
e) 150
2.soru a)0 2.soru a)o0
b) 30 b) 40
c) 60 c) 100
d) 200
3.soru a) -20 3.soru a) -20
b) 60 b) 100
c) 200
d) 400
4.soru a) 200 4.soru a) 50
b) 60 b) 100
c)0 c) 200
do
5.soru a)o 5.soru a)o
b) 25 b) 200
c) 50 c) 400
d) 100

Aile bireylerinizin adlarini bu alana yaziniz. Her birinin karbon ayak izi puanlarini yanlarina
yaziniz ve dogaya biraktiklar izi azaltmak icin neler yapabileceklerine dair 6neri listesi
hazirlayiniz.
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Karbon Ayak izi

Ek 3: Verileri Diizenle

Sevgili Ogrencim,

Elde ettigin verilerin daha acik ve anlasilir olmasi icin yatay veya dikey siitun grafigi, sekil grafigi,
nesne grafigi, tablo, aga¢c semasindan uygun olan en az ikisini secerek verilerini doniistir.
Asagidaki kareli kagida ciz.
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Kesirlerle Oynuyorum
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DEO. M4.6.1. Birim kesirleri karsilastirir ve siralar.
DEO. M4.6.2. Paydalar esit olan en ¢ok Uc¢ kesri karsilastirir.

DEO M4.6.3. Paydalar esit kesirlerle toplama ve ¢ikarma iglemi yapar.

DEO. M4.6. i i
4.6.4. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢dzer.

Aroc-Orrecler

MaKas, 3ap|3tunu, OIWMG piyon olabilecex
Kincik nesneler (silgi, acacak vb.), oyun Yontem _
olannda kullonilmis renclert iceren 1.0 adet S ve Teknikler
sil turuncu, Kirmizi), O — cevap, problem cozme

zarf (pembe, mavi,
gapnlacom islemlber icin kullanilimak. (izere
Kalem ve Ké\gnt

gosterip Yaptirma

Uygulayici igin On Hazirlik

EK-2'de verilen oyun alani ornegi renkli ve A3 boyutunda gikarilir.

EK-1 A4 boyutunda bir adet cikarilir.

! . 0
Hazirlanan soru sayisi kadar farkli renklerde zarf temin edilir.
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Kesirlerle Oynuyorum

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen sinifa daha énceden renkli giktisini aldigi Ek- 2’deki oyun érnegiyle gelir. Oyun érnegini
masanin Uzerine koyarak bir slre incelemelerini ister.

« “Acaba bu oyun nasil oynanir?” sorusunu ogrencilerine yoneltir. Gelen cevaplar izerine oyun ile
ilgili bilgileri ve kurallari 6grencilerine aktarmaya baslar.

Oncelikle Ek-1 de agilimi verilen kiip érnegini égrencilerine dagitir. Ogrenciler makas ve yapistirici
yardimiyla agilimi kiip haline dénistirir. Ogretmen ardindan su aciklamayi yapar:

+ “Oyun alani renkli karelerden olusmustur. Bu kip ise sizin oyunda hareket etmenizi saglayan oyun
kipUndz olacak.” der ve oyun kurallari hakkinda bilgi vermeye devam eder.

+ Oyun alani Uzerinde gérdiguiniz her bir renk, bir batinu belirtmektedir. Her bir renk yani her bir
btln 10 parcaya ayrilmistir. Bu parcalarin her birinin degeri 1/10’ dur.

« Ogrenci oyun kiipiinii atarak oyuna baslar ve kac geldiyse o kadar kare hareket eder.

Ornegin; oyun kiipiinii atar ve 3 gelir. Bu durumda &grenci 3 adim ilerler yani 3/10 kadar ilerlemis olur.
Sonrasinda 4 gelir ve 6grenci dnceki ilerleyisine 4/10 kadar ekler. Yani 3/10+4/10 = 7/10 sonucunu
bulur. Bu sonuca bakarak 6grenci 7. kareye kadar ilerlemis olur.

+ Oyunun bazi yerlerine yerlestiriimis olan geri gelme alanlarina ulastiginda 6grenci kesirlerde
cikarma iglemi yapar. Ornegin; “2 kare gerile” alanina geldiyse, elinde son olarak olugan kesirden
2/10 cikarrr.

« Soru isareti olan alanlarda ise durum degisir. Ogretmen oyun éncesinde kesirler ile ilgili en az 20
tane soru hazirlar ve zarflara yerlestirir. Ogrenci (?) soru isareti alanlarina ulagtiginda zarflardan
birini geker. Ardindan ¢ikan soruyu yanitlamaya calisir. Ogrenci dogru cevap verir ise attigi sayi
kadar ilerler ancak dogru yanitlayamaz ise bir tur beklemek ve bir sonraki turda tekrar zarf cekmek
durumunda kalir. Ogrenci (ic defa dogru yanit veremez ise oyunun baslama alanina geri déner.
Boylelikle oyun sirecinde yapilan toplama ve ¢ikarma islemleri ile 50/10’dan biylk ya da 50/10’a
esit bir sonuca ulasir. Bitis noktasina en erken varan édrenci oyunun galibidir.

« Ogretmen sorulari hazirlarken seviye olarak kolaydan zora gitmelidir. Kesirler konusu kazanimlariyla
iliskili;
Paydasi esit kesirlerde siralama, paydasi esit kesirlerde toplama ve ¢ikarma islemi, kesirlerde toplama

ve cikarma islemi gerektiren problemler konularini iceren sorular hazirlamalidir. Her renk alaninda
sorulacak sorularin zarflari oyun alanindaki renklerle ayni olmalidir.

Oyunun farkli zamanlarda ve surekli olarak oynanabilir olmasi igin sorular hazir olarak verilmemistir.

Degerlendirme

f&a EK 3 Oz degerlendirme formu
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Ek 1:

Kesirlerle islemler

4
3
2
1
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Kesirlerle Oynuyorum

Ek 2:

g
"
E*
=
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Kesirlerle islemler

Ek 3: Oz degerlendirme formu
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Ogrencinin Adi-Soyadi:
Etkinlik Adr:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Pizza Partisi
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DEO.M4.7.1. Paydalari esit olan en ¢ok Ug¢ kesri karsilastirir.
DEO.M4.7.2. Paydalar esit kesirlerle toplama ve cikarma islemi yapar.

DEO.M4.7. i i
7.3. Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer.

Aroc-Crrecler .
Montem v i
EtinliK Kagman, Kesir w\aarﬂaum T ko o
artisma, problem ¢cozme

Uygulayici igin On Hazirhk

Etkinlik formlar etkinlik dncesinde 6grenci sayisi kadar gogaltllmahdlr.

e ihtiyac kadar

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arac gerecler etkinlik éncesind

temin edilmelidir.

//’




Pizza Partisi

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen asagidaki metni okuyarak derse girig yapar.

“BLK Uzay aracinda Astronot A haricinde bes astronot daha gérev yapmaktadir. Uzay Ussine
varmalarina az sire kala pizza partisi yapmak isterler. Astronot Can bu gdrevi Ustlenmistir. Kendisi
haricinde 5 astronot daha uzay aracindadir.” Bu bilgilerden yola cikarak asagdidaki sorulari 6grencilerin
tartisarak ve kesir materyallerini kullanarak cevaplamalarini ister.

+ Bir pizzalari olduguna gore pizzayi kaga bdlmelidir?
+ Pizzayl 12 parcaya bdlerse her birine kagar dilim ikram etmelidir? Bir dilim pizzanin kacta kagi
olur?

+ Astronot Lal vegandir. Pizza peynirli oldugundan yemek istememistir. Bu durumda diger
astronotlara pizzanin kagta kagi duser?

Ogretmen 6grencilerin sorulari cevaplamalari igin 10 dakika stire verir. Ogrencilerin yanitlarini 6gretmen
degerlendirir. Ardindan asagida yer alan problemi 6gretmen tahtaya yansitir. Ogrencilerden cevabi
bulmalarini ister. Ogrencilerin tamami soruyu yanitlamayi bitirdiklerinde égretmen Ek 1 kareli kagidi
ogrencilere dagitir. Problemde gecen kesirlerden iki tanesini secerek kareli kagitta gostermelerini ister.

Ardindan 8gretmen yukaridaki resmi tahtaya yansitir. “Gorseldeki resimler Ayse ve Ali’dir. Ali karsilastiklari

kesirlerden blyUk olanlari, Ayse ise klicUk olanlar takip ederek gitmek istedikleri eve variyorlar. Ali ve
Ayse’nin gidecegi evleri bulalim.” diyerek égrencilere problemi yonlendirir.

Problemin ¢éziimiinin ardindan &gretmen Ek 2’yi 8grencilere dagitir. Ogrencilere asagdidaki sorulari
sorar.

+ Gorselde yer alan denk kesirler hangileridir?
+ Kesirlerin denk olduklarini nasil ispatlarsin?
+ Gorselde sag Ust kdsede yer alan siyah kutucuk kesir olarak kagta kagtir?

Ogretmen yanitlardan sonra gérsele uygun; icinde ciftlik, domates ve yaz mevsiminin gectigi en az 3
kesirle toplama veya cikarma islemi gerektiren birer problem yazmalarini 6grencilerden ister. Ogrenciler
birilerinin yazdiklar problemleri ¢cdzerler ve ardindan Ek 3’0 6gretmen dagitir. Ek 3’te yer alan sorularin
yanitlarinin tartigilmasiyla etkinlik sona erer.
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Kesirler
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fa Oz Degerlendirme

Ogrencinin Adi-Soyadi:
Etkinlik Adr:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Pizza Partisi

Ek 1: Kareli Kagit
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Kesirler

x 40+40

Ek 2: Denk Kesirler
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Sevgili Ogrencim,

Asagidaki gorsele uygun olarak sorulari yanitlayiniz.
« Gorselde yer alan denk kesirler hangileridir?
« Kesirlerin denk olduklarini nasil ispatlarsin?

+ Gorselde sag Ust kdsede yer alan siyah kutucuk kesir olarak kagta kagtir?

oo|—\

A
2
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Pizza Partisi

Ek 3: Kendini Degerlendir

Simdi kendini degerlendirme sirasi.

Yandaki sekilde bos birakilan alanlarin kesir
degerlerini iclerine yaziniz.

3. satirdaki kirmizi alanin kesir
degerinden 8. satirdaki kirmizi alanin
kesir deg@erini cikardigimizda kag kalir?

+ 1. satirdaki kirmizi alandan 7. satirdaki
kirmizi alani ¢cikardigimizda kag kaldigini
islem yapmadan bulun.

+ 10. satirdaki kirmizi alanin kesir degeri
ile 2. satirdaki kirmizi alanin toplami kag
eder?

« Sekle gore birbirine denk olan 5 kesir
yaziniz.
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Ucurtma Senligi
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DEO. M4.8.1. Ayna simetrisini i i
: , geometrik sekill - )
dogrusunu gizer. sekiller ve modeller Uzerinde acgiklayarak simetri

DEO. M4.8.2. Verilen seklin dogruya gére simetrigini cizer.

Aroc-Crrecler

Cetvel, Auna, Ex-1 de verilen calisma Montem ve Texnikler

Kagidi, Boya kalemleri, Abeslong, oosterip ua
Kot Yopistircy, E—1 Ex3, Ex-4 0z 3a5%a,g£j ng{'q“m% Yaparak
gertendime Formuy Cone, suns olaga ot

| Uygulayici igin On Hazirhk

U Ogretmen 6grencilere Ek-1’de verilen diizgiin altigen sablonunu égrenci sayisl

kadar renkli ikt alarak dagitir.

n Ek 3’te verilen bos diizgiin altigen sablonunu 6égrenci sayisl kadar

Ogretme
cogaltir.
—————

—————




Ucurtma Senligi

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen sinifa geldiginde dgrencilere okulda ugurtma senligi yapilacagini duyurur. Senlikte kullanilacak

ucurtmalarin belirlenen kurallara gore hazirlanmasi gerektiginden bahseder. Bu kurallar sunlardir:
e Ucurtmalar renkli ve dizgln altigen seklinde olmalidir.

e Ucurtmalann (zerindeki desenler diizgin altigenin herhangi bir simetri dogrusuna gére simetrik

olmalidir.
e Desenler olusturulurken en az 3 farkli renk kullaniimahdir.

Ardindan 8gretmen dnceden hazirlamis oldugu Ek-1’deki drnegi dgrencilere dagitir ve onlardan diizgin
altigen Uzerindeki deseni ucgurtma senligine kabul edilebilecek bir sekilde tamamlamalarini ister.
Ogrencilerden ugurtmalarin istenilen sekilde olup olmadigini anlamalari igin altigenin simetri dogrusuna
ayna koyarak karar vermelerini ister. Daha sonra 6grenciler verilen érnede bakarak altigenin icinde
simetrik desenleri olusturur ve aynayi simetri dogrusunun Uzerine koyarak desenin simetrik olup
olmadigini kontrol eder. Ogretmen, Ek-2’deki diizgiin altigenin simetrik desenlerinin tamamlanmig halini
ogrencilerine gdstererek, dgrencilerin kendi calismalari ile drnek ¢alismayi karsilagtirmalarini saglar.

Son olarak 6gretmen 6grencilere lic adet abeslang, kati yapistirici ve boya kalemleri dagitir. Ardindan
hazirlamis oldugu Ek-3 sablonunu verir. Ogrenciler kendi simetrik desenlerini sablon (izerinde olusturur.
Desenleri boyadiktan sonra diizgiin altigeni kagittan keserek kenara alir. Ug adet abeslangi, maket
ucurtmaya zemin olusturmak amaciyla, orta noktalarindan ¢apraz bir sekilde yapistirir. Daha sonra
6grenciler diizgiin altigenlerini, abeslangtan olusturduklari ugurtma iskeletlerinin Gzerine yapistirir. Son

olarak 6grenciler kalan atik kagitlar ile ugurtmalarina kuyruk yapar.

Degerlendirme

f@ EK 4 Oz degerlendirme formu
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Ek 1:
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Uzamsal iliskiler




Ucurtma Senligi

Ek 2:
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Ek 3:
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Uzamsal iliskiler




Ucurtma Senligi

Ek 4: Oz degerlendirme formu

Ogrencinin Adi-Soyadi:

Tarih

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Kuplerin Oykiisii
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DEO.M4.9.1. Aginimi verilen kiipU olusturur.

DEO.M4.9.2. izometrik i kag
. ya da kareli kadgida es kuplerle cizilmi i
o s klp cizilmis olarak verilen modellere uygun basit

Arac-0rerecler -

¢ ¢ Montem ve Texnikle

EtKinlik Kdgldl, izometrik Kagr, fon Karton, Modke [lem o
Yopistinc e, Horatic Yazva, RAFT

Uygulayici igin On Hazirhk

f Etkinlik formlar etkinlik déncesinde 6grenci sayisl kadar cogaltiimahdir.
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerecler etkinlik 6ncesinde ihtiya¢ kadar

temin edilmelidir.

(/'

——




Kiiplerin Oykiisii

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen asag@idaki érnek olay égrencilere okuyarak derse baglar.

“Bir sinifta 6gretmen 6grencilerinden hikaye kupleri olusturmalarini ister. Elinde karton ve cetvelleri
ogrenciler haril haril kiip olusturmaya calisirlar. Leyla, Hayal’in kendisinden farkli bir sekilde gizim yaptigini
goériince onu uyarmak ister, “Hayal, sanirm yanlis bir ¢izim yaptin. Bunu kapattigimizda kip olusmaz
ki.” der. Bunu duyan Hayal, kendi giziminin dogru oldugunu ve Leyla’nin giziminin yanlis oldugunu
iddia eder. Sorunu duyan Ali gilmeye baslar. Leyla ve Hayal, Ali'nin neden gildigint anlayamazlar.
Ali, iki arkadasininkinden farkli bir ¢izim daha yaparak masaya koyar ve “Haydi, kartonlarimizi kesip

birlestirelim! Bakallm hangimizin gizimi kiip olusturacak?” der ve gocuklar kesmeye baslarlar.

Ogretmen 6rnek olayl &grencilere okuduktan sonra asagidaki y®nergeleri verir ve 6grencilerin

yonergelere uygun olarak kiip acinimlarini ¢cizmelerini ister.

+ Yukaridaki 6rnek olayda Leyla ve Hayal’in ¢izimleri birlestiginde kiip olusturmustur ancak Ali’ninki

kip meydana getirmemistir. Asagiya G¢ 6grencinin kiip aginimlarini gizer misin?

Leyla Hayal Ali

+ Yukaridaki 6rnek olayda 3 6grencinin de cizimi kiip olusturmustur. Asagiya t¢ 6grencinin kip

acinimlarini gizer misin?
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Geometrik Cisimler ve Sekiller

x 40+40

Leyla Hayal Ali

+ Yukaridaki 6rnek olayda 3 6grencinin de gizimi kiip olusturmamistir. Asagiya ¢ 6grencinin kiip

acinimlarini gizer misin?

Leyla Hayal Ali

Ogrenciler kiip acinimlarini gizdikten sonra égretmen dgrencilerinden bu defa kartona bir ayriti 8 cm
olan bir kiip aginimi gizmelerini ister. Kiipln her bir yliziine 1’den 6’ya kadar rakamlar 6grenciler yazar.
Ogretmen, dgrencilere kiiplerini toplamda dért kere atacaklarini séyler. Ogrenciler Ek 1’de yer alan
bilgilerle numaralara goére birinci atista kimin yazacagini, ikinci atista kime yazacagini, G¢linci atista
ne yazacagini/yapacagini ve doérdinci atista hangi konuda yazacagini/yapacagini belirler. Ardindan

ogrenciler farkli yazim tirlerini matematikle birlestirerek metinlerini olusturur.

Ogrencilerin metinlerinden sonra &gretmen modelleme yapacaklarini ve bunun igin énce cizim
yapabileceklerini 6grencilere sdyler. Ardindan izometrik kagit Ek 2’yi 6grencilere dagitir ve izometrik
kagida es kuplerle cizilmis olarak bir yapi tasarlamalarini ister. Tamamen matematiksel bir mimarisi
olacak bu yapinin tek yap1 malzemesi birbirine es kiiplerdir. Tasarim icin 6gretmen égrencilere 15 dakika
siire verir. Ogrenciler matematiksel mimari tarzindaki tasarim yapilarini sunar. Her égrenci yapi icin kac

es kip kullandigini ifade eder ve 6lgme calismalarina gegilir.

Degerlendirme

fa Oz Degerlendirme Formu, Akran Degerlendirme Formu
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Ogrencinin Adi-Soyad::
Etkinlik Adi:

y
3.
=
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Ek 1: RAFT

Sevgili Ogrencim,

Geometrik Cisimler ve Sekiller

x 40+40

Ogretmeniniz tarafindan verilen yénergeye uygun olarak etkinligi tamamlayiniz.

Kim Kime Tar Konu

Ucgen Ucgen Mektup Sayilar

Kare Kare Siir Alan Olgme

Kip Kiip Hikaye Cevre Hesaplama
Prizma Prizma Davetiye Carpma islemi
Isin Isin Tebrik Karti Bolme isglemi
Dogru Parcasi Dogru Parcasi Karikatiir Zamani Olgme
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Kiiplerin Oykiisii

Ek 2: izometrik Kagit
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Pliiviyometre
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DEO. M4.10.1. Standart uzunluk dlgme birimlerinden milimetrenin kullanim alanlarini belirtir.
DEO. M4.10.2. Uzunluk 6lgme birimleri arasindaki iliskileri agiklar ve birbiri cinsinden yazar.
DEO. M4.10.3. Situn grafigini inceler, grafik (zerinde yorum ve tahminler yapar.

DEO. M4.10.4. Sttun grafigini olusturur.

DEO. M4.10.5. Sutun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gosterilen bilgileri kullanarak gtinltik hayatla
ilgili problemler ¢ozer.

Arac-Grerecler Montem ve Texniler

Fotodrof maKinesi O,SL 0os sU $19¢S), AEGM hf (Kesfetme) Moluyla Ogretim,
e e g et s e
' ahta cuouk 7 | Gosterip-Yaptirma,
kelepce, © ¢ Problem cozime, Bireysel Cahs{?na, a@zlﬁm
Sergi, Proje, Sunum. '

Uygulayici igin On Hazirlik

EK-1 ve EK-2’den birer tane renkli cikti alir.

Pliiviyometre yapiminda gerekli olan malzemeleri temin eder.

Her 6grenciye 4 tane diisecek sekilde EK-3 ciktisi alir.

Ogrenci sayisi kadar EK-4 ciktisi alir.




Pluviyometre

Ogrenme-Ogretme Siireci

Onbilgi: Meteorolojide, yagis agirlik ile dlclilmez. Yadis, yikseklik ile lcllir. Yagis dlger icerisinde
biriken yagis miktar kag milimetre ise o kadar km/m? yagis diismis demektir. Suyun 6zgul agirhgr 1gr/
cm? olduguna gére 1m?2 alana 1mm yuksekliginde disen suyun agiridi 1kg eder. Yani 1mm yagis =
1kg/m

+ Ogretmen sinifa égrenci sayisi kadar bos olan 0,5Llik pet siseler ile gelir. Ogrencilere;
Pet siselerin kullanim amaclari neler olabilir?
Pet siseler kullanildiktan sonraki slrecte geri doénlstlrilebilir mi yoksa geri dénUstlrilemez mi?
Sorularini sorar.

+ Ardindan 6égretmen yukaridaki 6n bilgiyi 6grenciler ile paylasarak yapacagi etkinlik icin dikkat
¢ekme asamasini gerceklestirmis olur. Ardindan EK-1’deki pliviyometre goérselini 6grencilere
gOsterir ve asagidaki sorulari onlara yoneltir.

+ Fotografini gérmis oldugunuz arag ne icin kullaniliyor olabilir?

« Uzerindeki sayilar ne anlama gelir?
Bu sorularnin ardindan 6gretmen, fotografini paylastigi aracin, yadis miktarini 6lgmeye yarayan, bir
pluviyometre oldugunu sdyler ve 6grencilere alttaki soruyu yoneltir.

+ Biz de elimizdeki malzemeleri kullanarak basit bir pliviyometre yapabilir miyiz?

Ogretmen égrencilerin dnerilerini dinleyerek basit pliiviyometre yapimina geger.
0,5 Llik bir pet sisenin yiiksekligi yaklasik olarak 20 cm’dir. Ogretmen pet siseyi, alttaki bdlimii
yaklasik 14-15 cm kalacak sekilde, keserek ikiye ayirir.
« Ustte kalan blimii EK-2’deki gibi ters cevirerek sisenin i¢ bélimiine yerlestirir. Bu islemin amaci
sudaki buharlasmayi en aza indirmektir ve 6gretmen bu bilgiyi 6grenciler ile paylasir.

- Boylelikle basit pliviyometre yapimi tamamlanmig olur. Ogretmen tim bu yapim asamalarini
ogrencilerle birlikte gerceklestirerek onlarin da dogru sekilde araci tamamlamalarini saglar.

Ogretmen &grencilere yaptiklan basit pliiviyometre ile gunliik olarak diisen yagis miktarini cetvel
yardimiyla mm cinsinden &lgeceklerini, 6lcim sonuglarini ginlik olarak siklik tablosuna isleyeceklerini
soyler.

Ogretmen, égrencilerin cetvellerini incelemelerini ister. Cetvellerdeki santimetreler arasinda kalan kiigik
cizgilerin milimetreyi gosterdigini ifade eder. Bu sirada 1cm’nin 10 milimetreye esit oldugunu soyler.

+ Ogrenci yapimini tamamladigi basit pliviyometreyi okul bahcesinde acik bir alana sabit duracak
sekilde yerlestirir.

+ Ogrenciler her giin sabah ayni saatte pliiviyometrelerinde biriken bir énceki giiniin yagis
miktarini cetvelleri ile dlgerek Ek — 3’teki siklik tablosuna igler. Ardindan biriken yagmur suyunu
pliviyometreden bosaltir.

Bu 8lglimler en az bir ay sirer. Ogrenci bir aylik siirecte topladigi verileri Ek — 4’teki siitun grafigine
aktarir.

Son olarak égrenciler elde ettigi verileri Meteoroloji Genel Mudurliginin www.mgm.gov.tr adresinde
bulunan aylik yagis miktari verileri ile karsilastirir. Benzerlik ve farkliliklarin olup olmadidini tespit eder.
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Uzunluk Olgme Veri Toplama ve Degerlendirme

fa Oz degerlendirme formu

X 40+40
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Ek 1:
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Pliviyometre
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Ek 3:

Uzunluk Olgme Veri Toplama ve Degerlendirme

X 40+40

Giinliik Siklik Tablosu

GUNLER

Yagis Miktari (Kg/m?)

Pazartesi

Sali

Carsamba

Persembe

Cuma

Cumartesi

Pazar
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Hane Halki
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DEO.M4.11.1. Sekillerin alanlarinin, bu alani kaplayan birimkarelerin sayisi oldugunu belirler.

DEO.M4.11.2. Kare ve dikddrtgenin alanini toplama ve carpma islemleri ile iligkilendirir.

Arac-Crerecler Montem ve Texnikler
Etxinlic. Formlan Problem cozme, warar ve e
tartisma

Uygulayici igin On Hazirlik
s1 kadar cogaltiimahidir.

| Etkinlik formlari etkinlik oncesinde d6grenci sayl
oncesinde ihtiyac kadar

! Etkinlikte kullamlacak malzeme/arac gerecler etkinlik
temin edilmelidir.

(”



Hane Halki

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen ev krokisini 6grencilere gésterir. Aydin Ailesi'nin yeni bir eve tasinacagini fakat kafalarinda

bazi soruigaretleri oldugunu dgrencilere sdyler. Hane halkina yardimci olmak icin bazi islemleri yapmalari

gerekmektedir. Aydin Ailesi yapacaklari islemleri bir algoritma ile su sekilde ifade etmektedirler:

Krokiyi dikkatle incele.

ilk olarak evin kag metrekareden olustugunu hesapla.

Ardindan odalarin metrekaresini hesapla.

Cocuk odasi ve misafir odasi arasinda kag metrekare fark oldugunu hesapla.
Cocuk odasinin ve misafir odasinin yerlerini belirle.

Evin odalarini ve bélimlerini kiigikten blyuge sirala.

En kiiglk odanin hangi amagcla kullaniimasi gerektigine karar ver.

Ogretmen Ek 1°de yer alan krokiyi dgrencilere dagitir. Ogrenciler Aydin Ailesi’nin algoritma ile belirledigi

islemleri gerceklestirir ve aileye destek olmak amaciyla kendi kararlarini ifade eder. Ardindan 6gretmen

Ek 1’i doldurmalar igin 15 dakika stre verir. Siire bitiminde dgrenciler cevaplarini sdyler, gerekcelerin

mantikli olup olmadigini égrenciler tartisir. OJrencilerin cizdigi krokiler uygun bir alanda sergilenir.

Degerlendirme

fa Oz Degerlendirme
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Sayilar ve islemler
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Ogrencinin Adi-Soyad::
Etkinlik Ad:
Tarih:

X1
N
o
+
IS
o

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Hane Halki

Ek 1: Kroki

Krokiyi dikkatlice inceldikten sonra altta yer alan sorulara gecebilirsiniz.

300 cm

100 cm

300 cm

400 cm

———-HdF---=- —=--4 F--

Fe——m ==

....... 400cm -------alpoccoo__.500cmMm--- - _____
isafi Salon
Misafir Odasi . 300 cm. ...
350 cm
500 cm
Yatak Odasi Misafir Odasi Teras
400 cm
100 cm
Mutfak r----300 CM----4
Cocuk Odasi
....... 400cm--------4r----------500cm -~----------

—————

500 cm

Fm————— -
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Sayilar ve islemler

Aciklama: Asagidaki sorulari, krokiyi dikkate alarak yanitlayiniz.
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Krokide mutfak olarak gdsterilen alanin yeri degistirilmeli midir? Neden?

Krokideki evin bélimlerinde degistiriimesini 6nerdigin baska bélimler var mi? Gerekgeleriyle
aciklar misin?

Krokisi verilen evin metrekare fiyati 6000’dir. Aydin Ailesinin evi satin alabilmesi i¢in ayirdiklari
butce en az ne kadar olmahdir?

Aydin Ailesinin ev icin ayirdiklari butceye uygun ve metrekare fiyati krokisi verilen evle ayni olan bir
ev krokisi gizer misin?

Yatak odasini kenar uzunlugu 50 cm olan karolarla kaplanacaktir. Zeminin kaplanmasi icin kac
karo gereklidir? islem yaparak agiklayiniz.






Dinyanin En Farkh Okulu
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D .. ..
EO.M4.12.1. Zaman 6l¢me birimleri arasindaki iliskiyi aciklar.

D .. ..
EO.M4.12.2. Zaman 6lcme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢c6zer.

Arac-Crerecler Montem ve Texnikler
Etxinlic kagrtlan Tartisoa, problem ¢ozme

Uygulayici igin On Hazirhk

! Etkinlik formlari etkinlik dncesinde 6grenci sayis! kadar gogaltﬂmahdw.
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arac gerecler etkinlik 6ncesinde ihtiyac kadar

temin edilmelidir.

e

- ———————




Diinyanin En Farkli Okulu

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, istanbul-Amsterdam ucusu 3 saat 40 dakika siirmektedir. Saat 15.40’ta ucaga binen bir
yolcu ka¢ saat sonra Amsterdam havalimanina ulasmig olur? sorusuna farkl kisiler tarafindan verilen

cevaplari 6grencilere sdyler.
Naz-18.00

Hiseyin-18.20

Ceren-19.20

Akin-19.40

Yolcunun saat kacta Amsterdam Havalimani’na indigini kim dogru bilmistir? sorusunu 6grencilere sorar.

Ogrenciler nedenleriyle birlikte kimin dogru cevabi bildigini bulmaya calisir.

Ogrencilerden gelen cevaplardan sonra ise giinde kac saat uyuduklarini sorar. Her égrenci kac saat
uyudugunu sdyler. Ogretmen gece yatis saatlerini dgrencilerin birbirlerine séylemelerini ister. Ogrenciler
yanindaki arkadasinin sabah kagta uyandidini hesaplar ve arkadasina soyler. Ardindan 6gretmen
“Gunler 24 saat degil de 32 saat olsaydi hayatimizda neler degisirdir?” sorusunu 6grencilere sorar.

Gelen cevaplar Uizerine 6grenciler tartigir.

Zaman denildiginde égrencilerin aklina neler geldigini 6gretmen sorar ve 6grencilere 5 dakika stre verir.
Verilen sire icerisinde 6grenciler akillarina gelenleri yazar. Verilen cevaplari 6gretmen kategorilere ayirir.
Kac farkll kategoride toplandigini égrencilerle konusur. “Peki zaman kavrami hayatimizda olmasaydi
ne olurdu?” sorusunu 6gretmen sorar. Zamansiz hayatin avantajlari ve dezavantajlarini 6grencilerin
listelemelerini ister. Bunun icin Ek 1’i dagrtir. Etkinlik icin 15 dakika stire verir. Stre bitiminde 6grenciler
zaman kavraminin olmamasinin avantajlarini ve dezavantajlarini tartigir.

Ardindan 6gretmen Dinyanin En Farkli Okulu isimli bir okuldaki égrencilerle ilgili bilgilerin ve sorularin
oldugu Ek 2’yi dgrencilere dagitir. Ek 2’nin doldurulmasi icin 20 dakika slre verir. Sire bitiminde
ogrenciler cevaplarini birbirleriyle karsilastiririar ve dogru cevaplarin neler olduguna dair tartigirlar. Farkl
cevaplari olan édrenciler sonuca nasil ulastiklarini birbirleriyle paylasirlar. Ogrenciler senaryo 8-9-10’a
yazdiklari sorularn okurlar ve tahtada cozerler. Ardindan élgcme calismalarina gecerek 6gretmen dersi

sonlandirir.

Degerlendirme

fa Oz Degerlendirme
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Zaman Olcme
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Ogrencinin Adi-Soyadi:

Etkinlik Adi:

Tarih:

X1
N
o
+
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o

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Zaman Olcme

x 40+40

Ek 2: Okul Zilleri

Dinyanin En Farkli Okulu adl okulda 4 farkli tiirde zil galmaktadir. Ziller farkli araliklarda ¢almakta ve
farkli anlamlara gelmektedir. Dersler 40 dakikadir ve teneffiisler 10 dakika strer. Ogle arasi tim siniflar
icin 4. Dersin bitimindedir.

1. Siniflar 09.00’da derse baslar ve 5 ders yapar.
2. Siniflar 09.00’da derse baslar ve 6 ders yapar.
3. Siniflar 8.30’da derse baslar ve 6 ders yapar.
4. Siniflar 8.30’da derse baslar ve 7 ders yapar.

A Zili—40 dakikada bir ¢alar-teneffiis oldugu anlamina gelir. Saat 9.40’dan itibaren calmaya baslar.
B Zili-40 dakikada bir ¢alar-teneffiis oldugu anlamina gelir. Saat 9.10’dan itibaren calmaya baslar.
C Zili-Ogle Molasi anlamina gelir

D Zili-50 dakikada bir calar-Dersliklere dénlis anlamina gelir.-Saat 9.50°den itibaren ¢calmaya baslar.
F Zili-50 dakikada bir ¢alar-Dersliklere ddnls anlamina gelir.-Saat 9.20°den itibaren ¢calmaya baglar.

G Zili-Gunde bir kez galar ve 1. ve 2. siniflar i¢in eve dénus anlamina gelir.

Yukaridaki bilgilere gbre asagidaki sorulari cevaplayalim.
Senaryo 1: ilke Diinyanin En Farkli Okulunda 3. sinif grencisidir. 3. Kez B zili caldiginda saat kagtir?
Senaryo 2: Arya Dinyanin En Farkl Okulunda 1. sinif 6grencisidir. G zilini duydugunda saat kactir?

Senaryo 3: Can Dinyanin En Farkli Okulunda 4. sinif 6grencisidir. Saat 14.40 oldugunda Can ne
yapmaktadir?

Senaryo 4: Hayal, saat 11.10.da 4. derste olduguna gére Hayal Dinyanin En Farkli Okulunda kaginci
sinif 6grencisidir?

Senaryo 5: Serkan Dinyanin En Farkli Okulunda 2. sinif 6grencisidir. C zilini duydugunda saat kactir?
Senaryo 6: D zilini 5 kez duyan Nil Dinyanin En Farkli Okulunda kaginci sinif 6grencisidir?

Senaryo 7: 10.15’te teneffiiste olan Ulkil, yukaridaki sorulara gére hangi dgrenci/égrencilerle ayni sinifta
olabilir?

Y= T= 1Y/ T
Y= T 1Y/ TR
SBNANY O 10 ottt e
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Bir Saat Neden 60 Dakika?
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DEO.M4.13.1. Zaman 6lcme birimleri arasindaki iliskiyi aciklar.

D .. -
EO.M4.13.1. Zaman 6lcme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢c6zer.

Arac-Crerecler Montem ve Texnicler
Etxinlik Kagmar\, Kronometre Problem cozme. zin "
, Zinin harit
tartisma ras,

Uygulayici igin On Hazirlik

1 Etkinlik formlar etkinlik dncesinde 6grenci say!s! kadar gogaltiimaldir.

seme/arac gerecler etkinlik dncesinde ihtiyag kadar temin

Etkinlikte kullanilacak mal
edilmelidir.

w :

e




Bir Saat Neden 60 Dakika?

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen Ek 1°de yer alan “Bir Saat Neden 60 Dakika?” adll metni tahtaya yansitir. Ogrencilerin okumasi
icin 5 dakika suire verir. Ogrencilerin metni okumasinin ardindan égretmen égrencilere bir saatin 60 dakika
oldugu gibi bir dakikanin da 60 saniye oldugu, bir saniyenin de 60 salise oldugunu hatirlatir. “Peki bir
saat 60 dakika olmasaydi da 100 dakika olsaydi hayatimizda neler degisirdi?” sorusunu 6gretmen sorar
ve zihin haritasi sablonu Ek 2’yi 6grencilere dagitir. 10 dakika igerisinde nelerin degisebilecegdini zihin
haritasina islemelerini ister. Sure bitiminde égrenciler gérugslerini paylasir ve goérisler Uzerine tartisilir.
Tartismadan sonra dgretmen Ek 3’0 6grencilere dagitir ve 6grencilere kronometreleri verir. Her soruyu
cevaplama surelerini dakika ve saniye olarak sorunun altina yazmalarini ister. Slre bitiminde 6grenciler
cevaplarini karsilastirir. Her 6grenci yanindaki arkadaginin dogru cevaplarini belirler. Ogrenciler agagidaki

hesaplama cetveline gbre birbirlerinin puanlarini hesaplar.
+ Her dogru cevap icin 50 puan ver.
+ Her yanlis cevap icin 20 puan sil.
+ Dogru cevaplarin kac saniyede ¢6zildigini hesapla.
+ C6zUm siresinin saniye cinsinden karsiligi kadar puan ekle.
+ Arkadasinin puanini belirle.

Puanlar belirlendikten sonra her 6grenci kagidindaki puanini saniye cinsinden disiinerek dakika ve
saate cevirir. icinde farkli Gi¢ sirenin, (¢ hayvanin ve lic kahramanin yer aldigi bir zaman problemi
yazar ve g¢ozerler. Ogretmen problemleri ydnergeye uygunlugunu, ¢ézimin dogrulugunu kontrol eder.

Ardindan 6lgcme calismalarina gecerek dersi sonlandirir.

Degerlendirme

f@a Akran degerlendirme formu

Kaynakca
_©  Abal, M. (2011). Bir saat neden 60 dakika? Bilim ve Teknik E-Dergisi, 527, 92.
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Zaman Olcme
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Degerlendirmeyi Yapan Ogrencinin Adi -Soyad: :
Degerlendirilecek Ogrencinin Adi Soyadi

Etkinlik Adi

<
£
<
=
e
<
=

Grubu/Program
Tarih

ACIKLAMA: Asagidaki tabloda yapilan etkinlik siirecinde arkadaslarinizin calismalarini en iyi
sekilde ifade eden secenegin altina (X) isareti koyunuz.

AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

DERECELER

DEGERLENDIRILECEK TUTUM VE Higbir

DAVRANISLAR Bazen Her zaman

M @)

Zaman

(©)

1. Ogretmenin 6nerilerini dinler.

2. Planh calismaya 6zen gésterir.

3.Etkinlik sirasinda plana uygun hareket eder.

4. Calisma sirasinda degisik materyallerden
yararlanir.

5. Etkinlik icin verilen zaman verimli bicimde
kullanir.

6. Verilen sorumluluklari yerine getirir.

7. Calismalarini sunarken gérsel materyalleri
kullanmaya 6zen gosterir.

8. Calisma sirasinda arkadaslan ile uyum
icerisinde calisir.

Toplam Puan:
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Bir Saat Neden 60 Dakika?

Ek 1: Bir Saat Neden 60 Dakika?

Biraz geometri, biraz aritmetik 6grenmeye bagladigim ilk genclik yillarimda, kendi kendime sorup
durdugum, iginden pek ¢ikamadigim bir soruydu bu. Bir saat neden 60 dakikadir, neden 100 dakika
degildir?

Neden bdyle bir soruyu sordugumu merak edenlere hemen sdyleyeyim: Ortaokulda havuz-yol
problemleriyle ugrasirken, yol problemlerinde zaman ile ilgili aritmetik islemlerde birkag kez hata
yapmistim. 3,75 saat diye buldugum sonucun 3 saat 45 dakika oldugunu, 2,5 saatin 2 saat 50
dakika olmadigini, dalginlik belki ama atlamistim. Yol uzunluklari, agirliklar veya hacimlerle ugrasirken
karsilasmadigim bu sorun tuhafima gider olmustu. “Niye” diye diistinlyordum, “6grendigim aritmetige
aykirt boyle bir durum var?” Kolumdaki saate bakar, bu dairenin neden 60’a bdllindigini, neden
saatlerin sayisinin 12 oldugunu anlayamazdim. Bu daire neden 100’e, bélinmemisti acaba? Neden 12

saat yerine 10 saat degildi saatin kadrani? Neden bir glin ylizer dakikadan 20 saat degildi?

Uzun yillar sonra, bu 60’larin 360’larin ta Stimer-Babil zamanindan kalma tarihi sayilar oldugunu anladim.
SUmer ve onlar takip eden Babil sayi sistemi 60 tabanlidir. Bir saatin 60 dakika olmasi, muhtemelen
buradan gelir. 60 bircok bakimdan hos bir say:: iki elle sayilabilecek en biiyiik sayl olmasinin yaninda,
biliyoruz ki 2, 3, 4, 5, 6, 10, 12, 15, 20 ve 30’a kalansiz béllinebilen bir sayidir ve 10 tane béleni olan
daha kicuk bir sayi yoktur. Bdyle olunca da yarimlari, Ggte birleri, geyrekleri filan kalansiz hesaplama
sansi dogar. Bollismede blyik kolayliklar sadlar. Unutmamak lazim ki sayma gereksinimi, toplayicilik
déneminden beri hem Uretimin bélistlmesi icin hem de Uretimin dizenlenmesi i¢cin mevsimlerin

izlenebilmesi amaciyla gelismigtir.

60’1in glzellikleri saymakla bitmiyor. Saninm bdyle bir dykisu var cemberin neden 360 derece, Uiggenin
ic acilarinin toplaminin neden 180 derece, saatin kadraninin neden 12 saat, her saatin neden 60
dakika olmasinin. Burada anlattiklarimin tahmin edebileceginiz gibi matematiksel ispatlar yok. Ancak

matematik tarihi (izerine yapilmis calismalarin bizi getirdigi nokta burasi (Abal, 2011).
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Bir Saat Neden 60 Dakika?

Ek 3: Calissin Zihinler ve Kronometreler

Sevgili Ogrencim,

Asagidaki sorulan ¢c6zmeye baslarken kronometrenizi calistiriniz ve sirayla ¢coéziimlerini
bittikce sorularin altindaki béliime siirenizi yaziniz.

Hangi anahtar miikemmel bir sekilde yuvaya oturur? Yuvarlak icine aliniz.

SUNE: tiniiiiiiii i it e e s e n

361



Zaman Olcme

<
I
-
<
=
=
<
=

Hangi iki harf birbirine baghdir?

LT =

A

C

Verilen rakamlar arasindaki baglantiy1 czerek siradaki rakamlari bulunuz.

LS 1 = N
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Yeni Nesil Baskiil
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DEO.M4.14.1. Kilogram ve grami kiitle 6lcerken birlikte kullanir.
DEO.M4.14.2. Ton ve miligramin kullanildigi yerleri belirler.

DEO.M4.14.3. Ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram arasindaki iligkiyi aciklar ve
birbirine déniistirir.

Arac.-Crerecler Montem ve Texnikler
Etxinlic kagrtlan Problem cozme

Uygulayici igin On Hazirhk

! Etkinlik formlari etkinlik déncesinde 6grenci sayisi kadar cogaltimahdir.
inlik & i ihti kadar
Etkinlikte kullanilacak malzeme/arag gerecler etkinlik oncesinde ihtiya¢

temin edilmelidir.

(’



Yeni Nesil Baskiul

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen guinliik hayatta siklikla kullandigimiz agirlik dlgme birimlerinden érnekler vererek derse baslar.
Ardindan asagidaki sorulari 6grencilere sorar.

+ Bir paket tohumun kitlesi sizce ne kadardir?

+ Glnde 2 kez C vitamini alan bir cocuk giinde ne kadar vitamin almis olur?

+ Bir asci bir tencere yemek icin ne kadar tuz kullanir?

+ Bir baskul ve bir elektronik terazi arasindaki farklar/benzerlikler nelerdir?

+ Eger hayatimizda kantarlar olmasaydi ne olurdu?
Hayatimizda kutle 6lgimu icin farkl tartma araglar kullanildigini ve farkl 6l¢t birimlerine neden ihtiyac
duyuldugunu 6grencilerin 6rnekler vererek tartismalarini ister. “Olmasaydi ne olurdu?” etkinligi icin Ek
1’i 8grencilere dagitir. Etkinlik icin 20 dakika sure verir. SUre bitiminde dgrenciler yeni nesil baskdllerini
sunar. Sunumlardan sonra 6gretmen bilgi notunu tahtaya yansitir. Ogrenciler okuduktan sonra 6gretmen
tabloyu tahtaya yansitir ve 6grencilerin doldurmasini ister. Verilen yanitlari 6gretmen degerlendirir.
Ogretmen Ek 2’de yer alan bilgi notunu okur ve bilgi notuyla ilgili olarak bir grup égrencinin fen bilimleri
laboratuvarinda yapacaklari deney icin égrencilere gerekli olan malzeme listesini égrenciler inceler.
Once 6grenciler tabloda verilen bilgilerden yola c¢ikarak malzemelerin birer kilogramlik fiyatlarinin ne

kadar oldugunu hesaplar. Ardindan 6gretmen 6gdrencilerden yapilacak farkli deneylerdeki malzemeler
icin gerekli butgeyi hesaplamalarini ister.

Madde Paket Agirhg (g) Paket Fiyati (TL) 1 kg Fiyati
Sofra tuzu 750 9

Camasir sodasi 500 8

Seker 400 5

Bakir 200 150

Gimus 250 2000

Deney 1-2-3 Malzeme Listesi

Deney 1 Deney 2 Deney 3

30 g sofra tuzu 10 g sofra tuzu 30 g sofra tuzu

20 g camasir sodasi 20 gr camasir sodasi 40 gr camasir sodasi
40 g seker 50 g seker 10 g seker

5 g bakir 10 g bakir 5 g bakir

10 g gumus 20 g gumus 10 g gimus

Tutar: Tutar: Tutar:

Ogrencilerin deneyler icin gerekli tutarlar belirlemesinin ardindan égretmen Ek 3’0 égrencilere dagrtir.
Ogrencilerin problem ¢ézme cemberine ¢dziimiinde ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram
dénUsumleri gerektiren bir problem yazmalarini ve cemberi doldurmalarini ister. Etkinlik icin 15 dakika
sire verir. Sire bitiminde dgrenciler problemlerini ve ¢ézim yollarini sunar. Olcme degerlendirme
galismalarina gegilir.
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fa Oz Degerlendirme

Ogrencinin Adi-Soyadi:
Etkinlik Adr:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?

366



Yeni Nesil Baskiul

Ek 1: Olmasaydi Ne Olurdu?

Asagidaki sorulan derinlemesine diisiinerek cevaplayiniz.

Hayatimizda miligram birimi olmasaydi ne olurdu?

Hayatimizda ton birimi olmasaydi ne olurdu?

Biitiin agirhk 6lcu birimlerini 6l¢ebilen bir arac tasarlansa 6zellikleri neler olurdu?

e insanlarn kiitlelerini tartmak icin baskiil disinda daha hafif, kullanish, ucuz bir arac¢

tasarlansa nasil olurdu?

Hangi Malzemeden Yapilacak?

Ozellikleri neler olacak

Nasil Goriinecek

Yeni Nesil
Baskiil

Nelerde Kullanilacak
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Ek 2: Bilgi Notu

<
-
<
=
e
<
=

Guinlik hayatimizda karsimiza c¢ikan birgcok madde elementlerin birlesimi ile olusan
bilesiklere érnektir. Ornegin sodyum kloriir bir sodyum ve klor atomunun bir araya gelmesi ile
olusmaktadir. Sodyum kloriir olarak biz onu tanimasak da sofralarimizda kullandigimiz sofra
tuzunun bilimsel adidir sodyum kloriir. Bunun gibi bir baska 6rnek de 6 karbon, 12 hidrojen ve
6 oksijen atomumun bir araya gelmesi ile olusturdugu bir bilesik olan sekerdir. Bakir, glimiis
gibi elementler ise baska bir elementle birlesmeden hayatimizda kullanilabilir.

Ek 3: Problem C6zme Cemberi

Kontrol Problemi Yazma
\
J“ \\'
J; ‘1;
i
Baska bir ¢6zim yolu Verilenler I
|
L |
|
istenenler

Problem ¢c6zme

Problemi ¢6zmek
icin kullanilacak
islemler
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Bagis Kampanyasi
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DEO.M4.15.1. Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkl gdsterimler kullanir.

DEO.M4.15.1. Siitun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gésterilen bilgileri kullanarak giinliik
hayatla ilgili problemler ¢6zer.

Arac—Crerecler Montem ve Texnikler
Einlic kagrtlan Problem cozme, ornex olay

Uygulayici igin On Hazirlik
enci sayisi kadar cogaltiimalidir.

Etkinlik formlar etkinlik oncesinde 6gr
etkinlik 6ncesinde ihtiyac kadar

Etkinlikte kullanilacak malzeme/arac gerecler
temin edilmelidir.
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Bagis Kampanyasi

Ogrenme-Ogretme Siireci

Ogretmen, “Ata ilkokulu dgrencileri Mardin’de bulunan kdy okullarina kitap bagisi yapmak icin kitap
toplamiglardir. Kitaplar toplanmis ancak ¢ok fazla kitap oldugu igin turlerine ayrilirken bazi sorunlarla
karsilasiimistir. Hangi tlrlerde kag¢ kitap bulundugunu &grencilerin belirlemesi ve 6gretmenleriyle
paylasmasi gerekmektedir. Bu durumda &grencilerin ne yapmalarini 6nerirsiniz?” diye 6grencilere
sorarak derse giris yapar.

Ogrencilerden gelen cevaplar lizerine 6gretmen “Tablo, grafik tiirlerinden &grenciler hangilerini tercih
etmelidirler?” diye sorar. Ogrenciler fikirlerini sdyler. Ardindan dgretmen elde edilen verilerin diizenli
olarak sunulmasi ve herkes tarafindan anlasiimasi i¢in dgrencilerin bir grafik olusturmayi tercih ettiklerini
sdyler ve Ek 1’i tahtaya yansitir. Grafige gére 6grencilerin asagidaki durumlara ¢ézim bulmalarini ister.
Cozumler icin Ek 2’yi 6@rencilere dagitir.

1. Durum

Bagislanan kitaplarin sayisini tablo olarak gdstermek gerekmektedir. Grafikte yer alan bilgilere gére
tablo olusturalim.

2. Durum

Bagislanan kitaplardan bilmece ve masal kitaplarinin yarisi Bahgeli Anaokuluna gonderilecektir. Grafige
go6re anaokuluna génderilecek kitap sayisini hesaplayalim.

3. Durum

Anaokuluna gidecek kitaplardan geriye kalanlar iki farkli okula esit sayida bélistiriilecektir. Stit ilkokulu
ve Bal ilkokulu kitap bagisi yapilacak ilkokullardir. Bu iki okula gidecek kitaplari 6nce tablo, sonra sekil
grafigi veya sutun grafigi, en sonda da ¢izgi grafigi ile gosterelim.

4. Durum

Bagislanacak kitaplarin sayisini 1000’in (zerine ¢ikarmak icin en az kag¢ kitaba daha ihtiyag vardir?
Sayiyi hesaplayarak bagislanan kitap sayisinin artmasi igin Ata ilkokulu 6grencilerine 3 &neri gelistirelim.
Ogrenciler durumlarla ilgili céziimlerini Ek 2’ye aktarir. Ogretmen ¢éziimlerin dogrulugunu kontrol eder ve
ardindan éneriler tizerine konusulur. Ogretmen, toplumsal sorumluluklarimizdan birini Ata ilkokulundaki
ogrencileri distnerek ¢cézim Uretmeye calistiklarini ifade eder. Baska bir toplumsal soruna ¢6zim
Uretmek icin 6grencilerinden bir sorun belirlemelerini, soruna iligkin verilerle ilgili tahminde bulunmalarini
ve bir grafik tiriint secerek tahmini verilerle sorunu ifade etmelerini ister. Bunun icin 10 dakika stire verir.
Sure bitiminde 6grenciler birbirlerinin sorunlarina ¢ézim &nerileri gelistirirler ve dlgme ¢alismalarina
gecilir.

Degerlendirme

fa Oz Degerlendirme
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Ogrencinin Adi-Soyad::

Etkinlik Ad:
Tarih:

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hangi konuda zorlandim? Neden?
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Ek 1: Bagislanan Kitaplar

Grafik: Bagislanan Kitaplar

romen . . . . . .

Siir

Bilmece

Her sekil 40 kitabi1 gostermektedir.
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Veri isleme

Ek 2: C6ziimler
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Sevgili Ogrencim,

Etkinlikte verilen durumlara uygun ¢6ziim énerilerinizi yaziniz.

Durumlar Coéziimlerim
1. Durum
2. Durum
3. Durum
4. Durum
1. Oneri:
2. Oneri:
3. Oneri:
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2.SINIF ETKINLIKLER

1013606368 1628394334 1104385652 582902266 1978971812 1705769119
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1896174922 1400743538 285560891
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